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Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der einundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GB an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Als kommerzielles Top-Highlight ist eine
Vollversion von Cloantos PPaint 6.4 (ohne
GIF) enthalten. Selbstverstandlich inkl.
einem preiswerten Update-Angebot auf die
aktuelle Version 7.1.

Die folgende Software ist auf der Aminet
21 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (30 MB), Text- (5 MB),
Kommunikationssoftware (30 MB), Demos
(97 MB), Entwicklerwerkzeuge (23 MB),
Disk-Tools (8 MB), Spiele (111 MB), Grafik
(37 MB), Dokumente (25 MB), Verschiede-
nes (32 MB), Musik/Mods (426 MB), Bilder
(176 MB), Utilities (37 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net.

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik LdRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht moglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM.25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelméRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen iibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

aminet -abo -club

Die oben abgeblldeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Aminet Set 5

Ab sofo rhéiltli ch!

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthilt alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Jar.— Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthalt das Set 5 auRRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen kennten.

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 287 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus

« allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-

halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die bisher noch auf
keiner Aminet®-CD verdffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set se randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,-

Aminet
Set 1

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 3

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
(Ds 9, 10, 11 und 12. Preis: nur DM 59,—

Aminet
Set 2

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8. Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. _Preis: nur DM 59,-

NETWORK

Network PC

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
‘Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Thre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus. ® Dateien kéinnen beliebig
zwischen Amiga und PC umkopiert werden. ® Sie
konnen Dateien direkt vom PC in et laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern,

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-

werk als Schublade erscheint. Sie konnen dann,
die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jedent’

Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und
Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren
und Benutzen von Dateien auf dem PC ist nun
nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang
auf Amiga-Laufwerken. Die Geschwindigkeit betrégt
vom Amiga zum PC bis zu 49k/sec und vom PC
zum Amiga bis zu 29k/sec. Die eingebundene
Software ist ein vollstandig dem Standard und
den Richtlinien entsprechendes Commodity.
nur DM 69,-
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Streckenplaner 97

Der ideale Routenplaner auf CD-ROM! Lassen Sie
sich die schnellste, kiirzeste, bevorzugte oder
billigste Route innerhalb Deutschland/Oster-
reich/Schweiz berechnen und ausdrucken.
nur DM 39,-

Geek Gadgets 2

Die aktuelle Entwickler-CD von Fred Fish enthilt
die bekannten GNU-Entwicklerwerkzeuge ( C, C4++-
Compiler, Assembler, Linker, Editoren, X Windows
X11R6.1) in neuen und iiberarbeiteten Versionen.
Als besonderes Hightlight finden Sie auf dieser
CD die offizielle Entwicklerversion des neuen
Betriebssystems p.0S von proDAD sowie alle not-
wendigen Tools zur Entwicklung von Software fiir
p.0S. Es ist unter Zuhilfenahme der mitgelieferten
Tools sogar moglich, Binaries zu entwickeln, die
sowohl unter Amiga0S als auch unter p.0S ab-
laufen. nur DM 29,90
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Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commodore-
A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. HO3 Commodore 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. H04 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten iiber 4 GB DM 39,-

DIRRC TORY

DirOpus 5 Magellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prdsentieren wir Thnen das villig iiberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem. einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
kénnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Meniis; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von Newlcons fiir alle
Systemgrafiken; Hohere Funktionalitdt der
Dateilister durch erweiterte Popup-Meniis und
Fiillstandsanzeige; Globale Kontrolle iiber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu fiinffach
hoherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port. nur DM 99,-

Update-Preis nur DM 69,00
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Tele-ll__ifo '

Tele-Info Vol. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfiigbar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-Teilneh-
mern, ARexx-Port, erweiterte Konfigurationsmig-
lichkeiten, automatische Anwahlmaglichkeit,
phonetische Suche und Volltextsuche.
nur DM 49,90

7

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissen. Bilder
und Texte kinnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine’ Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 0S
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfiigung stehenden
Druckertreibern zusammen. Auler den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
konnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden. Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkorrektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermdglicht. Zusatzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
programm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensdtze. nur DM 59,-

DAL ERPAINILERD

JAGA ii! 1kit 97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so daR eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-




stell=Hotline

. L
XiPaint.4
Der Marktfiihrer unter den 24-Bit-Malprogrammen
mit atemberaubenden Features, wie z.B. Anima-
tionen, Mini-Raytracer, Magic-Fill-Funktion, die
auch innerhalb von Farbbereichen fiillt.
nur DM 69,-

9!&!§RTZ+¥¢¢6&?

Eric Schwartz CD

\Diese CD enthilt alle Eric Schwartz Animationen,

inkL. bisher unverdffentlichtem Material sowie
Neuerscheinungen speziell fiir diese CD.
nur DM 44,95
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Amiga Developer
Chvi.1

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-
logies mit Infos iiber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,-
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Magic Publisher

Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthdlt mehr als 10.000
Zeichensitze, ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle Dokumente zu

“erzeugen. nur DM 79,

CHIARI OFFICE (0201) 785878, 1997

Mods Anthology 1

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-ROMs in versch.
Formaten sortiert nach Musikart, Kemponist, etc.
... nur DM 59,-
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Textikon':
Wie schreibe jch's.

Textikon

Uber 660 fertig formulierte Texte von Anwalt bis
Zeugnis, sowie der omindse Zeugnisschliissel
machen Textikon zum absoluten Highlight. Fiir
alle Textverarbeitungen. nur DM 29,-
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Gamers' Delight 2

70 kommerzielle Spiele sowie 1.000 Spiele aus
den verschiedensten Bereichen garantieren
langanhaltenden SpielspaR. nur DM 39,-

~  MIAMI &
In-To-The-Net

Die uneingeschrankte Vollversion von Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im Fachhandel:

@ Multimedia & Design, August-Bebel-Str. 22,
01809 Heidenau, 03529/523179
* K&W Informatik, Zwickauer Str. 398,
09117 Chemnitz, 0371/8448169
Hofmann Computershop, Richard-Sorge-Str.
67, 10249 Berlin, 030/4297963
HMC-Computer, Miillerstr. g5,
13349 Berlin, 030/4510292
HD Computertechnik, Pankstr. 42,
13357 Berlin, 030/4627525
Computer-Technik Seyfert, Fahrwall 15a,
18439 Stralsund, 03831/263040
2D Mecomp GmbH, Wandsbecker Marktstr. 164,
22041 Hamburg, 040/68910990
* ADX Datentechnik GmbH, Postfach 710462,
22164 Hamburg, 040/64202656
* New Line Computer KG, Alexander Str. 272,
26127 Oldenburg, 0441/683617
= Titan Computer, Mahndorfer Heerstr. 80A,
28307 Bremen, 0421/481620
&2 TGV Haupt, Dalkestr. 10,
33330 Gltersloh, 05241/531133
* Data House, Harleshauser Str. 67,
34130 Kassel, 0561/68012
* Dreieinhalb Computer Fachhandel,
Wendenstr. 45, 38100 Braunschweig,
0531/13624
Cross Computer Systems, Kornerbachstr. g5,
44143 Dortmund, 0231/5311334

* Cornelia Figge, Sponheuer Str. 25,
45326 Essen, 0201/8379960
* Vesalia Computer, Industriestr. 25,
46499 Hamminkeln, 02852 /914014
* Multimedia Corner, Friedrich-Ebert-Str. 431,
47179 Duisburg, 0203/4791607
* Viewcom, Dr. Wilhelm-Roeland-Str. 386,
47179 Duishurg-Walsum, 0203/485485
* MLC Hard- & Software GmbH, Neuer Wall 2
(Wallzentrum), 47441 Moers, 02841/94260
D loysoft-Die Welt der Computerspiele,
Aachener Str, 1004, 50858 Kbln,
0221/94861216
* Micronik, Briickenstr. 2,
51379 Leverkusen, 02171/72450
* Software Corner, Goerdelerstr. 38,
52066 Aachen, 0241/533131
* PPE-Shop, Im EKZ Tannenbusch, Oppelner-
Str, 128, 53119 Bonn, 0228/664185
Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Ts., 06173 /6080
* Pro Video, Gabelbergstr. 6,
63739 Aschaffenburg, 06021/15713
@ Software Store, Miinchinger Str. 30,
71254 Ditzingen, 07156/964944
* Prisma Elektronik GmbH, Fronackerstr. 24,
71332 Waiblingen, 07151/18660
«  KOH Datentechnik, Siidring 65,
72160 Horb, 07451/555110

Handler bestellen bei:

™ N

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-StralRe 9
79761 Waldshut-Tiengen
Telefon: 07741 /83040
Telefax: 077 41/83 0438
Email: Amiga@Grentrade.com
\

Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung
der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar.  Digita
hatte bereits mit friiheren Versionen von Word-
worth neue MaRstibe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfihigkeit
gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konsequente
Weiterentwicklung mit vielen technischen Verbes-
serungen. Wordworth 6 ist durch die Integration
von FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten.in Schule, Studium und Beruf her-
vorragend geeignet. Einsteiger werden besonders
die Assistenten zu schdtzen wissen, die ein inter-
aktives Erlernen der Funktionsvielfalt von Word-
worth 6 ermdglichen, Wordworth 6 wird nun mit
iiber 1,000 Cliparts und 50 hochwertigen Compu-
graphic-Zeichensatzen ausgeliefert.

Vollversion DM 149,
Update von Wordworth 3,4 oder 5 DM 99,-
INILERPAINILERD

SDIGIA

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM 199, DM 298, (inkL TurboCalc 4)

Update von Wordworth 3, 4 oder 5
DM 139,- DM 239,~ (inkl. TurboCalc 4)
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Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus verschiedenen
Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder geloschte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSaly
3 und ausgesuchte Shareware. nur DM 79,-

* AMTRADE Computersysteme, Wilhelmstr, 25,
72555 Metzingen, 07123/960810

* Pernat Hard- & Software, Schillerstr. 24,
72810 Gomaringen, 07072/8510

* Amiquipment, Hauptstr. 81,

76448 Durmersheim, 07245/6907
Computer-Corner, Albert-RoBhaupter-Str.
108, 81339 Minchen, 089/7141034
Modern Video Arts, Klosterstr. 15,

91301 Forchheim, 09191/729200

* Amiga + Video, Forstweg 5,
92521 Schwarzenfeld, 09435/501270
Commodore Amiga Center by MAR,
Karlsplatz 1, 1010 Wien, 0222/5057444
PC World, Chr. Merian-Ring 7,
4153 Reinach, 061/7130544
Promigos Systems, Hauptstr. 5o,
5212 Hausen, 056/4426132
Amiga & Electronic Service Station,
Léwengraben 12, 6004 Luzern, 041/4100266
Amiga Land, Butzenstr, 1,
8038 Ziirich, 01/4824750

.

Bestellen Sie
bitte bei:

%%
I/
771\

.OSPreRelease

Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Maglich-
keit, p.05 - das neue Betriebssystem fiir alle
Amigas - kennenzulernen/
Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstandigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-
gradefahig. Zum einem sagenhaft giinstigen
Preis erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch
wahlweise als umfanglich eingeschrankte Disket-
tenversion. Und als Einfiihrungsbonus - als
kostenlose, Beigabe - zusatzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren. Ein ON-LINE-Tutor fiihrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Handhabung.
Ein Auszug der Leistungsmerkmale dieser Pre-
Release (CD-ROM-Version):
¢ Vollstindige p.0S Workbench
Leistungsfahige und komfortable Workbench
mit Taskmanager, Taskleiste und ausgefeilte
Drag&Drop- sowie Fenster-Technik
* Leistungsfahige p.0S Shell
Viele Befehle mit_Extra-Optionen zur DOS-
Steuerung und Komfort-Extras wie History-
Slider und Shell-Drag & Drop Technik machen
die Shell-Bedienung revolutiondr einfach.
* EasyToUse ,p.0S-Filer”
Leistungsfahiges Programm zur Dateien- und
Datentragerorganisation wie z. B. superkom-
fortables Kopieren, Betrachten, Suchen von
Daten sowie Datentrdgern, Drag- & Drop in
andere Tasks wie z.B. der Shell oder Bildbe-
trachter, Soundplayer etc.
incl. p0S-DOS
schnelles DOS-System mit Amiga-DO0S-Kompa-
tibilitat
* incl. Demos
div. WB-Spiele, Fractal-Demos, Animations-
Erstellung mit Effekten, Bildbetrachter fiir
unterschiedlichste Formate wie z.B. IFF, JPG,
GIF, PNG etc., PhotoDirectory, Textanzeiger,
Guideviewer (Amiga-Guide-kompatibel), HTML-
Viewer, einige PD-Demos, komplette UNIX-
Emulation mit vielen Demos
Systemvoraussetzung:“Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte
Erhéltlich ab sofort fiir supergiinstige DM 49,-

PUILERPAINILERD
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p.0S-Bundle

CD-Set bestehend aus: p.0S PreRelease und Geek
Gadgets 2 inkl. p.0S Developer Environment
Bundle-Top-Preis nur DM 69,-

(€2 Javosoft, Svornosti 2,
73601 Havirov, 069/6810418
N> Computer City, lisselmondselaan 248-250,
3064 Rotterdam, 010/4517722
¢ Courbois Software, Fazantlaan 61-63,
6641 XW Beuningen, 024/6772546
M.R. Gruppen |/S, St. Kannikestraedet 19,
1169 Kobenhavn K, 33324444
P Ar-Wal, ul. Wyszomirskiego 1,
45-776 Opole, 0777/46443
* Eureka, ul. Wojska Polskiego 13,
62-300 Wrzesnia
1) CATMU snc di Zamuner & C., Via G. di Vittorio
22, 10023 Chieri, 011/9415237
D Norsk Amiga, Storgaten 31,
2830 Raufoss, 061/190380
+ Data Kompaniet, Trondheim Innovation
Center, Prof. Brochs GT 6, 7030 Trondheim,
07354/0375
HD PC & Modeil 2000LTD., Wesselenyi u. 21,
1077 Budapest, 01/2679038

L]
Stefan Ossowskis Schatztruhe

Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBe 33 - 45131 Essen

* Bestellannahme: 0201-788778

Telefax: 0201-798447
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten
and: DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme
Ausland:DM 10,- V-Scheck
oder Kreditkarte
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Blldnachhearbeltung mit TVPaint 3.6: Unser Bericht zeigt lh-
nen, wie man geschickt mit Masken und automatischen Farb-
korrekturen arbeitet — es ist einfacher, als man denkt! Seite 24
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Voodoo V1.285: Viele Aktionen erledigt man per Drag and
Drop, die Fenster laufen unabhidngig voneinander. Die Demo-
Version gibt’s im Internet. Seite 31

ConneXion: Die neue Netzwerkkarte von AB Union soll ein
schneller und kompatibler Ersatz fiir die A2065 von Commodo-
re sein und wieder Leben in die Szene bringen Seite 42



EDITORIAL

Ruhe vor
dem Sturm?

Es sieht so aus, als wiirden sich alle Aktivititen der Amiga-Szene auf
die Amiga-Show »Computer'97« konzentrieren, die vom 14. bis 16.
November 1997 auf dem Kolner Messegelinde stattfindet. Wir haben
uns bei den Hard- und Software-Entwicklern umgehort — viele Her-
stellern planen, mit tollen Neuheiten die Amiga-Gemeinde zu
Uberraschen. Mehr dazu in unserer Messevorschau ab Seite 11.

Dals sich auch bei Amiga International, Inc. und Gateway2000
etwas tut (ja, tun mull) zeigt schon der Abschlull von weiteren
Lizenz- und Merchandising-Vertragen mit namhaften Herstellern. Wir
sind Uberzeugt, dal® auch Al bei der Amiga-Messe die Katze aus
dem Sack l&ft.

Wann die »gldanzende Zukunft« (O-Ton Petro T.) das Revival des
Amiga allerdings beginnt, weill noch niemand so recht vorherzu-
sagen — die ersten Schritte in diese Richtung sind auf jeden Fall ge-
macht: phase5 hat mit der Auslieferung der PowerUp-Boards begon-
nen, bei eagle Computer Prodcuts GmbH bekommt man jetzt endlich
den »transAM« von PIOS. Sogar an Besitzer des guten, alten Amiga
500 wurde gedacht: Ab sofort kann man bei DCE, Oberhausen, eine
preisglinstige Turbokarte haben, die den 500er auf 33 Mhz Takt-
frequenz »aufbohrt«.

Fehlt eigentlich nur noch, dal® Al stiarker als bisher Hard- und Soft-
ware-Entwickler unterstiitzt, die dem Amiga bislang — auch in
schwierigen Zeiten — die Treue gehalten haben. Aber was nicht ist,
kann ja noch werden...

Herzlichst Ihr

mm\%\q@

Harald Beiler
Chefredakteur
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AKTUELL

B Grafik

Ab Version 4.00 wird
Wildfire kommerziell vertrie-
ben. Registrierte Shareware-
User werden eine gilinstige
Updateméglichkeit erhalten
und bekommen 80 Prozent
des bezahlten
Shareware-
Betrags gutge-
schrieben.
Wildfire  wird
voraussichtlich
durch Oberland
Computer ver-
trieben. Das
Programm wird
auf CD mit Bei-
spiel-Scripts,
Workshops und

wird zwei verschiedene Ver-

sionen geben:

< WF 4.0 Amiga native (Preis
ca. 300 Mark)

< WF 4.0 Amiga PPC (Preis
ca. 500 Mark)

Animationen
ausgeliefert. Es

Wildfire: Ab Version 4.0 gibt es das Pro-
dukt nur noch auf kommerzieller Basis

Wildfire - demnachst kommerziell

Beide Versionen enthalten:
u.a. Powerplugs und Axis 3D,
ein deutsches Handbuch bzw.
eine deutsche Online-Hilfe.

Geplant sind weiterhin drei
weitere Spezial-Versionen
des Grafikprogramms:

& WF 4.0 Amiga Movieshop
© WF 4.0 Draco
© WF p.OS

Wildfire 4.0 ist ab Mitte
Oktober verfuigbar — Wildfire
- Version 3.90 ist seit dem
20. August ist auf dem Ami-
net zu finden. Dies ist zu-
gleich die letzte frei erhaltli-
che Shareware-Version.

Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel.:(0 61 73) 60 80,
E-Mail: info@oberland.com bzw.
eksec@eure.de, WWW: http//www.cober-
land.com/amiga/wildfire/index.html|

B Programmieren

Object C ist eine leicht er-
lernbare extrem leistungsfahi-
ge C-basierte OOP-Sprache
zur portablen  Entwicklung
zwischen den Plattformen
AmigaOS, ATARI ST, MS-
DOS, OS/2 Warp, Windows
3.x/95/NT, MacOS (68K &
PPC), LINUX, FreeBSD und
SunOS/Solaris  (SPARC). Es
wird also noch ein geeigneter
C/C++Compiler benotigt. Fur
AmigaOS ist das aufgrund der
hohen Anforderungen an den
C-Preprozessor nur GNU
GCC 2.7 - fir die nichste
StormC-Version ist eine Imple-
mentierung durch Haage &
Partner in Vorbereitung. Her-
steller CPR stellt diverse Ob-
ject-C-Software und weitere
Informationen im CompuSer-
ve-Forum CPROBJC und im
Internet unter httpy/fourworld.
compuserve. com/Homepa-
ges/ CPR_ ObjectC zur Verfii-
gung. Der Compiler lauft auf

| Platform
| Research

ObjectC:

jedem Amiga ab etwa 2
MByte freiem RAM und belegt
einschlieRlich HTML- Doku-
mentation etwa 5 MByte Fest-
plattenspeicher.

Nach der Amiga-Portierung
von OCC werden ToolBars,
Infopanels, Ringbticher, Regi-
ster, Spinbuttons, Progres-
shars usw. fiir Amiga-Ent-

leistungsfihige OOP-Program-
miersprache, die auf C basiert

»Object C 2.5« — Freeware fiir AmigaOS

wickler portabel
auf MacOS,
Windows
3.x/95/NT, 0S/2
und demnichst
auch fiir UNIX
bzw. Atari TOS
zur  Verfiigung
stehen. Fiir 798
Mark erhilt man
eine CD-ROM
mit  Object-C-
Compilern und
der Mangrove-
Bibliothek (Par-
ser, speicherbare
Baume, Arrays,
DLLs usw.) und einem freiem
Update fiir 12 Rechner-Platt-
formen. Die Amiga-Dateien
und die Dokumentation zu
Object C finden Sie ebenfalls
auf der ndchsten CD zum
AMIGA-Magazin.

Cross Platform Research, Flurweg 70 B,
12357 Berlin, Tel.: (0 30) 21 43 122,
Fax: (0 30) 66 26 10 7,

E-Mail: CPR_ObjectC@compuserve.com
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M Softwareentwicklung

AROS V1.11
Beta

Die elfte Beta-Version von
AROS (The Amiga Replace-
ment OS) steht It. Entwickler-
team in Konstanz ab sofort zur
Verfligung. Die Zielsetzung
dieser AROS-Version liegt da-
bei auf der vollen Nutzung der
Power von AmigaQOS - ohne
beispielweise hardwareabhin-
giger  Limit-Einbuffen  etc.
Wenn dann andere Amiga-Ap-
plikationen unter AROS laufen
sollen, mu3 lediglich der je-
weilige Source-Code des Pro-
grammprojekts angepalt und
compiliert werden.

Diese neue Programmver-
sion bietet unter anderem fol-
gende Features:
© DOS-Shell, um entspre-

chende DOS-Befehle aus-

fiihren zu kénnen,

& ein Set mit funktionsfihigen
DOS-Kommandos wie Dir,
List, Echo und Cd,

& umfassende Bibliotheken
wie: »graphics.library«, »in-
tuition.library«,  »icon.libr-
ary«, »iffparse.library«, »lo-
cale.libary« und »utility.lib-
rarye,

& zahlreiche Demos.
Verbesserungen gegeniiber

der letzten Programmversion:

© Bugfixes,

© viele neue Funktionen and
Programmbibliotheken,

© das erste Spiel fur AROS:
»Moria3De,

© notwendige  Tools, um
AROS zu compilieren,

& verbessertes  Linking  zu
Unix,

@ Speicherverwaltung,

© Neues Unix-Kernel.

Weitere wichtige Features
dieser Betaversion sind auf der
Homepage der AROS-Ent-
wickler aufiihrlich beschrie-
ben:  http://aros.fh-konstanz.
de/aros/

Aaron »Optimizer« Digulla — Head of Deve-
lopment, Haldenweg 5, 78464 Konstanz.
E-Mail: digulla@aros.fh-konstanz.de,
WWW: http//aros.fh-konstanz.de/aros/
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M Hardware

Auf vielfachen Kunden-
wunsch hat sich DCE ent-
schlossen, eine Low-Price-
Turbokarte mit High-End-
Performance fiir den Amiga
500 zu entwickeln.

Das sind die wichtigsten
Features des neuen Turbosy-
stems:
© Prozessor 68EC020 mit 33

MHz Taktfrequenz
< Echte 32-Bit-Kickstart-

ROM-Version 3.0 on bo-

ard, mit 130 ns Zugriffs-

zeit. Dadurch braucht man
keine MMU, da das ROM
nun mit der vollen Ge-
schwindigkeit ausgelesen
wird; das ROM st (ibri-
gens abschaltbar. In die-
sem Fall wird auf den
ROM-Chip im A500 zuge-
griffen. Damit bleibt die
volle Kompatibilitit erhal-
ten, Kickstart 3.1 wird
nicht mehr benotigt. So
werden im Amiga 500 mit

Kickstart 3.0 alle wichtigen

Softwareneuerungen  zur

Verfligung stehen. Kosten-

los mitgeliefert wird tibri-

gens das Original-Commo-
dore-WB3.0-Diskettenpa-
ket.

Weitere  Highlights  der
Turbokarte fiir den A500:
© 3-fache  IDE-Schnittstelle

fir ein internes 2,5-Zoll-

und zwei externe 3,5-Zoll-

Laufwerke,

& IDE-CD-ROM:  Ubertra-
gungsraten bis zu 2,5
Mbyte/sec,

& mit 4 oder 8 MByte FAST-
RAM  direkt  bestiickt,
wahlweise abschaltbar,

@ PGA-Sockel fiir 68882-Co-
prozessor (bis 33 MHz),

© Montageplatz fUr eine 2,5-

entfallen
Die

bokarte (damit
externe Festplatten).

Zoll-Festplatte auf der Tur-

Viper-520 CD - Turbokarte
fiir den Amiga 500

Karte pafit komplett unters

Abschirmblech. Es sind
keine zusitzlichen Um-
bauarbeiten  erforderlich,

um die Karte zu installie-

ren.

© ca. 10-facher Geschwin-
digkeitsvorteil  gegeniiber
der  Standardausfiihrung

_ des Amiga 500,

& voll kompatibel zur vor-
handenen A500-Software,

& voll kompatibel zum DCE-
MINI-MEGI-2-MB  CHIP-
MEM-Adapter. Ein Steck-
kontakt ermoglicht den
Abgriff, der normalerweise
zum Gary geht. Dadurch
erspart man sich den Gary
Sockel.

& DCE Eigenentwicklung, al-
so professionelles  deut-
sches Markenfabrikat, Ma-
de in Germany,

& umfassende
treuung

© voraussichtlich lieferbar ab
Mitte September 1997,

Die Preise fiir die Plug'n'-
Play-fihige Turbokarte mit
schnellem Fast RAM, einen
4fach-IDE-Adapter,  32-Bit-
fahige Kickstartumschaltkarte
mit Kickstart 3.0:
< VIPER 520/33 MHz mit

4 MB Fast-RAM on Board

199 Mark
& VIPER 520/33 MHz mit

8 MB Fast-RAM on Board

239 Mark
© Aufpreis fiir 33-MHz

Co-Processor 69 Mark

Demndchst soll auf der fir-
meneigenen Homepage von
DCE Computer Service die
erste »Live Workbench WEB-
CAM« prisentiert  werden.
Schauen Sie mal rein!

Kundenbe-

DCE Computer Service GmbH,
Kellenbergstr.19a, 46145 Oberhausen,

Tel. (02 08) 66 06 73, Fax (02 08) 63 04 96,
E-Mail: DCE@RUHR-NET.DE,

WWW: hitp /iwww.dcecom.de

B Grafik

Kostenlose Patches und
Tools fiir Tornado 3D

Grafikbegeisterte Anwender
konnen sich die neuesten, offi-
ziellen Patches und dazu-
gehorige Ultilities fiir das Ren-
dering-Programm  »Tornado
3D« kostenlos aus dem Inter-

net downloaden. Zu finden
sind die angebotenen Tools
unter: http://www. tornado3D.

com/ftp.html,

E-Mail: info@tornado3D.com,
WWW: http-//www tornado3D.com

H Adventure
OnEscapee

Noch in diesem Monat
wird das erste Adventure der
ungarischen  Programmier-
schmiede »Invictus Team«
auf dem Markt erscheinen:
Bei »OnEscapee« handelt es
sich um ein spannendes und
aufwendig gestaltetes Adven-
ture-Game, das neben zahl-
reichen  handgezeichneten
Animationen ein  grafisch
ausgefeiltes, fiinfminiitiges In-
tro enthdlt. Laut Hersteller

wurde vor allem inhaltlich
sehr viel Wert auf internatio-
nale Verstindlichkeit gelegt.
Deshalb haben die Program-
mierer lediglich das Intro ver-
tont. Die einzelnen Spielse-

Das neue Adventure »On-
Escapee« bietet spannende
Level mit aufwendig ge-
zeichneten Animationen

quenzen und Level hingegen
sollen absolut selbsterklirend
gestaltet und lediglich mit
qualitativ hochwertigen Digi-
talsounds unterlegt sein.
Besondere Merkmale von
OnEscapee:
@ Viele handgezeichnete
Grafiken und Animationen

sowie gerenderte Spielsze-
nen und Figuren,

© die Spielelevel wurden mit
verschiedenen digitalisier-
ten Musiksequenzen ver-
tont,

& die Spielstinde lassen sich
jederzeit auf der Festplatte
sichern,

% Unterstiitzung von  Joy-
stick, Keyboard und Joy-
pad,

© ein spezieller Screen-Con-
struktor erlaubt es, neue
Level inclusive Screens zu
integrierern,

© Systemvoraussetzung:
M68020/AGA/2+2
MBytes/CD/HD

@ Bildschirmauflésung:
320x200; NTSC-tauglich —
die Animationen haben je-
doch eine Auflésung von
320x256 Pixel,

Das Adventure-Spiel kostet
umgerechnet ca. 90 Mark.

tiber das

Infos
Spiel und ein entsprechendes
Bestellformular kann man im
Internet auf der Homepage
des Distributors Sadness Soft-

Weitere

ware abrufen.

Sadness Software, 11 Russell Terrace,
Mundesley, Norfolk NR11 8L}, UK=,
Tel./Fax:+44 (0 12 63) 72 21 69,

E-Mail: rich@sadness.demon.co.uk/,
WWW: http//mwww.sadness.demon.co.uk/
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B Hardware

Der Distributor Eagle Com-
puter Products GmbH verof-
fentlicht auf seiner Homepa-
ge erstmals exakte Preise fiir
den bereits seit langem an-
gekiindigten  Power-Amiga
der neuen Generation: trans-
AM von Pios.

Der mit vielen Vorschuf-
lorbeeren bedachte transAM
ist mit modernster RISC-Tech-
nologie ausgestattet und ver-
bindet so neueste Computer-
technik mit groRer Leistung
und zukunftsweisender Hard-
warekonzeption.

Lt. Pios basiert der transAM
auf einer neuartigen, modula-
ren Hardware-Architektur,
wodurch optimale Leistung
und Aufriistbarkeit gewahrlei-
stet sein sollen. Seine Modu-
laritdt verspricht, allen An-
spriichen und Einsatzberei-
chen gerecht zu werden. Da-
bei soll es egal sein, ob der
Computer lediglich fiir Heim-
und Biroanwendungen ge-
nutzt wird oder aber die Auf-
gaben einer High-End-Grafik-
workstation bewiltigen soll.
Des weiteren sollen echtes
Multitasking,  Multicompu-

trans AM - endlich verfiigbar?

ting, Multithreading und Ob-
jektorientierung keine Fremd-
worter mehr sein — kurzum:
er soll alles besitzen, was
zeitgemile Performance,
auch fiur hohe Anspruche
heute ausmacht.

Eine weitere Besonderheit
stellt seine ausgesprochene
Flexiblilitat in puncto einsetz-
barer Betriebssysteme dar,
denn der Rechner liuft nicht
nur unter pOS, BeOS, Linux,
WINDOWS NT und AlX,
sondern auch unter MacOS
und NextStep fUr PowerPCs.

B Technische Daten:

@ PPC 603ev 200MHz

@16 MByte DIMM, 3 x
Sockel

% 512 KByte Cache, bis 1
MByte aufriistbar

© 2,5-GByte-Festplatte,

& Grafikkarte  $3-2-MByte-
Standard

@ 12fach-CD-ROM-Laufwerk

© 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk

& CPU-Erweiterungssockel
fir z.B. PPC 604p

© 3 x PCI-Bus-Steckplitze

@ 3 x ISA-Bus-Steckplitze

% PowerSiamese

B Schnittstellen:

& MIDI IN/OUT

& Stereo Audio IN/OUT 16bit

& 2 x seriell RS-232

© 2 x seriell RS-422

© 2 x USB (Universal Serial
Bus)

% bidirectionale
schnittstelle
& vorbereitet fiir ser. IrDA-
Schnittstelle (Infrarot-Steue-

rung)

Parallel-

Die neue Ara der Amiga-Gene-
ration — endlich eingeldutet?

Tansaag

< SCSI
board
@ BeOS, upgradebar auf pOS

(Karte liegt bei)

Alternative System-Konfigu-
rationen mit Versionen des
CPU-Moduls mit 133 MHz
oder bis zu 300 MHz kénnen
ebenfalls bezogen werden

Der voll ausgestattete trans-
AM-200 wird wie folgt ausge-
liefert:

& CPU-Modul und Speicher
© CPU 603p, 200 MHz

% RAM: 16 MByte

& 2L Cache: 512 KByte

& Grafik

% PCI-Bus-SVGA-Karte mit 2

MByte
& Laufwerke
< EIDE-Festplatte, 2,5 GByte
& CD-ROM-Laufwerk, ATA-

Pl 2%

& HD-Floppy-Laufwerk
& ATX-Miditower-Gehiuse
@ die jeweils ausgelieferten

Kapazititen (z.B. der Fest-

platte) konnen jedoch vari-

ieren.

Der Preis des transAM liegt

bei 2999 Mark.

Eagle Computer Products GmbH, Alten-
bergstra=DFe 7, 71549 Auenwald Ober-
briicken, WWW: http://www.eagle-cp.com/

optional, elDE on

M Informationsaustausch

Diskussionsforum fiir
ArtEffekt-Freaks

Haage & Partner hat fiirs
Grafikprogramm »Art  Effekt«
eine Mailing-Liste auf ihrer Ho-
mepage eingerichtet. Sie stellt
ein unmoderiertes Diskussions-
forum dar und kann von jedem
User fiir Fragen und Antworten
genutzt werden.

Obgleich dieses Forum aus-
schlieBlich den Usern vorbe-
halten ist, werden das Sup-
port-Team von ArtEffect sowie
die Programmierer auch pra-

sent sein. Die Mailing-Liste er-
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hidlt man bei: majordomo
@list.gen.com mit dem Zusatz
"subscribe  <list>  <your-e-
mail-address>" im Haupttext
(nicht im Betreff) der E-Mail.

Eine Anleitung zum Nachle-
sen und ein vorbereitetes For-
mular fiir die Mailing-Liste
findet man auf der Firmen-Ho-
mepage von:

Haage & Partner Computer GmbH,

Mainzer Strale 10a, 61910 Rosbach,

Tel. (0 60 07) 93 00 50, Fax: (0 60 07) 75 43,
E-Mail: info@haage-partner.com oder
100645,3133@CompuServe.com,

WWW: http;//haage-partner.com

Wi

AMIGA

Der
koslenlose’

PPE im

Internet:

www.ppeurope.de

Melden Sie sich kostenlos an zu

[+ - - Onling

Sparen Sie 50 Mark

SSOPPEEE

PERFORMANCE
PERIPHERALS
comput

Gesamtkatalog

Tel. 02227 / 912097

ikation Fax 02227 / 3210
jen varbeh, es gelten unsere AGE
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B Hardware

Amiga-Tower
fur den
Selbstbau

Eine leistungsfihige Lo-
sung fiir den Privatgebrauch
in puncto Multimedia bietet
die englische Firma Croma
allen Amiga-Fans mit dem
neu entwickelten Tower-
gehduse »A1200 T-Casec.
Zwei unterschiedliche Vari-
anten des Towergehduses
werden vom Hersteller der-
zeit angeboten: Zum einen
wird er in einer preiswerten
Version als DIY-Tower ange-
boten; zum anderen in einer
bereits mit 230-Volt-Netzteil,
diversen AnschluBkabeln
und weiterem Interieur aus-
gestatteten Version.

Die T-Case-Tower sind
zum Preis von ca. 80 engli-
schen Pfund zzgl. Versand-
kosten zu haben.

Selbstverstindlich  bietet
Croma auch Hardware wie
Laufwerke, diverse Steckkar-
ten und Ports zum Selbstein-
bau an. Eine umfassende
Produktbeschreibung des
A1200-T-Case-Towers sowie
Kurzinformationen tber wei-
tere Hardwareangebote fin-
det man auf der Homepage

™

T

Der A1200 T-Case bietet je-
de Menge Platz fiir Steck-
karten und Laufwerke

von Croma. Ein entsprechen-
des Bestellformular ist dort
ebenfalls abrufbar.

Croma, Steve Hall, 153 Holt Road,
Fakenham, Norfolk NR21 8JF, UK,
Tel. +44 (013 28) 86 02 60 93,
E-Mail: chromanet@aol.com,

WWW: http//members.aol.com/cromanet

L] Funkrlufabsetzung
Neue Version:
EZPager 1.10

Wichtige Anderungen ge-
geniiber Version 1.9 (s. AMI-
GA-Magazin 8/97):
© Unterstiitzung der neuen al-

phanumerischen  ScallXT-

und ScallXTS-Empfinger.

© Bei der Rufabsetzung an alle
Scall-Empfanger (auch die
bisherigen Numerik-Empfan-
ger) wird jetzt ein echtes
Protokoll verwendet, das
wesentlich zuverldssiger als
die bisherige MFV-Rufabset-
zung arbeitet.

© Abwicklung von Rufabset-
zungen an Quix-Empfianger
jetzt Uber ein noch zuver-
lassigeres und schnelleres
Protokoll,

@ bei jedem Rufdienst ist jetzt
die Angabe einer individuel-
len Zugangsnummer mog-
lich.

Am Preis hat sich nichts
gedndert: EZPager V1.10 ko-
stet nach wie vor 49 Mark,
Updates zu vorangegangenen
Versionen sind fiir 15 Mark
zzgl. Versandkosten zu haben.

Falke & Bierei, Germaniapromenade 24,
12347 Berlin, Tel. (0 30) 625 10 63,
Fax: (0 30) 625 40 92,

Support-Mailbox: (0 30) 625 40 92

M Internet

EUnet heil3t
jetzt UUNET

Der Internetprovider EUnet,
das 1984 von einer Handvoll
engagierter und ambitionierter
Informatiker gegriindet wurde,
sieht Verdnderungen entge-
gen. EUnet heilst seit 1. 9,
1997 UUNET Deutschland
GCmbH und ist unter der
URL http//www.uunet.de er-
reichbar.

Nach dem Motto »Raider
heilst jetzt Twix«, dndert sich
fir die Kunden formal nichts.
Vertrage und E-Mail-Adressen
bleiben unverindert giiltig.
Die Einbindung in die UUN-
ET-Gruppe bringt Vorteile —
z.B. in Zukunft értlicher Zu-
gang zum Internet in 850
Stadten rund um den Globus .
Das transatlantischen Backbo-
ne wurde dazu in das Hoch-
leistungsnetz in den Vereinig-
ten Staaten angebunden. Der
deutsche Backbone soll auf 34
Megabit/Sekunde  ausgebaut
werden und in den USA arbei-
tet man gerade an 622 Mega-
bit/Sekunde.

EUnet Deutschland GmbH, Emil-Figge-Str. 80,
44227 Dortmund,

Tel/Fax.: (023 1)97 22 22 2 (-11 77),

WWW: http//www.mister-u.de

M Audio-CD
Sound of
Amiga

Eine ausschlieBlich mit den
Amigas 500/2000 erzeugte
Audio-Sound-CD haben wir
im Internet entdeckt: »Future
Shock 2«, ein Album mit elek-
tronischer Musik, hergestellt
1994 von Sidewinder Produc-

tions, USA., ein Fachunterneh-
men fiir Profi-Computersound.

Preise und Infos: Eric Gieseke, Sidewinder
Productions, E-Mail: sidewind@txdirect.net,

WWW: https
Strip/Palla

ies.com/Sunset-

10

M Amiga International, Inc.

News

Mit folgenden Herstellern
wurden bislang Lizenzvertrige
fur den Vertrieb des Original-
AmigaOS 3.1 in deren Pro-
dukten abgeschlossen: Vesalia
(Deutschland), MicroniK
(Deutschland), Power Compu-
ting (GrofBbritannien), Soft-
ware Hut (USA). Vidamus
Multimedia, Schweden erhielt
einen Merchandising-Vertrag.

Amiga International, Inc.,

Robent-Bosch-Str. 11b, 63225 Langen,

Tel. (0 61 03) 587 85, Fax: (0 61 03) 587 888,
WWW: http://www.amiga.de

B Gewinnspiel

Noch bis Ende September
lauft ein Gewinnspiel der
Minchner  Firma  »LOST
words&graphics?« im Inter-
net. Gesucht wird der Name

Raten, mitmachen und ge-
winnen!

Freiabo fiir AMIGA-
Magazin zu gewinnen

eines bekannten amerikani-
schen Kiinstlers. Neben vie-
len Sachpreisen und Soft-
ware ist anderem ein Freiabo
des AMIGA-Magazins zu ge-
winnen. Man finden das Ge-
winnspiel im Internet unter
folgender  Adresse:  http:
//members.aol.com/LOST-
munich

LOST words&graphics?, Edda Schumann,
StaltacherstrafRe 4a, 81377 Miinchen,

Tel.: (089) 71 25 99, Fax: (089) 74 14 14 10,
E-Mail: LOSTmunich@aol.com, WWW:
http/members.aol.com/LOSTmunich
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tr den Grofteil der Amiga-

Fans wurde die Koélner
Messe in den letzten Jahren
zur |Institution, nicht zuletzt,
weil neben aktuellen Produk-
ten und jeder Menge Infos
auch Unterhaltung, interessan-
te Seminare, Vorfithrungen,
Wettbewerbe und Shows mit
Stars aus Film und Fernsehen
geboten werden.

Das  Ausstellungsangebot
der »Computer'97« in den
Hallen 11 und 12 des Kélner
Messegeldndes umfaBt sy-
stemiibergreifende Hard- und
Software, Online (Besucher
konnen beispielsweise in ei-
nem Internet-Cafe im World-
Wide-Web probesurfen), En-
tertainment, Edutainment und
Multimedia: Die Computer'97
soll dieses Jahr zur Erlebnis-
messe werden!

AMIGA-MAGAZIN 10/1997

Superlative

Vom 14. bis 16. November 1997 6ffnet die »Computer'97« ihre Pforten
fiir alle Amiga-Fans (und solche, die's noch werden wollen). Wie im vori-
gen Jahr (nach der Escom-Pleite) sind die Erwartung hoch, eventuell so-
gar noch hoher gesteckt, da das verwaiste Kind Amiga mit Gateway2000
eine neue »Mutter« bekommen hat, die in der Computerbranche wahr-
lich kein unbeschriebenes Blatt mehr ist. Jedem ist klar, dal die Impulse
fiir die Zukunft des Amiga in erster Linie von dort ausgehen miissen.
Wir haben uns bei den Hard- und Softwareherstellen bzw. — vertreibern
der Amiga-Szene umgehort und berichten Ihnen, was Sie auf der Messe
erwartet. Sie werden sehen - ein Besuch lohnt sich!

MicroniK Computer-Service
will auch in diesem Jahr inno-
vative Neuheiten und Produk-
te fir den Amiga vorstellen:
ein Highlight soll die neue
Generation von Bus-Erweite-
rungsplatinen fur die Amiga-
Modelle A3000, A4000 sowie
fur den infinitiv-A1500-Tower
sein. Die bekannten Zorro-IlI-
Erweiterungen wurden (iberar-

beitet und stellen jetzt auch
PCl-Slots fiir den Amiga zur
Verfugung. Damit soll dem
Amiga der Markt fir Grafik-,
Video-, Audio- und Ethernet-
Karten aus der PC-Welt zu-
ganglich gemacht werden.

Der neuentwickelte PC-
Maus-Adapter erlaubt den An-
schlul® aller gingiger PC-Mau-
se an den Amiga. Zum Betrieb

dieser Erweiterung fur den
Mausport ist keine Software
notwendig - umstdndliche
Treiberinstallationen entfallen
also. Selbstverstandlich wird
die dritte Maustaste unter-
stutzt.

Ein vollig neues Eingabe-
gerdt fiir den Amiga ist die
ergonomische  [IR-Fernbedie-
nung. Sie ersetzt mit dem inte-
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AKTUELL

grierten Trackball die Maus
und erlaubt auch Tastaturein-
gaben durch die Multifunkti-
onsbelegung. Das Empfangs-
gerdt der Fernbedienung wird
intern oder extern mit dem
Maus- und Tastaturport der
verschiedenen Amiga-Modelle
verbunden und erfordert eben-
falls keine Treibersoftware.
Das vereinfacht die Bedienung
des Amiga, die Integration des
Computers in die heimische
Hifi- und Video-Anlage als
Multimedia-Gerit (z.B. fiir den
Internet-Zugang) soll damit
zum Kinderspiel werden.

Der Betrieb eines Amiga
und eines PC an einem Moni-
tor unter Benutzung nur einer
Tastatur erméglicht ein neuer
elektronischer Umschalter.

Steckkarte fir den Video-Slot
zur Verfligung. Der Scan-
doubler verdoppelt die Aus-
gangsfrequenz der Amiga-Mo-
di von 15,6 KHz auf 31 KHz
und erlaubt so den Anschluft
herkémmlicher und preiswer-
ter VGA-Monitore an den
Amiga. Fir den Amiga 1200
gibt es einen internen Scan-
doubler zum Einbau. Die Er-
weiterung |aBt sich lotfrei ein-
bauen und soll zu allen
MicroniK-A1200-Produkten
kompatibel sein.

Neben den bereits erhaltli-
chen Towersystemen A1300/
A1400 und A1500 soll der in-
finitiv-Tower A1300 plus vor-
gestellt werden. Der infinitiv-
A1800 plus gleicht dem
A1300, besitzt aber zusitzlich

Die infinitiv-Tower-Serie von MicroniK, Leverkusen, will auf
der Amiga-Messe gebiihrendes Aufsehen erregen

Die MicroniK-Monitor-/Tasta-
tur-Umschaltbox wird per Ta-
stenkombination aktiviert, wo-
bei der Tastaturstatus des je-
weils aktiven Rechners gepuf-
fert wird. So steht nach dem
Umschalten z.B. die aktivierte
CapslLock-Taste sofort wieder
zur Verfiigung (ebenso vor ei-
nem Wechsel).

Erweitert wurde auch die
Produktpalette = an  Scan-
doublers und Flicker-Fixers fiir
die verschiedenen Amiga-
Rechner. fiir den A2000,
A3000, A4000 sowie fiir die
infinitiv-Tower A1400/A1500
mit Video-Option steht eine
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einen integrierten  Scan-
doubler. Eine externe Variante
des Scandoublers steht eben-
falls zur Verfligung und [iRt
sich an allen bekannten Ami-
ga-Modellen betreiben.

Ebenfalls neu im Programm
ist der MicroniK-Flicker-Fixer
in der externen Ausfiihrung.
Die Erweiterung soll zum ei-
nen die Amiga-Ausgangsfre-
quenz verdoppeln, zum ande-
ren soll sie das lastige Inter-
lace-Flimmern der hochauf-
l6senden Amiga-Modi elimi-
nieren. Der Flicker-Fixer soll
zu allen Amiga-Screenmodi
kompatibel sein.

Zeichen setzen soll der neue
infinitiv-Tower A1500 PPC: Als
Hochleistungsrechner fiir den
Multimediabereich konzipiert,
sollen Performance-Steigerun-
gen mit Faktor 15 gegeniiber
einem 68060-Bussystem er-
reichbar sein. Basierend auf
einer A1200-Hauptplatine mit
Zorro-ll/lll-Buserweiterung, mit
5 Zorro-ll/lll-Slots sowie mit
einem zum A3/4000-kompa-
tiblen CPU-Slot und einer
PowerPC-Karte mit bis zu 200
MHz soll der Grundstein fiir
eine neue Generation des
Amiga gelegt werden.

HighDensity-Laufwerke fiir
alle gangigen Amiga-Compu-
ter in der internen als auch ex-
ternen Version runden die
Produktpalette ab. Die HD-
Laufwerke formatieren Amiga-
Disketten mit 880 KByte bzw.
1,76 MByte und sind auch un-
ter CrossDOS nutzbar (720
KByte, 1,44 MByte). Fur den
Betrieb der Laufwerke ist kei-
ne zusatzliche Software not-
wendig.

MicroniK Computer Servcie, Briickenstr. 2,
51379 Leverkusen, Tel. (0 21 71) 72 45 0,
Fax: (021 71) 72 45 90,

WWW: http//www.micronik.de

eagle computer products

GmbH stellt auf der Messe

den ersten Einschub-PC in

einen 5,25-Zoll-Laufwerks-

schacht vor. In der PCM-

5862-Karte sind integriert:

= 16-Bit 3D-Vollduplex-Au-
diokarte,

< 32-Bit SVGA-Karte 2 MByte,
mit der Moglichkeit zum
direkten Anschlul} eines
LCD-Displays,

< Fir Prozessoren bis 200
MMX (auch AMD K5 und
Cyrix 6x86),

@ vier serielle, zwei USB-
Schnittstellen und einer 32-
Bit Ethernet-Karte,

& eine zusitzliche PCI-
Schnittstelle (z.B. fiir SCSI-
Controller).

Diese Karte wird in einem
Amiga und in einer CD-Brenn-
station (mit CD-ROM-Lauf-
werk, Festplatte, CD-Brenner
in einem kleinen SCSI-Gehiu-
se) den Messebesuchern vor-
gestellt.

Was es bei eagle noch zu
sehen gibt:
< das Siamese-System RTG,

erstmals in Deutschland,

< die eagle 4000TE-Rechner,

< Linux mit Applikationen,

< p.OS von proDAD,

< pios transAM.

eagle computer products Handelsgesellschaft
mbH, Altenbergstr. 7, 71549 Auenwald, Tel.

(071 91)3009 93, Fax: (0 71 91) 30 09 94,

E-Mail: eagle@CHARVELRT.SCHWABEN.DE,
WWW: http//www eagle-cp.com

proDAD konzentriert sich
bei der Computer'97 auf fol-
gende Produkte:

% p.OS - das neue Betriebssy-
stem mit plattformunabhan-
giger Konzeption. Sowohl
eigene  Neuentwicklungen
als auch Applikationen an-
derer Hersteller werden ge-
zeigt und angeboten.

& Entwickler erhalten die Mog-
lichkeit, sich tiber die neue-
sten Tools zur Erzeugung
von p.OS Software zu infor-
mieren, aufSerdem kann man
mit den »p.OS - Machern«
personlich fachsimpeln.

=~ CD-ROM Creativ-Impulse
Vol. 2
Nach dem (iberraschenden

Erfolg der Vol. 1 folgt nun die

zweite CD-ROM mit noch

mehr Grafik, Animationen,

Monument/Casablanca: soll von proDAD auf der Computer 97
direkt zum Kauf angeboten werden

AMIGA-MAGAZIN 10/1997



Texturen und animierten Al-
pha-Kandlen fiir »Monument
Designer«.

& Workshop »Monument fiir

MovieShop«

Wie man aus dem Betite-
lungs- und Composingwerk-
zeug »Monument V3 Pro« das
Maximum herausholt, wird
hier auf tiber 250 Seiten ver-
standlich beschrieben.

Ein weiteres Werk von Wal-
ter Friedhuber, von dem auch
die anderen Biicher zu den
Themen Amiga, DraCo, Casa-
blanca und Videobearbeitung
am Messestand zu haben sein
werden.
< Casablanca

Sowohl der neue »Monu-
ment/Casablanca« als auch
»Adorage Magic« sind zu se-
hen. proDAD bietet auf der
Computer'97 das Casablanca-
System auch zum Kauf an. Die
Messe wird so zum Info-Event
auch fur dieses System.

Natiirlich sollen auch be-
wahrte Software-Produkte, wie
»Monument Designerc,
»Adorage«, »Animage« und
das entsprechend erhiltliche
Zubehér angeboten werden.

Expertengesprache zu allen
Bereichen sowie spezielle
Schndppchen sollen am pro-
DAD-Stand vorrangig moglich

sein.

proDAD, Feldelestr.24, 78194 Immendingen,
Tel. (0 74 62) 911 34, Fax: (0 74 62) 74 35,
WWW: http/Avww.prodad.de

Schatztruhe GmbH wird
rechtzeitig zur Computer'97
folgende Produktneuheiten
prasentieren:
< Aminet CD-ROM 21,

25 Mark,
< Tabellenkalkulation: Turbo-

Calc 5.0, 199 Mark,
< Textverabeitung Wordworth

149 Mark
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= CygnusED (Versionsnum-
mer und Verkaufspreis
stehen noch nicht fest),

2 Linux CD (aktuelle Distribu-
tion fiir den Amiga),
ca. 30 Mark,

sowie weitere Uberraschun-

gen.

TurboCalc V4.0

7] Pd
TurboCalc: Die neueste Ver-
sion 5.0 wird vorgestellt

Auch in diesem Jahr dreht
sich wieder alles um CD-ROM
fur Amiga. Die aus den letzten
Jahren bekannte Aktion der
Beigabe einer Gratis-CD bei
jedem Kauf wird auch 1997
fortgesetzt.

Wordworth 7.0 wartet mit
vielen Verbesserungen auf

Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschaft fiir
Software mbH, Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (02 0) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,
E-Mail: stefano@schatztruhe.de,

WWW: hitp//www.schatztruhe.de/

Viel Neues gibt es dieses
Jahr in Kéln bei RBM Compu-
tertechnik: Fir den »Tower-
hawk 1200« mit ONBoard

P Die weltweit groBte
Amiga-Messe

P Alle Neuheiten rund
um Computer, Enter-
tainment, Internet,
Online und Multimedia

» Mit kostenlosen Work-
shops und Seminaren

P Tolle Gewinnspiele mit
wertvollen Preisen

A KdInMesse

14. bis 16. November
Kdln, Messegeldnde
Halle 11 und 12

< Gehen Sie mit Swing in die Luft!
1. Preis: Eine Ballonfahrt fiir zwei Personen

Kartenvorverkauf: Telefon 0911/5325-210

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:

ICP GmbH & Co. KG

Innere Cramer-Klett-Str. 6
90403 Niirnberg
Tel.0911/5325-210
Fax0911/5325-215

PRO Concept-
Gesellschaft flir
Veranstaltungen und
Marketing mbH
Kemnader StraBe 52
44795 Bochum

&u Tel.0234/94688-0

_ Fax0234/94688-44

ICP

Ein Unternehmen
der GONG-Gruppe
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Towerhawk: jetzt mit dem
heillersehnten Video-Modul

wird das lang ersehnte Video-
Modul verfiigbar sein, das
endlich den Einsatz von
Flickerfixern/Scandoublern er-
laubt. Es ist kompatibel zu den
PicassolV- und Cybervision-
64/3D-Flickerfixern. Der To-
werhawk 1l fir den Amiga
1200 prasentiert sich mit kom-
plett neuem Innenleben und
dem neuen ONBoard 1200 II,
das (iber fiinf Zorro-ll-Steck-
platze verfugt und sich mit ei-
nem Zusatzmodul auf Zorro-lll
aufriisten ldRt. Ebenso ist die

Unterstiitzung von Amiga-
4000-Turbokarten in Vorbe-
reitung.

Mit »ScanQuix 4« wird die
bekannte  Scanner-Software
um viele neue Features wie
beispielsweise  Farbkorrektur
und Interpolation erganzt. Als
Erweiterung zu ScanQuix wird
»FaxQuix« und »Photocopy
Pro« vorgestellt. FaxQuix er-
laubt es, direkt vom Scanner
aus Faxe zu verschicken,
wahrend Photocopy Pro den
Amiga zum professionellen
(Farb-)Fotokopierer macht.

Aulerdem stellt RBM die
neueste Version von »FF-
News« vor. FFNews ist ein
Online/Offline-Newsreader
sowie Mailer mit Minibrowser.
Sie finden RBM in Halle 11.1,
Stand G60.

RBM Computertechnik, 33100 Paderborn,
E-Mail: br@rbm.de,

WWW: http/www.rbm.de

VAK Alfred Knoetig gab be-
kannt, was den Amiga User an
ihrem Messestand erwartet.
Hauptsachlich soll  Software
fiir den Amiga prasentiert wer-
den: Zum einen die gesamte
Palette von Vulcan Software
LTD mit deren Neuerschei-
nungen, von »JetPilot« bis
»Tiny Troops« und alle neue
Spiele, wie z.B. »Hell Pigs«,
»Almagica -Scions of a For-
gotten World«, »Final Odes-
sy«, »Genetic Species« u.a.

Zum anderen werden Eigen-

J

produktionen wie »Racer 3D«
und »War« (interactives Strate-
gie-Action-Spiel) mit vielen
Videosequenzen etc., nur auf
CD-ROM) angeboten.

Weitere Produkte, die vor-
gestellt werden: (von Mutati-
on, APPLAUD Software und
ANACHRONIA):  OnEscape,
MYST, Brainkiller, Shadow of
the 3rd Moon, Slipstream, For-
gotten Forever, Foundation,
Explorer 2600, Breed 2000, In
the Shadow of Time, T.F.X.,
GOLEM, Olofight, sowie die
gesamte Produktpalette von
5th Dimension Software!

VAK Vertrieb Alfred Knétig, Wilh.-Engelhardt-
Str. 40, 36251 Bad Hersfeld, Tel. und Fax;

(0 66 21) 13 62 6, E-Mail: vak.germany@!1-
online.de, WWW: http://www.trv.de/knoetig/,
T-Online: knétig#

Titan Computer hat folgen-
de  Software-Entwicklungen

angekiindigt, die auf der

Computer'97 vorgestellt wer-

den sollen:

< Artstudio 3.0
professional PPC
PowerPC-Unterstiitzung,
tber 60 Loader,
verbesserte Oberfliche und
viele neue Funtkionen,

= Elastic Dreams PPC
PowerPC-Unterstiitzung,
Animations- und Bildbear-
beitung im Profibereich,
RealTime-Morphing,

% Burnlt 2.0
Unterstiitzung von ca. 70
CD-Brennern,
ReWritable-CD-Brenner
werden jetzt unterstiitzt,
neugestaltete Oberfliche
(Drag&Drop),
Audiobearbeitung,
PPC-Unterstiitzung,

< Brainkiller

Spiele-Freaks, aufgepaft: Den ultimativen Spielehit fiir den
Amiga gibt’s auf der Messe bei mehreren Anbietern!

Schndppchenjiger auf der Jagd: Mit den bewihrten Sonderpreisen las-
sen sich auf der Amiga-Messe (fast) alle Wiinsche erfiillen

14
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10 Jahre

Feiern Sie mit uns!

Wir senden I|hnen gegen Erstattung der
Versandpauschale von DM 6,- kostenfrei ein Ex-
emplar des spannenden
Reiseberichts »Rapa Nui -

Die Osterinsel« zu.

Wir werden

Niki Laber

Wenn mdglich Versandkosten
in Briefmarken beilegen!

Veriag Gatiet Lacrer

ISBN 3-926858-63-X
inklusive 1 Disk
DM 39,-

ISBN 3-926858-64-8
inklusive 1 Disk
DM 39,-

ISBN 3-926858-62-1
DM 49,-

3D SPEZIALEFFEKTE
MIT
MaxonCINEMA 4D

aras b Lachea

Vartag Dot Lochrar!

ISBN 3-926858-38-9 ISBN 3-926858-36-2 ISBN 3-926858-59-1 ISBN 3-926858-54-0 ISBN 3-926858-52-4
360 Seiten, 1 Disk 466 Seiten, 1 Disk 120 Seiten 280 Seiten, 1 Disk 300 Seiten
DM 79,- DM 69,- DM 29,- DM 69,- DM 69,-
L]
CD-ROMis und Disketten BESTELLCOUPON
Disketten mit animierten Titel ISBN Anzahl Preis
Titeln, Tieren,
ISBN 3-926858-59-1 Tricksequenzen, Rapa Nui - Die Osterinsel ISBN 3-926858-50-8 l& gratis!
Tips und Tricks zu Videofonts, Grafiken, Amiga Spiele Band 1 ISBN 3-926858-63-X DM 39,-
MaxonCINEMA 4D, Animationen zur Amiga Spiele Band 2 ISBN 3-926858-64-8 DM 39,-
Texturen, Fonts, Gestaltung lhrer Amiga 1200/4000 fir Einsteiger ISBN 3-926858-62-1 DM 49,-
Hintergrundbilder, Videofilme. Amiga Assembler Praxis ISBN 3-926858-38-9 DM 79,-
Objekte und Geeignet fir alle gangi- Die Traumfabrik ISBN 3-926858-36-2 DM 69,
Animationen. gen Programme, wie Scala ISBN 3-926858-59-1 DM 29,-
DM 49,- Deluxe Paint, Brilliance, Spezialeffekte mit CINEMA 4D ISBN 3-926858-54-0 DM 69,-
Scala... Der Einstieg in den
Information Highway ISBN 3-926858-52-4 DM 69,-
Disk »Urlaub« Cinema Studio ISBN 3-926858-59-1 DM 49,-
Disk »Feste/Feiern« Lechner Collection ISBN 3-026858-53-2 DM 59,-
Disk »Tiere« Disk »Urlaub« 3 DM 29,-
Disk »Best Of« Disk »Feste/Feiern« DM 29,-
Disk »Videofonts 1« Disk »Tiere« e 'DM28s
ISBN 3-926858-53-2 Disk »Videofonts 2« Disk »Best Of« = DM29-
Animationen, Disk »Videofonts 3« Disk »Videofonts 1« DM 29,-
Trickfiguren, Videofonts, Disk »Spezial Effects« Disk »Videofonts 2« DM 29,-
animierte Tiere uvm. Disk »Videofonts 3« DM 29.-
DM 49,- Je Disk DM 29,- Disk »Spezial Effects« DM 29,-

Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten
[0 per Scheck anbei [ per Nachnahme
Verlag Gabriele Lechner Name:
BodenseestrafBe 91
81243 Minchen
Tel:  089/8340591
Fax: 089/8204 355
E-Mail: verlag@lechner.de
CIS:  100604.2414
http://www.lechner.de

StraBBe, Hausnummer:

PLZ, Wohnort:

Datum, Unterschrift:

Schneiden Sie bitte den ausgefiiliten Bestellcoupon aus und schicken Sie

ihn an:
Magna Media Verlag, Amiga-Redaktion, Hans-Pinsel-Str. 2, 85540 Haar

ey
Lechner
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3D-Action-Shooter fiir alle
Amiga ab 020, 4 MByte,
AGA, Graffiti oder Cyber
GFX,

15 Level und diverse
versteckte Rdume,
Transparenz-, Licht- und
Wassereffekte,

extrem schnelle Engine,

& Firestarter
Grafikerweiterung fiir den
Amiga.

auferdem werden

Spiele gezeigt.

Titan-Computer, Manhdorfer Heerstr. 80a,

28307 Bremen, Tel. und Fax: (04 21) 48 16 20,
WWW: hitp//www.vassnet.deftitanhb/

weitere

Oberland Computer st
ebenfalls mit dem gewohnt
grofBen Stand vertreten. In die-
sem Jahr dreht sich alles um
den PowerPC. Neben dem be-
kannten 3D- und Animations-
prgoramm »Reflections 4.1«,
das in der PPC-Version vom
Programmierer Carsten Fuchs
vorgefiihrt wird, stellt der Soft-
ware-Distributor den Anima-
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tions- und Effektsequenzer
»Wildfire 4.0« ebenfalls in der
PPC-Version vor. Seit kurzem
hat Oberland den weltweiten
Exklusiv-Vertrieb  fiir  dieses
Softwareprodukt tibernommen.

Aullerdem bietet man die
neuen PPC-Karten von phase5
an; dartiberhinaus ist geplant,
auch die ersten von Oberland
zusammengestellten  o/Box-
PPC-Systeme dem Messebe-
sucher vorzufiihren.

Priasent sind selbstverstand-
lich alle anderen Exklusiv-Pro-
gramme von Oberland: Ma-
keCD, alle Softwood-Produk-
te, Final Backup, NewBack,
Asim, Deluxe Paint usw. At-
traktive  Messe-Sonderpreise
sollen die Kauflust der Besu-
cher steigern. Dazu soll es
noch die eine oder andere
Uberraschung geben — was,
wurde nicht verraten.

Oberland Computer, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel (0 61 73) 608 0,
Fax: (0 61 73) 63 385,

WWW: hitp//www.oberland.com

Fir Drucker-Fans: Die Com-
pedo GmbH, bekannter Pro-
duzent fur Farbbander, Inkjet-
Nachfiilltinten, Transfertinten,
Kompatibelpatronen, Spezial-
papier usw. ist ebenfalls auf
der Messe vertreten, um die
Produktpalette  vorzustellen,

die Amiga-Fans interessiert.

rameld cvwans? AT

T Y ey ey P ywo— | BT
Reflections 4.1: Das 3D- und Animationsprogramm - auf der
Messe in der Version fiir den PowerPC
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| Die »Computer97« findet vom 14. bis 16. November 1997
in den Hallen 11 und 12 des Kolner Messegelidndes statt.
Offnungszeiten: jeweils von 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr.
Eintrittspreise: Schiiler 18 Mark, Erwachsene 23 Mark.
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Als besonderes Highlight
werden Tintenkartuschen und
Photopapiere fiir die neuen Ep-
son Stylus Color-Drucker 400,
600, 800, 1520, 3000 und Ep-
son Stylus Color Photo angebo-
ten. Erhohte Aufmerksamkeit

will  die InkJet-Transferfolie
(DIN A3, DIN A4) zum aufbii-
geln auf T-Shirts etc. erregen,
die mit Normaltinte bedruckt
wird. Auch fiir dunkleren Un-
tergrund bietet man eine weille
InkJet-Transferfolie an.

Auferdem stellt Compedo
ein umfangreiches Sortiment
fiir Nachfilltinten und Kompa-
tibel-Patronen vor (HP, Ca-
non, Epson usw.). Fiir den Ca-
non BJC-4550 und den HP
690 steht auch die Phototinte
zur Verflgung.

Compedo Tinten & Farbbander GmbH,
Postfach 1352, 58583 Iserlohn,

Tel. (023.71)82 880,

Fax: (0 23 71) 82 88 55,

WWW: hitp//www.compedo.de
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PROGRAMMIEREN

Schon seit 0S2.1 offe-
riert das Amiga-Be-
triebssystem mit Hilfe
der Locale-Library
Strategien, welche die
dynamische Anpas-
sung einer Applikati-
on an verschiedenste
Landesgegebenheiten
gestatten. Die meisten
Programme machen
seither auch regen
Gebrauch von diesen
Funktionen. Damit
auch lhr Projekt nicht
an der Sprachbarriere
scheitert, erfahren Sie
hier, was wie wo funk-
tioniert - selbstver-
standlich in C++.

W von Marcel Bennicke

Is  Kommunikationsme-

dium zwischen Mensch
und Maschine dienen neben
grafischen Mitteln verschie-
denster Spielarten nach wie
vor Bildschirmtexte. Jedoch ist
Text nicht gleich Text. Ein

Amerikaner
kaum schdtzen, wenn ein
deutsches  Programm  ihm

auch deutsche Bildschirmtexte

présentiert — klar, seine Mut-
tersprache ist Englisch. Neben
diesen allzu offensichtlichen
Untersehieden mochten in ei-
nem ordentlichen Programm
aber auch Feinheiten, wie dif-
ferenzierte Schreibweisen fiir
Datum, Uhrzeit und Zahlen,
beriicksichtigt sein.

Das Betriebssystem muR die
Applikation also mit Informa-
tionen tber die jeweilige Um-
gebung versorgen und sollte
den Programmierer bei der
Verwaltung mehrerer Spra-
chen unterstiitzen.

Beide Aufgaben erfiillt die
Locale-Library. Sie sorgt auf der
einen Seite dafiir, daf der Be-
nutzer mit Hilfe des Locale-
Voreinstellers sein Land sowie
bevorzugte  Sprachen  aus-
wihlen kann und kiimmert sich
andererseits um die entspre-
chende Anpassung der Bild-

Kataloge — woher nehmen?

dort aus referenziert werden.

Grundlage eines jeden Katalogs ist ein sogenanntes »catalog
description file« (Endung ».cd«), die den Quellcode fiir einen
sogenannten Katalog-Compiler darstellt. In diese Datei wer-
den alle Zeichenketten zusammen mit einem Symbol fiir ihre
ID in einer von der Programmiersprache unabhingigen Syn-
tax eingetragen. Ein Katalog-Compiler erzeugt daraus einen
kompilierbaren Quelltext oder gleich eine linkbare Objekt-
Datei. In beiden Fillen gelangen so die Strings der .cd-Datei
als eingebaute Sprache in das Programm, indem ihre IDs von

Kataloge, die den Quellcode in unterschiedlichen Sprachen
generieren lassen, entstehen auf dhnliche Weise. Aus der .cd-
Datei kann der Katalog-Compiler ein »catalog translation file«
(Endung ».ct«) erzeugen. Diese Datei ist véllig analog zur
Katalogbeschreibung aufgebaut und bildet ein Grundgeriist
zu dessen Ubersetzung. Als Hilfestellung werden samtliche
Texte der .cd-Datei als Kommentare eingefiigt. Nach der
Ubersetzung kann man endlich den Katalog-Compiler mit der
Katalogbeschreibung und Katalogiibersetzung fiittern und
erhilt schlieBlich den Katalog.
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wird es “wohlg

{ ren landesspezifi-
en Inf nﬁonen wie Zeit-

zone, Wahrung, Schreibweisen

vortDatum, Zahlen usw.

Letztendlich bewirkt die Lo-
cale-Bibliothek, dal sich jedes
Programm unverindert auf ei-
nem beliebigen Amiga instal-
lieren 4Bt und sich dennoch
dynamisch an die jeweiligen
Landesgegebenheiten anpalit.

Wie funktioniert das? Nun,
fangen wir beim Locale-Vor-
einsteller an. Die Informatio-
nen eines bestimmten Landes
inkl. der vom Benutzer bevor-
zugten Sprachen werden in ei-
ner Struktur namens »Locale«
gespeichert. Wie man an diese
Daten herankommt, demon-
striert das Listing »Localelnfox.

Im Grunde eine einfache
Ubung: Resource anfordern
(Locale), Daten auslesen und
verarbeiten, Resource freige-
ben - fertig. Man muR nur
wissen, welche Funktionen
wozu dienen und wie die
Struktur aufgebaut ist.

Etwas schwieriger fillt dage-
gen die Verwaltung der Bild-
schirmtexte aus. Die Grund-
idee besteht darin, samtliche
Ausgaben einer Applikation in
einer Einheit zu sammeln und
diese sogenannten Kataloge
in die jeweils gewiinschte
Sprache  zu  (ibersetzten.
Letzteres erfolgt  selbstver-
standlich (noch?) von Hand.
Der  Programmierer — muf
anschlieBend nur noch seinen
Katalog vom Betriebssystem
anfordern und dessen Inhalt
mit geeigneten Funktionen
auslesen. Abgesehen von Son-
derwiinschen fallt der gesamte
Verwaltungskram der Locale-
Bibliothek zu. Als wichtigen
Vorteil erntet man ganz ne-
benbei auch noch ein Stiick

Zukunftssicherheit, denn die
Implementierung anderer Zei-
chensatzcodierungen als AS-
Cll ist schon vorbereitet. So-

~ weit die Theorie, wenden wir

uns'nun der Praxis zu.
Kataloge residieren auf der
Festplatte entweder im Ver-
zeichnis  »LOCALE:catalogs«
oder in einem separaten Un-
terverzeichnis namens »cata-
logs« relativ zum Pfad der An-
wendung. Je nach Sprache
sind die eigentlichen Katalog-
dateien, erkennbar an der En-
dung ».catalog«, in weiteren
Unterverzeichnissen angeord-
net (»deutsch«, »english«
usw.). Mit Hilfe der Funktion
»OpenCatalog« laBt sich eine
Sprachdatei in etwa wie folgt
anfordern:

Catalog* cat = OpenCata-
log(locale,

"MeinPrg.catalog",0C_Buil-
tInLanguage,
"deutsch", TAG DONE)

Neben dem obligatorischen
Katalognamen erwartet sie ei-
nen Zeiger auf eine Locale-
Struktur sowie eine Tag-Liste.
Mit Hilfe der Locale stellt
OpenCatalog fest, in welcher
Sprache der Katalog geoffnet

werden soll. Wird hier ein
NULL-Zeiger iibergeben, er-
hilt man genau den ge-

wiinschten Effekt, dal Open-
Catalog eine Sprache aus-
wahlt, die im Voreinsteller se-
lektiert wurde. Haufig werden
Anwendungen so ausgelegt,
dall sie - auch ohne die
locale.library auskommen, nur
mul der Programmierer ihnen
in diesem Fall einen Katalog
fest mit auf dem Weg geben.
Das Tag »OC_BuiltinLangua-
ge« spezifiziert dessen Spra-
che bei einem Aufruf von
OpenCatalog. Stimmt die be-
vorzugte Sprache des Benut-
zers zuféllig mit dieser tber-
ein, brauchen die Strings nicht
zusdtzlich von der Festplatte
geladen zu werden.

- Nachdem ein Katalog geoff-
net wurde, kann der geneigte
Programmierer nach Herzens-
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PROGRAMMIEREN

lust darauf zugreifen. Die
Funktion »GetCatalogStr« ist
fur diesen Zweck vorgesehen:

STRPTR msg = GetCatalogS-
tr(cat, MSG Fehler,
"Fehler!")

Wozu drei  Argumente?
Nun, das erste ist ein Zeiger
auf den zuvor gedffneten Kata-
log, klar. Zur Erklarung der
beiden anderen Parameter
miissen wir etwas weiter aus-
holen. Innerhalb eines Kata-
logs bekommt jede Zeichen-
kette eine eindeutige Nummer
»ID« zugeordnet. Anhand die-
ser ID kann die Funktion also
herausfinden, welcher String
referenziert wird (liblicherwei-
se ist die ID eine simple Zahl
und als Konstante definiert).
Der dritte Parameter schlief-
lich stellt eine voreingestellte
Zeichenkette dar, welche ein-
fach durchgereicht wird, falls
die angegebene ID im Katalog
nicht existiert. Dieses Argu-
ment repradsentiert zugleich
den im Programm eingebau-
ten Katalog, da GetCatalogStr
ebenfalls darauf zurlickgreift,
falls die angeforderte und die
»built-in  language« (iberein-
stimmen.

Es versteht sich von selbst,
dals samtliche Ressourcen spa-
testens am Ende des Pro-

gramms wieder freizugeben
sind. Die entsprechenden
Funktionen heifBen »Close-
Locale« bzw. »CloseCatalog«
und erwarten als Argument
das Resultat von OpenlLocale
bzw. OpenCatalog.

B Kataloge in Klassen
verpacken

Das alles hort sich doch
ziemlich aufwendig an und
wir wiren keine Programmie-
rer, wenn sich das nicht in-
dern liefle. Eine Klasse in C++
sowie einige Hilfsprogramme
konnen hier Abhilfe schaffen.

Ein Programm, das die
Locale-Bibliothek nutzt, sollte
sich moglichst nie vollig auf
sie verlassen — schlief8lich gibt
es sie erst seit 0S2.1. Deshalb
fahrt man wie bereits ange-
deutet stets zweigleisig:

Eine Sprache, meist Eng-
lisch, wird direkt ins Pro-
gramm eingebaut, alle ande-
ren werden durch Kataloge
zur Verfugung gestellt. Sollte
aus irgendeinem Grund ein
Katalog nicht erreichbar sein,
wird einfach die interne Spra-
che benutzt.

Was wir bendétigen, ist of-
fensichtlich eine Klasse, wel-
che die Verwaltung des Kata-
logs Gbernimmt und auler-

dem einen unkomplizierten
Zugriff auf seinen Inhalt so-
wie, falls nétig, die interne
Sprache gestattet. Das Listing
»LocCatalog« zeigt eine mog-
liche Implementierung.

Die Klasse ist so ausgelegt,
dal man am besten eine glo-
bale Variable vom Typ Loc-
Catalog definiert.

Allein dadurch stehen die
Daten des Katalogs sofort zur
Verfugung. Der Konstruktor
der Klasse benotigt zumindest
den Namen der Katalogdatei,
alle anderen Argumente ha-
ben Defaultwerte. Ihre Bedeu-
tung ist im Quelltext doku-
mentiert. Im Unterschied zu
Funktionen wie OpenLibrary
mul die Versionsnummer des
Katalogs exakt mit der gefor-
derten Nummer (bereinstim-
men, sofern man eine Version
ungleich Null angibt.

Es gibt aber noch einen Ha-
ken: da schon im Konstruktor
der LocCatalog-Klassen-Funk-
tionen der Locale-Library be-
nutzt werden, sollte die Bi-
bliothek zu diesem Zeitpunkt
bereits geoffnet sein (ist das
nicht der Fall, liefert die Klasse
spater nur die internen
Strings). Nur, wie erledigt man
das schon vor der Initialisie-
rung  globaler  Variablen?

Zeichenketten der
Applikation

Andere Module
der Applikation

Lokalisierung mit Katalogen

Katalog-Compiler

Katalog-
beschreibung

C++ - Modul (Headerfile
und Implementation),
das die eingebaute
Sprache definiert

Applikation

C++ Compiler, Linker

Katalog-Compiler

C++ Compiler, Linker

wird dynamisch !
eingebunden

Katalog-
ubersetzung

Katalog

Lokalisierung: Diese Grafik bringt etwas Licht in das Wirrwarr der vielen Dateien
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Glucklich kann sich nun der
schitzen, der einen Compiler
verwendet, welcher Betriebs-
system-Bibliotheken automa-
tisch offnet (eigentlich alle
gangigen Compiler: StormC,
MaxonC, GNU).

Eleganter und sicherer ist
der folgende Trick: Wir ver-
wenden einfach globale Ob-
jekte einer weiteren Klasse,
die im Konstruktor eine Biblio-
thek 6ffnen und den Basis-Zei-
ger in die entsprechenden Va-
riablen schreiben. Der De-
struktor (der ja erst am Pro-
grammende aufgerufen wird)
schlieft die Bibliothek auto-
matisch. Wir mussen nun
dafiir sorgen, dall diese Ob-
jekte vor dem LocCatalog-Ob-
jekt initialisiert werden, indem
wir ihre Definition einfach an
den Programmanfang stellen.

Nun kénnen wir das Loc-
Catalog-Objekt verwenden
und beispielsweise einige In-
formationen dariiber abrufen.
Um auf die Zeichenketten im
Katalog zuzugreifen, wurde
der Array-Operator flur die
Klasse geeignet definiert. Er er-
wartet ein Objekt vom Typ
»CtlgMessage« und liefert eine
konstante Zeichenkette im C-
Stil. Wie Sie dem Listing ent-
nehmen konnen, enthilt ein
CtlgMessage-Objekt einen
String zusammen mit seiner
ID. Der []-Operator iibergibt
einfach diese Daten der Loca-
le-Funktion GetCatalogStr, die
schlieRlich den String aus dem
Katalog liefert. Ein einfacher
Aufruf wie

cout < catalog[MSG Hello];

geniigt also fiir eine Textaus-
gabe, wobei MSG_Hello ein
CtlgMessage-Objekt  darstellt.
Sie bendtigen damit fir jede
Zeichenkette, die Sie in ihrem
Programm verwenden wollen,
ein solches Objekt.

Es leuchtet ein, dalb es sehr
aufwendig sein kann, alle diese
Objekt zu definieren und dari-
ber hinaus auch noch Kataloge
in anderen Sprachen zu erzeu-
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#include <iostream.h>

extern Library* LocaleBase;

{

o8 << endl;

o8 << "Telefon Vorwahl

o8 << "Mafsystem
case MS ISO:

break;
case MS AMERICAN:

break;
case MS TMPERIAL:

break;
case MS_BRITISH:

break;
default:

break;

}
o8 << endl

<< "Wihrung

return os;

}

void main()

{

if (LocaleBase) {
if (loc) ¢

}

#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/locale protos.h>
#include <pragma/locale lib.h>

08 << "Voreinstellungsdatei
o8 << "Localebeschreibung

o8 << "metrisch";

os << "englisch";

o8 << "britisch";

// Demo zur Locale-Library: die Locale-Struktur
// (C) 1997 Marcel Bennicke

// Ein stream-Ausgabe-Operator fiir die Locale-Struktur.
// Er liest einfach die gewiinschten Werte aus der Struktur
// und gibt Sie aus. Die Bedeutung der einzelnen Eintridge
// ist in der Include-Datei <libraries/locale.h> dokumentiert
ostream& operator << (ostream& os,

const Locale* 1)

: " << l->loc_TelephoneCode << endl;
o8 << "Zeitverschiebung (min): " << l->loc_GMTOffset << endl;

:

switch (l->loc_MeasuringSystem) i

o8 << "amerikanisch";

o8 << "unbekanntes System";

: " << l->loc_MonCS

<< " (" << l->loc_MonSmallCS << ")\n";

// Wenn Sie StormC benutzen, ist es mdglich, daRf der Compiler
// diese Zuweisung mit einer Variablendeklaration vom Typ

// "LocaleBase" verwechselt. Diesen Bug entfernt man leicht,
// (wenn auch nicht sauber) indem man in der Include-Datei

// "libraries/locale.h" dem Strukturbezeichner "LocaleBase"
// kurzerhand einen Unterstrich voranstellt.

LocaleBase = OpenLibrary("locale.library",0);
Locale* loc=OpenLocale (NULL);

cout << "Einige Informationen aus der Standard-Locale:\n\n";

cout << loc << endl;

CloseLocale(loc) ;

CloseLibrary(LocaleBase) ;

: " << l->loc_LocaleName << endl;
: " << l->loc_LanguageName << endl;

o8 << "bevorzugte Sprachen t "3
for (int i=0; i<10 && l->loc_PrefLanguages[i]; i++)
os << l->loc_Preflanguages[i] << ", ";

Localelnfo: Die Locale-Libr-
ary weil Bescheid. Neben
der Landessprache sind in
der Locale-Struktur auch
Wihrung, Telefonvorwahl
und andere Informationen
gespeichert.

gen. Deshalb verwendet man
einen Katalog-Compiler, der
diese Aufgaben auf das Einge-
ben der Texte reduziert. Lesen
Sie dazu im Kasten »Kataloge -
woher nehmen?«, was es mit
Katalogbeschreibungen  und
Katalogiibersetzungen auf sich
hat und im Kasten »Kataloge
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erzeugen mit StormC«, wie Sie
an die Definitionen der Ctlg-
Message-Objekte gelangen.
Nachdem wir mit dem Kata-
log-Compiler aus der Katalog-
beschreibung ein Quelltext in
C++ (Endung ».cpp«) und ein
Headerfile (Endung ».h«) ge-
wonnen haben, missen beide

Dateien nur noch ins Pro-
gramm  eingebunden  und
tibersetzt werden — fertig! Im
nichsten Heft wollen wir wei-
ter in die Praxis vordringen. Ib

Literatur: [1] Amiga Developer CD V1.1,
Amiga Technologies GmbH, Vertrieb durch
Stefan Ossowski Gesellschaft fir Software
mbH, Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78,

WWW: hitpy//www schatztruhe.de
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Austauschgerit Amiga 500 g.
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1...
CIA-Chip 8520 .........cccoe0nnees
TV-Modulator fiir Amiga 500
Amiga-Maus 300/400 dm 2
Bootselector elektronisch fiir Amiga 500.......5,-
DD-Disketten Sony 20 Stck. ........ 13-
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Versand per Nachnahme (+15,-)
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GRAFIK

Willkommen zum zweiten
Teil des Wildfire-Work-
shops. Nachdem wir im

ersten Teil bereits vier Ani-
mationen erzeugt haben,
folgen nun die Erklarung
der letzten beiden Effekte.

B Workshop: »Wildfire« (Folge 2)

Il

B von Andreas Kiissner

eim letzten Effekt im ersten

Workshop-Teil ist uns lei-
der ein kleiner Fehler unter-
laufen: Der Basename der
Ausgabe-Bilder im Converter
muf natiirlich pic4 heifen, da
es sich um den vierten Effekt
handelte!

M Effekt 5: Plasma und Wasser
Zuerst erzeugen wir eine
Plasma-Fliche und daraufhin
wird eine Wasserwelle aus dem
Mittelpunkt  »hervorquellen«.
Gleichzeitig (auf der duBersten
Welle) tiberlagern wir ein zwei-
tes Bild, um den Eindruck zu
erwecken, es wiirde auf der
Wasserwelle  mitschwimmen.
Im Converter nehmen wir fol-
gende Einstellungen vor:
Input BlackFrames
Frames: 160
Width: 7
Height: 1)
Output Pictures
Basename: pic5
rendered
Processor enabled
Preview screen
Im Processor werden wir
nun einige Effekte hinzufligen.
Aus der Spalte Buffers wihlen
wir zuerst den Plasma-Effekt.
Wir stellen als Range 7 7 1 ein,
damit dieser Effekt nur einmal
(beim ersten Bild) angewandt
wird. Als Ausgabe benutzen
wir den Templ-Puffer. Die
Grole des Bildes ist 160x 128
Pixel. Dimension und Seed
wird je nach Geschmack ein-
gestellt, beim vorliegenden
Beispiel wurde Dimension auf
1 gesetzt und Seed auf 18.
PLASMA
out=TEMP1
width=160

20

height=128
dimension=1
seed=18

Nun verdndern wir die Far-
ben des erzeugten Bildes ein
wenig — auch hier nur einma-
lig (Range 1 7 7). Das Bild
wird im Puffer Temp1 bearbei-
tet. Wir verwenden den Ba-
lancing-Effekt aus der Color-

g=-100
b=20
bt=0
ct=-20
gm=0

Wir mochten jetzt ein
schwarzes Gitter (berlagern.
Dazu benutzen wir den Pixeli-
ze-Effekt aus der 2D-F/X-Spal-
te. Er zerlegt das Bild in groRe

Wirbel: Eine Texture aus Holzrinde wurde mit dem Twist-
Effektes im dreidimensionalen Raum verdreht

Spalte. Die Variationsmoglich-
keiten liegen fiir alle Einstel-
lungen jeweils im Bereich -
255 bis 255, wobei ein Wert
von 0 keiner Verinderung ent-
spricht.  Wir reduzieren die
Rot-Intensitdt  ein wenig
(RED=-50), verringern die
Grin-Intensitat etwas stirker
(Green=-100) und erhéhen die
Blau-Intensitat (Blue=20).
Aulerdem reduzieren wir den

Kontrast (Contrast=-20). Die
Helligkeit und der Gamma-
Wert bleiben unberiihrt
(Brightness=0, Gamma=0).
BALANCING

in=TEMP1

out=TEMP1

r=-50

rechteckige Bereiche und er-
laubt es uns, ein Gitter zu
tberlagern. Wir verwenden
als Eingabe den Puffer Temp1
und als Ausgabe Stream. Auch
dieser Effekt wird nur einmalig
angewendet (Range 1 1 1). Als
Breite und Hohe der recht-
eckigen Flachen wihlen wir
20 Pixel (Height=Width=20).
Wir schalten ein X-Y-Gitter
ein (Grid XY), wihlen als Star-
ke des Gitters 1 (Size=1) und
als Farbe Schwarz (Red=Gre-
en=Blue=0). Die 3D-Verschie-
bung lassen wir so, wie sie
voreingestellt ist

DLeft=0.8

DRight=0.1

DTop=0.3

DBottom=0.2
PIXELIZE
in=TEMP1
out=STREAM
width=20
height=20
centre=on

Nun legen wir dieses
schwarze Gitter auf das be-
rechnete Bild. Beim Pixelize-
Effekt wurde die feine Auflo-
sung des vorher berechneten
Bildes aufgehoben und grofe
Flachen (20 mal 20 Pixel) er-
zeugt. Wir mochten aber das
fein aufgeloste Bild benutzen
und nur das schwarze Gitter
tiberlagern. Dazu benutzen wir
eine der Blue-Screen-Technik
dhnelnde Technik, nur dal wir
nicht nur eine Farbe durchsich-
tig erscheinen lassen, sondern
einen ganzen Farbbereich. Wir
werden den Compose-Effekt
aus der Spalte Buffers verwen-
den. Als Hintergrund benutzen
wir das fein aufgeloste Bild,
welches sich im Puffer Temp 1
befindet. Als Vordergrund be-
nutzen wir das Bild mit dem
schwarzen Gitter, das wir vor-
her im Stream abgelegt haben.
Als Ausgabe wihlen wir den
Puffer Temp 1. Ein Alpha-Ka-
nal wird nicht benétigt.
Background=Temp1
Foreground=Stream
Destination=Temp1
Alpha=None

Die Bilder sind gleichgrof
und sollen auch nicht ver-
schoben werden. Deshalb
brauchen wir die Bilder nicht
zentrieren und auch nicht zu
verschieben,

Left=Top=0
CentreX=CentreY=0ff

Vom Vordergrundbild soll

nur das schwarze Gitter tiber-
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nommen werden — dazu be-
nutzen wir ein Genlock (dies
ermoglicht die erwidhnte Blue-
Screen-Technik). Als Genlock-
Typ wihlen wir AuBBerhalb des
Farbbereiches und als Farbbe-
reich wihlen wir nur die Far-
be Schwarz (Wert 0 fiir alle
sechs Farb-Komponenten):
Red1=Green1=Bluel=Red2=
Green2=Blue2=0
Type=Outside Color Range
Die Genlock-Funktion laft
alle anderen Farben (auler
schwarz) vollig durchsichtig er-
scheinen. Wir wollen das Hin-
tergrundbild ein wenig durch
das schwarze Gitter durch-
scheinen lassen, dazu stellen
wir das Mixing auf 80 ein. Bei
einem Wert von 100 kann man
nur den Vordergrund sehen,
bei 0 erscheint das Vorder-
grundbild véllig durchsichtig.
Mix=80COMPOSE
back=TEMP1
fore=STREAM
dest=TEMP1
mix=80
left=0
top=0

Somit ist das Hintergrund-
bild fertiggestellt und im Puffer
Temp1 abgelegt. Als nédchstes
erzeugen wir das zweite Bild,
welches auf der 4ulersten
Welle mitschwimmen soll.
Dazu laden wir zwei Bilder in
die Puffer ein. Das Bild facel
wird in den zweiten Temp-
Puffer geladen. Der vorberei-
tete Kreis wird in den Stream
geladen. Beides geschieht nur
einmalig (Range 1 1 1). Wir
verwenden das Kommando
Loadlmage aus Buffers:
LOADIMAGE
out=TEMP2
seq= wi:trash/facel
loop=1
shift=0
LOADIMAGE
out=STREAM
seq= wi:trash/circle.iff
loop=1
shift=0

Wir werden nun aus dem
Gesicht (facel) einen kreisfér-
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migen Bereich ausschneiden,
da die Wasserwelle rund ist
und sich ein kreisférmiges Bild
zum Uberlagern besser eignet.
Wir verwenden wieder (Range
11 1) den Compose-Effekt. Als
Hintergrundbild  verwenden
wir den Puffer Temp2, der das
rechteckige Gesicht enthilt.
Als Vordergrundbild benutzen
wir den Kreis, der einen schar-
zen Rand enthdlt. In der neuen
Wildfire-Version gibt es eine
Funktion fiir Rechtecken und
Kreisen beliebiger Grole.

Wir mochten nun aus dem
Hintergrundbild nur den kreis-
formigen Teil Ubernehmen.

Somit erhalten wir im Puffer
Temp 2 das kreisformige Ge-
sicht. Da nun alle Vorberei-
tungen getroffen sind, kénnen
wir mit dem eigentlichen Ef-
fekt beginnen.

Als Hintergrund benutzen
wir das erzeugte Plasma-Bild,
als Vordergrund  iberlagern
wir den kreisformigen Ge-
sichtsausschnitt, der langsam
(ca. mit der Geschwindigkeit
der Wellenausbreitung) ver-
grofert wird. Dariiber legen
wir dann einfach die Wasser-
welle. Wir skalieren nun das
Bild im Puffer Temp 2 auf die
gewiinschte Grofe. Wir ver-

BlueWater: Eine blaue Oberfliche wurde durch eine kleine
Wasserwelle in Bewegung gesetzt und animiert

Dazu schalten wir MIX auf
100, damit nur das Vorder-
grundbild zu sehen ist (der
Kreis mit schwarzem Rand).
Genlock wiederum l4ft den
kreisformigen Ausschnitt
durchsichtig erscheinen — Wert
0 fiir alle 6 Farb-Komponenten:
Red1=Green1=Bluel=Red2=
Green2=Blue2=0
Type=Outside

Color Range (1-2)

COMPOSE

back=TEMP2

fore=STREAM

dest=TEMP2

mix=100

left=0

top=0

wenden SCALE aus der Spalte
2D-F/X. Als  Ausgabe wird
Stream benutzt und als Breite
und Hohe (quadratisch!) die
Variable Scale:
X1= 0 Y= 0
X2= 160 Y2=: 220
Interpolation = Linear

Somit ist das Gesicht am
Anfang sehr klein und wird
am Ende ganz grol:
SCALE
in=TEMP2
out=STREAM
width=scale
height=scale

Nun legen wir das Bild tGber
den Hintergrund. Wir lassen
die Farbe Schwarz durchsich-
tig erscheinen (Genlock Single

Red1=Green1=Bluel

Color
=0) und zentrieren das Vor-

dergrundbild  (CentreX=Cen-
treY=0n) Als Hintergrund be-
nutzen wir Temp 1 und als
Vordergrund den Stream. Als
Mix dient die Variable mix2:

X1= 0 Yi= 100
X2= 140 Y2= 100
X3= 160 Y¥Y3= 0

Interpolation = Linear
Dadurch kann man anfangs
nicht durch das Vordergrund-
bild hindurchsehen - zum
SchluB (mix2=0) kann man
nur noch das Hintergrundbild
erkennen. Da am Anfang das
Vordergrundbild sehr klein is,t
kann man somit zu Beginn
und am Ende nur das Hinter-
grundbild  erkennen. Damit
werden wir eine Animation er-
halten, die wir als Schleife
laufen lassen konnen:
COMPOSE
back=TEMP1
fore=STREAM
dest=STREAM
mix=mix2

Nun folgt noch die Wasser-
welle. Der Water-Effekt befin-
det sich in der Spalte 3D-F/X.
Als Ein-und Ausgabe benutzen
wir den Stream. TRender
bleibt aus, da wir keine 3D-
Puffer benutzen. Wir wihlen
140 Bilder als einen Wellen-
zyklus — die letzten 20 Bilder
benutzen wir zum Umblenden
auf das Start-lmage — keine
Welle beriihrt so das Bild (Fra-
mes=140). Als Frame lassen
wir eine Variable mitlaufen,
die wir frames nennen:
Variable frames:

X1= Gl = 0
x2= 160 2= 0160
Interpolation = Linear
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Wir lassen sechs Wellen er-
zeugen (Times=6, Rings=4)
mit einer Wellenldnge von 40
und einer Amplitude von 10
(Wavelength=40, Amplitu-
de=10). Als Wellenzentrum
wahlen wir das Bildzentrum
(OriginX=80, OriginY=64) -
MoveXY schalten wir aus, die
Dampfung schalten wir ein:
MoveXY=off
Damping=on
Damping=-0.5

In den Render-Settings be-
nutzen wir als Mittelpunkt
auch die Mitte des Bildes, an-
sonsten rotieren wir das Bild
in XY-Richtung um jeweils 20
Grad. Das Bild wird ein wenig
herangezoomt. Wir verwen-
den eine Lichtquelle, die vollg
weill ist. Ansonsten nehmen
wir keine Verdnderungen vor.
Rotate=XY
Alpha=Beta=20
Zoom=1.1
CentreX=80
CentreY=64
CamX=CamY=0
CamZ=-800
3DQuant=1
Light=Normal
Faces=Normal
LightX=-200
LightY=100Light
Z=-600
Red=Green=Blue=255
Ambient=0.06
Diffuse=0.94
Phong=1
PhongSize=30
PhongAngle=60

Nun kénnen wir die Anima-
tion berechnen lassen. Da wir
recht viele Einzelbilder (160)
verwenden, dauert alles natiir-
lich recht lange (Rechenzeit
auf einem A4000/30 mit 30
MHZ/30 MHZ CoProzessor:
ca. 2,5 Stunden)

M Effekt 6: ParaPlots

und Morphing

Um den folgenden Effekt
nachzuvollziehen, bendtigen
Sie das »Powerplugs!-Fea-
ture«, das die Superposition
im 3D-Raum erméglicht. Falls
Sie dieses Modul nicht besit-
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LR2= 60

Marble: Eine fein strukturierte Oberfliche wurde per Wrap-
Effekte und zusitzlich mit einer Welle verformt

zen, kénnen Sie dieses Script
teilweise nicht ausfithren. Ver-
wenden Sie in diesem Fall nur
den ersten ParPlot-Befehl mit
der Range 1 760 1 und als
Ausgabe Stream. Alle anderen
Befehle tragen Sie nicht ein.
Sie finden mit »Powerplugs!«
erzeugte Animation auf der
Amiga-Magazin-CD. Wir wer-
den nun von den Bildern 1 bis
59 einen parametrischen Plot
aufbauen und morphen Bild
60 bis Bild 99 in den zweiten
Plot. Von Bild 100 bis 160
wird dieser zweite Plot abge-
baut.Im Converter nehmen wir
folgende Einstellungen vor:
Input BlackFrames
Frames: 7160
Width: 7
Height: 7
Qutput Pictures
Basename: picé
rendered
Processor enabled
Preview screen

Im Processor erstellen wir
zuerst die bendtigten Varia-
blen:
Variable Count:
Xil= 1 Yi= 0
Y2= .2*Pj
(geben Sie 2*Pi ein - es er-
scheint 6.283)
X3="0100)  NI="N2*P;
X4= 160 Y4= 0
Interpolation = Linear

Diese Variable bestimmt
den Aufbau und den Abbau

der Plots. Bei einem Wert von
0 wird nichts gezeichnet, bei
einem Wert von 2*Pi wird bei
einem Plot, wie wir ihn benut-
zen werden, ein geschlossener
Kurvenverlauf gezeichnet.
Variable morph:
X1= 60 Y= 0
poa i (e e 40
Interpolation = Linear

Diese Variable bestimmt das
Morph-Verhalten ~ zwischen
den beiden Plots. Wir mor-
phen die Plots innerhalb von
40 Bildern ineinander um. Bei
einem Wert von 0 sieht man
nur den ersten Plot, bei einem
Wert von 40 sieht man nur
den zweiten Plot.
Variable alpha:

Xl= 0 Yi= 0
X2= 60 Y= 60
X3= 100 Y3= -40
X4= 160 Y4= 0

Interpolation = Spline
Variable beta:
X1= O Y T= 0
X2="" 160: ¥2= 1360
Interpolation = Linear

Diese beiden Variablen be-
stimmen die Rotation aller
Plots. Im Processor fiigen wir
einen ParPlot Befehl aus der
3D-F/X-Spalte ein. Dieser Be-
fehl baut unseren Plot auf. Wir
setzen seine Range auf 7 59 1.

Durch einen Doppelklick
auf Bumpy Wave in ParPlot-
Optionen werden die Einstel-
lungen fiir diesen Plot iiber-

nommen. Natiirlich kénnen
Sie auch eigene Formeln ein-
geben, aber einige interessan-
te Beispiele sind vom Pro-
gramm vorgegeben.

Als Ausgabe benutzen wir
Temp3D3, spiter wird noch
ein Farbraum iiberlagert.

UMin und UMax geben den
Start-und Endwert der Variable
U an. UCount gibt Auskunft
tber die Anzahl der Stiitzstel-
len. Bei dieser Funktion ergibt
ein UCount-Wert von 2*Pi ei-
ne geschlossene Kurve. Wenn
dieser Wert 0 ist, dann ist
nichts von der Kurve zu se-
hen. Mit der Count-Variable
animieren wir den Aufbau des
Plots. Ebenso kénnten wir die
V-Variablen animieren, dies
tiberspringen wir jedoch.
UMin=0
UMax=Count
UCount=24
VMin=0
VMax=2*Pi
VCount=24

Als Farbe des Plots benut-
zen wir einen Rot-Ton. Spater
iberlagern wir einen Farb-
raum, dann wird unser Plot
automatisch bunt angezeigt.
Red=255
Green=0
Blue=0

Wir benutzen kein Gitter,
welches tber den Plot gelegt
werden kénnte: Grid Off

Als Breite und Hohe benut-
zen wir dieselbe Auflésung,
die wir bei den anderen Ani-
mationen verwendet haben.
Width=160
Height=128 :

Wir werden bei allen Effek-
ten dieselben Render-Settings
benutzen. Dazu spiater mehr.

Die Winkel Alpha und Beta
werden mit der Variablen, die
wir definiert haben, variiert.
Ansonsten werden wir Phong-
Shading benutzen. Dies wird
bei der Art der Lichtquelle ein-
gestellt. Wir werden die Faces
auf Double stellen. Dadurch
spielt es keine Rolle, in wel-
che Richtung die Flichennor-
malen zeigen, die Objekte er-

AMIGA-MAGAZIN 10/1997



scheinen von beiden Seiten
gleichhell.
Rotate=XY
Alpha=alpha
Beta=beta
Zoom=1
CentreX=80
CentreY=64
CamX=0
CamY=0
CamZ=-800
3DQuant=1
Light=Phong
Faces=Double
Ambient=0.06
Diffuse=0.94
Phong=1
PhongSize=30
PhongAngle=60

Wir werden wiederum nur
eine Lichtquelle benutzen.
Die RGB Werte der Lichtquel-
len 2,3 und 4 werden auf 0
gesetzt (Voreinstellung!).
Lichtquelle 1:
Red=Green=Blue=255
LightX=-200
LightY=100
LightZ=-600

Jetzt haben wir alle Render-
Einstellungen getroffen — sie
werden von allen folgenden Ef-
fekten benutzt. Dazu driicken
wir auf Store. Somit werden
diese Einstellungen temporir
im Speicher abgelegt. Mit Im-
port kbnnen wir diese Einstel-
lungen (solange das Programm
noch lduft und nicht ein weite-

-
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res mal Store gedriickt wurde)
in alle anderen 3D-Render-Set-
tings einladen.

PARPLOT

out=TEMP3D3

width=160

height=128

Wir werden nun zwei weite-
re Plots hinzufiigen, die bei
Bild 60 ausgefiihrt werden und
ihr Ergebnis in zwei 3D-Puf-
fern ablegen. Diese beiden
Puffer werden dann im Verlauf
der nichsten Bilder ineinander
gemorpht. Dazu klicken wir
einmal auf unser ParPlot-Kom-
mando im  Processor-Script
und driicken zweimal auf Du-
plicate. Somit wird unser erster
Effekt zweimal (mit samtlichen
getroffenen Einstellungen) ko-
piert und jeweils am Ende des
Processor-Scripts hinzugefligt.
Unseren ersten Effekt (dessen
Einstellungen wir ja bereits ge-
troffen haben) lassen wir un-
verandert. Die Range des
zweiten Effektes verdndern wir
auf 60 60 1 und die Ausgabe
wird in Temp3D1 gedndert.
PARPLOT
out=TEMP3D1
width=160
height=128

Die Range des dritten Effekts
dndern wir ebenfalls in 60 60
1 und. widhlen als Ausgabe

| W <

MultiBump: Selbst multiples Bump-Mapping und eine Wellen-
Uberlagerung ist mit Wildfire recht einfach maglich
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Temp3D2. Hier stellen wir
nun die zweite Funktion ein.
Ein Doppelklick auf Torus und
beide Plots ab Bild 60 befin-
den sich in den 3D-Temp-Puf-
fern 1 bzw. 2.

PARPLOT

out=TEMP3D2

width=160

height=128

Nun morphen wir beide
Puffer  ineinander:  Effekt
Morph aus der 3D-F/X-Spalte.
Wir setzen die Range auf 60
99 1 und editieren die Einstel-
lungen des Morph-Befehls:
Eingabe ist den erste Plot, der
sich in Temp3D1 befindet und
die zweite Eingabe st
Temp3D2. Als Ausgabe wird
wiederum Temp3D3 benutzt,
Frames stellen wir auf 40 und
erzeugen ein komplettes Mor-
phing innerhalb von 40 Bil-
dern. Als Frame-Variable dient
morph. Nun klicken wir auf
Render-Settings und driicken
dort einfach Import. Schon
werden unsere friiher getroffe-
nen und im Speicher abgeleg-
ten Einstellungen geladen.
Nun kopieren wir den dritten
ParPlot-Befehl noch einmal.
Dazu einfach den Befehl
wiahlen und auf Duplicate
anklicken. Ganz unten in der
Liste erscheint nun die Kopie
des Plot-Befehls. Zum Abbau
verindern wir die Range in
100 160 1 und die Ausgabe in
Temp3D3. Fiur UMax wird
wieder die Variable Count ge-
wihlt. Ansonsten behalten wir
die Einstellungen bei:
PARPLOT
out=TEMP3D3
width=160
height=128

Nun fiigen wir einen Farb-
raum hinzu: dazu ColorCube
aus der 3D-F/X-Spalte. Wir las-
sen die Range so wie sie vor-
eingestellt (1 9999 1) ist. Die-
ser Effekt legt um unser 3D-
Objekt einen Farb-Wiirfel. Wir
kénnen fiir alle Ecken des
Wiirfels Farben angeben, auto-

matisch wird ein dreidimensio-
naler Farbverlauf berechnet. Er
wird dann auf unseren Plot ge-
mappt, unser bisher einfarbiger
parametrischer Plot sieht jetzt
bunt aus. Als Eingabe wihlen

wir Temp3D3, als Ausgabe
den Stream-Puffer und wir
schalten TRender auf On -
nach diesem Effekt wird der
Temp-3D-Puffer 3 jeweils
geloscht. Mode steht auf
Color, da wir einen dreidimen-
sionalen Farbraum erzeugen
wollen. Mix stellen wir auf
100, damit die Farben zu 100
Prozent iibernommen werden
und Size steht auf Current.

In  den  Render-Settings
wahlen wir wiederum Import,
um die gespeicherten Einstel-
lungen zu ibernehmen. Nun
wahlen wir die Farben fiir die
einzelnen Punkte aus:

XMin, YMax, ZMin 255 0 100
XMax, YMax, ZMin 200 100 100
XMin, YMax, ZMax 205 10 255
XMax, YMax, ZMax 10 155 255
XMin, YMin, ZMin 90 155 50
XMax, YMin, ZMin 50 10 215
XMin, YMin, ZMax 255 200 255
XMax, YMin, ZMax 255 0 100

Damit haben wir alle nétigen
Einstellungen getroffen. Nun
berechnen wir durch einen
Klick auf Convert die Animati-
on. Auf einem 30 MHz Amiga
4000/030 mit 30-MHz-CoPro-
zessor dauert die Berechnung
ca. 1 Stunde und 15 Minuten.

Das war der zweite Teil un-
seres Wildfire-Workshops — in
der nidchsten Ausgabe werden
wir die Animation auf einen
Wiirfel mappen. b
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Wer mit TVPaint arbeitet,
merkt schnell, dal® das
Programm viel kann. Doch
wie setzt man die Funk-
tionen passend ein und
kombiniert sie perfekt mit
anderen? Dieser Artikel
zeigt, wie man geschickt
mit Masken und automa-
tischen Farbkorrekturen
arbeitet. Es ist einfacher, als
vielleicht zuerst gedacht.

B von Edgar Conrad

VPaint 3.6 hat gegeniiber

der Version 3.0 eine inter-
essante Anderung erfahren: Es
fehlt die Maskenfunktion,
dafiir gibt es jetzt Ebenen. Wer
gewohnt war, mit der Maske
zu arbeiten, steht erst einmal
wie der Ochs vorm Berge:
»Wie komme ich ohne viel
Aufwand mit den Ebenen zu
einer Maske?«.

Die Antwort ist einfach: Oft
ohne Ebenen. TVPaint kennt
einen speziellen Malmodus
»Replace«. Er funktioniert fast
wie der Grundmodus »Colore:
Er malt in der eingestellten
Farbe und Stiftart. Aber in
»Replace« malt das Programm
nur dort, wo schon Farbe ist.
Wenn Sie also auf einem
leeren Bildschirm einen Brush
plazieren, ist nur dort, wo der
Brush liegt, schon Farbe. Der
Rest der Bildes ist noch farblos
und durchsichtig (auch wenn
er schwarz erscheint).

B Masken mit TVPaint

Wenn Sie nun mit »Re-
place« zu malen beginnen,
wird nur der Teil veridndert,
der schon Farbe besitzt. Der
Rest ist quasi »maskiert«, ver-
hélt sich also wie eine Maske.
Besonders praktisch: die Den-
sity, also die Durchsichtigkeit
der Pixel wird bei »Replace«
nicht verandert. Haben Sie
etwa einen Kreis gemalt und
veriandern nur das Kreisinnere
im Modus »Replace«, bleibt
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Schliissel-Anwendung

Ein Planet in fiinf Minuten: Anfangs nur ein roter Kreis...

die weiche Abstufung am
Kreisrand erhalten (s. Bilder-
geschichte »Ein Planet in fiinf
Minuten«)

Mdochten  Sie  jedoch in
einem bestehenden Bild nur
einen bestimmten Bereich ver-
dndern, geht das am besten
tber den Hintergrundpuffer,
im Programm »Spare Layer«
genannt. Driicken Sie die
Tasten »Shift j«, um eine
Kopie im Hintergrund anzu-
legen. Machen Sie alle An-
derungen, ohne darauf zu
achten, dal® Sie tber den zu
dndernden Bereich gelangen.
Driicken Sie die Taste »j«, um

...mit den gleich Einstellungen, aber Malmodus »Light« und
»Shade« Licht und Schatten auftragen...

Hintergrund und  Vorder-
grundbild zu tauschen. Wih-
len Sie dazu als Malmodus
»Merge«, als Werkzeug den
Airbrush und schon kénnen
Sie sehr fein und genau die
Anderungen aus dem Hinter-
grundbild in das Vordergrund-
bild kopieren.

Dieser »Trick« ist tibrigens
auch sehr praktikabel bei den
Filtern, die sich bei TVPaint
oft nur auf das gesamte Bild
anwenden lassen. Man wen-
det einen Filter auf die Kopie
im »Spare Layer« an und ko-
piert dann per »Merge« die

...dann mit Malmodus »Replace«, gelber Farbe und dem Airbrush
bei wenig Power etwas »Sturm« auf die Oberfliche bringen...

gewiinschten Teile in das Vor-
dergrundbild. :

Die dritte Maglichkeit, Mas-
ken zu ersetzen, ist, doch
Ebenen zu verwenden: Dazu
muf man eine neue Ebene vor
der bestehenden erzeugen, das
Bild in die vordere Ebene ko-
pieren und diese aktivieren.
Anschliefend l6scht man mit
dem Malmodus »Erase« alle zu
schiitzenden Bereiche und
wiahlt »Replace«. Jetzt kann
man mit jedem Werkzeug alle
Verdnderungen vornehmen
und zum SchluB per »Merge«
im Layer-Fenster die Ebenen
wieder zusammenfiigen.
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B Gescanntes gekonnt
nachbearbeiten

Wenn man mit einem Farb-
scanner Landkarten oder Co-
mics in den Rechner holt,
sehen die Ergebnisse oft leicht
schmuddelig aus. Aus einem
klaren Gelb werden dann viele,
sehr dhnliche, aber unter-
schiedliche Gelbténe. Das sieht
nicht nur unschén aus, es ver-
hindert auch eine effektive
Komprimierung des Bildes. Das
ist insbesondere beim Ver-
schicken und bei der Aufberei-
tung fiir Web-Seiten hinderlich.

Wer bisher nur mit einem
paletten-orientierten  Malpro-
gramm wie DPaint oder
PPaint gearbeitet hat, wird die
Funktion vermissen, alle Pixel
mit einer bestimmten Farbe
durch eine andere zu erset-
zen. TVPaint hat solche Funk-
tionen. Sie verbergen sich hin-
ter den »Keys«. Es gibt drei
davon: »Color Key«, »Chroma
Key« und »Luma Key«. Sie
konnen die Funktionen im
Menii »Filters« finden (zweiter
Schalter rechts unten im
Hauptment).

Am einfachsten ist der »Co-
lor Key« zu verstehen: Er
wahlt alle Pixel aus, die der
gewlinschten Farbe entspre-
chen, und léscht sie aus dem
aktuellen Layer. Dabei kann
man einen Bereich (Range)
angeben, welche dhnlichen

...mit dem Airbrush, Malmodus »Behind« und etwas Density
ein paar Sternchen in den Hintergrund setzen..

Farben gleich  mitgeloscht
werden sollen. Diese sind in
Helligkeit und  Sittigung
gleich, aber im Farbton etwas
anders. Sie werden dann
gleich mit entfernt. Uber den
Einsteller »Fade« 4Rt sich ein
weicher Ubergang von nicht
mehr ganz passenden Farben
erzeugen. Bei ihnen wird die

Deckkraft  (Density) abge-
schwicht, die Pixel werden
aber nicht vollstindig
geloscht.

Um eine Farbe komplett zu
ersetzen, gehen Sie so vor:
Offnen Sie das Color-Key-Fen-
ster, klicken Sie rechts auf das
Viereck neben »Apply to
layer« und wihlen Sie die zu
ersetzende Farbe aus (dafiir
auf die Farbe im Bild klicken).

Setzen Sie Fade auf »0« und
Range auf »5«. Klicken Sie auf
»Apply to layer«, um sich das

Ergebnis anzuschauen. Wer-
den zu wenige Farben ge-
l6scht, driicken Sie die Taste
»u« fiir »Undo«, verdndern Sie
»Range« und versuchen Sie es
so lange, bis er pal’t.

Dann miissen Sie als Mal-
modus nur noch »Behind« an-
wihlen, die gewiinschte Farbe
auswdhlen und ein gefiilltes
Viereck aufziehen, das die ge-
samte Bildfliche (iberdecken
wirde. Damit ersetzen Sie alle
durchsichtigen Pixel mit der
gewdhlten Farbe: Fertig!

Tip: Wenn Sie Fade nicht
auf 0, sondern einen Wert wie
5 oder 10 setzen, erhalten Sie
weiche Rinder beim an-
schlieRenden  Ersetzen im
Modus »Behind«.

...und zur Perfektion mit ganz wenig »Powers, groler »Size«
und bunten Farben mit »Behind« etwas Nebel einfiigen: Fertig

Speicherprobleme?

Alles mit 5 MByte:
Mit einer kleinen Bildschirmauflosung und geringen BildmaBen lassen
sich alle Funktioinen von TVPaint schon mit 5 MByte Fast-RAM nutzen.

TVPaint ist das speicher- und leistungshungrigste Programm fiir den
Amiga. Unter 8 MByte freiem Speicher geht gar nichts. Oder doch?
Es geht, wenn auch nur fiir kleinere Bilder. TVPaint 3.6 behandelt
Bildgrofe und Bildschirmgrofe getrennt. Sie kénnen also einen Bild-
schirm von 640x480 Punkten haben und Bilder der GroRe 700x500
bearbeiten. Das funktioniert auch umgekehrt: Wahlen Sie einen Bild-
schirm von 800x600 und eine BildgréBe von 400x300. Da lauft
TVPaint auch schon mit 7 MByte freiem Speicher. Wenn Sie Bilder
flirs Web gestalten, die eh nicht groB sind, bietet es sich an, die Bild-
flache etwa auf 200x150 zu begrenzen. Dann stehen lhnen mit wenig
Speicher alle Ebenen und Funktionen zur Verfiigung.

AMIGA-MAGAZIN 10/1997
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Ausgegrenzt: Hier ist die Farbe Rot per »Color Key« und der
passenden Range ausgegrenzt worden '

Ersatzkarte: Hier sind mit »Behind« jeweils reine Farben hin-
terlegt worden. Die Karte sieht sauberer aus und verbraucht
weniger Platz beim Speichern.
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Sehr &hnlich funktionieren
»Chroma key« und »Luma
key«. Bei »Chroma« werden
die zu léschenden Pixel jedoch
nur anhand ihres reinen Farb-
tons ausgewdhlt. Die Sattigung
und Helligkeit spielt dabei kei-
ne Rolle. Beim »Luma key« da-
gegen erfolgt die Auswahl
nicht anhand der Farbe, son-
dern nur iiber die Helligkeit. Er
ist die einzige Moglichkeit, ge-
zielt Bereiche zu verindern,
wenn Sie ein Graustufenbild
nachbearbeiten. Da es ja keine
Farbpixel enthalt, wirken Chro-
ma- und Color-Key nicht.

Um den Ventilator in der
Ausgabe 8/97, Seite 47 von
Turkis in Rot umzufirben, bie-

ten sich der »Chroma key«
zum Auswihlen der tiirkisfar-
benen Punkte an. Vorher
macht man eine Kopie in eine
driiberliegende Ebene, léscht
mit dem Chroma Key das Tiir-
kis, wechselt auf die untere
Ebene, wihlt als Malmodus
»Colorize« und zieht ein
grolles, ausgefiilltes Viereck
auf. Dank der Ebene dariiber
werden davon nur alle tiirkis-
farbenen Bereiche erfalit. Die
Helligkeit bleibt bei »Co-
lorize« erhalten. Anschlieffend
kann man die Ebenen wieder
mit »Merge« zu einer zusam-
menfassen. Ib

Literatur: [1] Jérn-Erik Burkert:
Digitale Tricks, AMIGA-Magazin 8/97, 5. 46

Schirfen nachriisten

TVPaint hat zwar viele machtige Funktionen eingebaut,
einige scheinen aber zu fehlen. Dazu gehért das Schirfen
von Bildern. Diese Funktion ldRt sich aber mit Matrizen
nachriisten. Bei TVPaint verbergen sich Matrix-Funktionen in
den Filtern und heifen dort »Convolutions«.

In dem Matrix-Fenster sind lediglich die richtigen Werte fiir
die »Schirfen«-Funktion einzutragen — und schon kann auch
TVPaint nachfokussieren. Hier sehen Sie drei verschiedene
Einstellungen, die das Bild unterschiedlich stark beeinflussen:

nur etwas schirfen
(mittlerer Wert ist 12)

deutlich schirfen
(mittlerer Wert ist 8)

stark schirfen
(mittlerer Wert ist 5)

Tragen Sie einfach die passenden Werte ein und klicken
Sie auf »Apply«.
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B Assign nur, wenn notig

Ein bekanntes Problem:
Wird ein neues Programm
installiert, sind dafiir fast
immer die passenden
»assigns«  zu  machen. @B
Meist werden sie vom In-
stallationsprogramm entweder
automatisch in die Dateien
»startup-sequence« oder
»user-startup« eingetragen.
Manchmal muR das auch vom
Anwender erledigt werden.
Argerlich ist aber, daR mit je-
dem Eintrag eines assigns die
Zeit fiir den Start des Rechners
langer wird.

Abhilfe kénnen Sie schaffen,
indem Sie sich fiir das entspre-
chende Programm ein Script
mit wenigen Befehlen schrei-
ben. Das kénnte beispielswei-
se in der Datei stehen:

assign super-ed:
work:text/super-ed add

Das Piktogramm speichern
Sie als Projekt-lcon. Sie erledi-
gen das mit einem »lcon-Edi-
tor« (wie etwa das Programm
»lconEdite der Workbench).
Tragen Sie dann noch in den
Eigenschaften  des  Pikto-
gramms in die Zeile »Stan-
dardprogramme« den Pfad des
Programms »lconX« ein:
sys:c/iconx

Speichern Sie das Pikto-
gramm mit Klick auf »OKc
und verschieben Sie das ferti-
ge Script am besten in die
Schublade, in der sich auch
das Programm befindet. Statt
des Programms klicken Sie
nun das »Assign-Script« dop-
pelt an. Somit ersparen Sie
sich wertvolle Zeit beim Start
des Rechners und machen ein
Assign nur dann, wenn es
wirklich nétig ist.

Igor Vucinic/tf

B Sprungmarken in
Blitz-Basic 2
Sprungmarken oder Labels
kennzeichnet man in »Blitz-
Basic 2« immer mit einem
Point ».« vor dem Namen. Die
Eingabe
.MeineDaten

AMIGA-MAGAZIN 10/1997

ist ein Beispiel
dazu. Eine so definierte
Sprungmarke ist quasi das Ziel
der Befehle »Goto« und »Go-
sub«. Man kann allerdings
den Punkt vor der Bezeich-
nung auch weglassen. Dann
erscheint die Sprungmarke
nicht in der Liste rechts neben
dem Code-Fenster. Den Punkt
anzugeben, hat aber noch ei-
nen weiteren Vorteil: Man
kann die Sprungmarke im
Quellcode als Orientierung
verwenden - auch dann,
wenn sie gar nicht mit den Be-
fehlen »Goto« und »Gosub«
angesprungen werden. Denn
dann erscheinen sie auch
nicht im (bersetzten Code.
Der Compiler erkennt nim-
lich, ob die Sprungmarken
auch wirklich genutzt werden.
René Boenki/tf

M CD- und Amiga-Sound

mischen

Leider haben nur die Haupt-
platinen der Amiga 3000 und
Amiga 4000 einen Anschlufs
fur den analogen Audio-Aus-
gang eines CD-ROM-Lauf-
werks. Hier kann ein Audioka-
bel, das meist mitgeliefert

R4
rechts - rechts
CD-ROM-Laufwerk

AMIGA
~ Audio
Ausgénge

links O——

Py

Verstarker rechts ()_/I/F"3

EIngand. . jinks o— |
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wird, direkt angeschlossen
werden. Anschlieffend ist der
Sound einer Audio-CD iiber
dieselben Lautsprecher zu
horen wie der Amiga-Sound.

Das Mischen beider Audio-
Quellen ist aber auch mit an-
deren Amiga-Modellen recht
einfach zu realisieren. Neben
ein wenig Fingerfertigkeit soll-
te man vor allem den Umgang
mit einem Lotkolben beherr-
schen. Das Bild »Mischpult«
zeigt, wie die Audio-Signale
des Amiga und des CD-ROM-
Laufwerks zusammengefiihrt
werden. Die benétigten Bau-
elemente beschranken sich
auf maximal zwei Tandem-
oder Stereo-Potentiometer. Al-
ternativ kénnen dafiir auch
Einstellregler genommen wer-
den. Das ist aber nur dann rat-
sam, wenn man die Pegel
nach einmaliger Einstellung
nicht mehr dndern méchte. In
diesem Fall ist es auch mog-
lich, die Teilwiderstinde der
Einstellregler mit einem Ohm-
meter auszumessen und diese
dann mit Festwiderstinden zu
ersetzen.

Mit R1 und R2 stellen Sie
die Balance der beiden Audio-

Quellen ein. Die Audio-
Signale des Amiga und
des  CD-ROM-Lauf-
werks sollten etwa
die gleiche Lautstirke
haben. Der Wert 50 KOhm
ist ein Richtwert. Weniger als
30 KOhm sollten die Potentio-
meter aber nicht besitzen. Die
beiden Potentiometer R3 und
R4 stellen nochmals die Ge-
samtlautstdrke ein. Sie kénnen
auch weggelassen werden.
Dann werden P1 und P2 di-
rekt an den Eingang des Ver-
starkers  »Stereoanlage oder
Aktivboxen« angeschlossen.
Fiur die Verdrahtung ver-
wenden Sie unbedingt Kabel
mit Abschirmung, da das Au-
dio-Signal sonst mit stoéren-
dem Brummen (iberlagert ist.
Thomas Fischer

M Diskettenaufkleber
entfernen

Alte Diskettenaufkleber las-
sen sich prima mit einem Fén
ablasen: Einfach die Diskette
mit warmer Luft anblasen —
und das Etikett kann kurze
Zeit spater abgezogen wer-
den. Aber Vorsicht: Die Dis-
kette darf nicht zu heill wer-
den!

Ich habe mir angewohnt,
meine Disketten grundsétzlich
nur mit einem Bleistift zu be-
schriften. Der Griff zum
dicken, schwarzen Filzstift
mag zwar im ersten Moment
einfacher sein, aber
spdtestens dann,
wenn der Inhalt der
Diskette tiberschrie-
ben wird, richt sich

Ra gt:\gfc))a)usgange diese Art der Be-
links schriftung. Denn
nun braucht die

50 kQ linear

0 kQ log.

Py, P> siehe Text

_L Masse

Ry, Rz Tandem-Potentiometer

R, Ra, R4;andem-Potentiometer

Diskette einen neu-
en Aufkleber. Pas-
siert das mehrmals,
pallt die Diskette
mit den vielen iibe-
reinander geklebten

Etiketten irgend-
wann nicht mehr ins
Laufwerk.

Igor Vucinic/tf
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Damit Objekte dreidimen-
sional und realistisch wirken,
diirfen Flachen nicht hun-
dertprozentig glatt sein. Rau-
he Winde und Fugen zwi-
schen Holzfliesen lassen sich
natiirlich konstruieren, aber
der Zeitaufwand bei Kon-
struktion und Berechnung ist
enorm. Abhilfe schaffen hier
die »Bumpmaps«.

W von Reiner Immig

Bumpmaps gibt es bei den
meisten Raytracern. Es sind
Bilder, die eine virtuelle Hohe
auf einer glatten Oberfliche
festlegen. Das Objekt wird da-
bei nicht wirklich verformt. Ein
einfaches Beispiel ist eine glat-
te Kugel, der man die Ober-
fliche einer Orange verpalt.
Den »Betrug« bemerkt man an
den Randern, denn hier ist die
Kugel nach wie vor glatt (s.

M Tips fiir den Raytracer Real 3D

Hohen und Tiefen

Plattes Holz: Die Colormap fiir die Holzfliche, die Fugen sind
nur diinne schwarze Striche, die spiter kaum zu sehen

M Tiefe Fugen

Als erstes wollen wir ein
Flaiche aus Holzfliesen auf-
bauen. Das Bild fiir die Color-
map sehen Sie im Bild »Plattes
Holz«. Wie Sie erkennen kén-

Orangenhaut:

Die Bumpmap - hier
eine berechnete
fraktale Textur -
erzeugt »virtuelle«
Vertiefungen, am
Rand bleibt die

»Orangenhaut«). Die Kombi-
nation von Colormap und
Bumpmap ist an sich nicht
schwierig, aber beim Zeichnen
mufs auf einiges geachtet wer-
den. Am besten geeignet sind
Malprogramme, die zumindest
das gleichzeitige Bearbeiten
zweier Bilder erlauben. Besser
noch, wenn eine Leuchttisch-
funktion integriert ist. »Image
FX« ist nahezu ideal fiir solche
Zwecke geeignet, deshalb be-
nutzen wir es auch fiir die fol-
genden Tips.
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Kugel jedoch glatt

nen, sind an sich schon Fugen
vorhanden. Aber sie erschei-
nen im Raytracing-Bild logi-
scherweise nicht dreidimen-
sional. Wir zeichnen dafiir die
Bumpmap. Laden Sie das Bild
und erzeugen Sie ein zweites
in derselben Grolke. Schalten
Sie den Leuchttisch ein (Taste
»l«). Stellen Sie die Zeichenfar-
be auf Weils. Klicken Sie dop-
pelt auf das Symbol fiir Recht-
eck und stellen Sie »Edge:« auf
»Feather out« und den zu-
gehorigen Schieberegler »Ra-

dius:« auf den Wert 3. Das er-
gibt beim Zeichnen von Recht-
ecken einen Farbverlauf von
der Zeichenfarbe Weil’ auf die
Hintergrundfarbe Schwarz (s.
»Holzfugen«). Das ist notig, da
die Vertiefungen einer Bump-
map nur dann richtig erschei-
nen, wenn ein Farbiibergang
und nicht nur ein Farbwechsel
vorhanden ist.

Durch den Wert, den Sie
bei Radius eintragen, bestim-
men Sie die »Neigung« der
Flache. Im gleichnamigen Bild
sehen Sie oben die Bumpmap,
in der die Rechtecke ohne
Feather und mit den Radien 0
bis 4 angelegt wurden. Darun-
ter sehen Sie das Ergebnis aus
dem Raytracer. Wenn Sie die

Fugen der Colormap als
Rechtecke mit der Breite 1
nachgezogen haben, ist die
Bumpmap fertig.

Starten Sie jetzt Real 3D. Fiir
den Test reicht ein einfaches
Rechteck, das wir nun mit den
Texturen belegen. Offnen Sie
den Material-Editor  (rechte
Amiga - m). Vergeben Sie den
Namen »Holz« und tragen Sie
als Texturnamen den Namen
der Colormap-Datei ein. Ach-
ten Sie darauf, daB links nur
der Schalter »Color map« akti-
viert ist. Legen Sie ein zweites
Material mit dem Namen
»Holz-bump« an. Hier diirfen
links nur die Schalter »Bump
map« und »Transp.col« aktiv
sein. Als Textur tragen Sie den
Namen der Bumpmap-Datei
ein. Den Regler »Bump height«
(rechts im Fenster) stellen Sie
auf den Wert -30. Da der Wert
negativ ist, werden die Fugen
ins Holz hineingehen. Experi-
mentieren Sie spater etwas mit
dem Wert, um die richtige Ein-
stellung zu finden.

Um die Texturen exakt auf
das Rechteck zu bringen, gibt
es eine extrem hilfreiche
Funktion in Real 3D, die wir
gleich verwenden werden.
Waihlen Sie im Tool-Fenster
das Symbol fiir Parallelprojek-
tion an (ein weilles Rechteck).

Holzfugen: Mit dieser Bumpmap werden die Fugen zwischen
den Holziliesen nach hinten »abgeschrigt«
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Im  aufgehenden  Fenster
wihlen Sie das Material
»Holz«. Ziehen Sie im View-
Fenster mit dem Rechteck mit

gedrtickter linker Maustaste ei-

nen Rahmen um die linke
obere Ecke des Rechtecks.
Lassen sie die Maustaste los,
liegen die Ecken exakt aufein-
ander. Fiir den anderen Eck-
punkt verfahren Sie analog:
Ziehen Sie einen Rahmen um
die rechte untere Ecke des
Rechtecks. Nach dem Loslas-
sen der Maustaste liegt die
Textur richtig.

Falls etwas nicht funktio-
niert hat, liegt das daran, daR
Sie beim Rahmenziehen nicht
nur die Ecke, sondern mehr
vom Rechteck erwischt ha-
ben. Probieren Sie es dann,

nach dem Loschen der
falschen  Textur, einfach
nochmal. Mit der entspre-

chenden Bumpmap verfahren
Sie genau gleich.

Sie konnen jetzt das Bild
berechnen. Zum Testen kén-
nen Sie Real 3D auch im Envi-
ronment-Modus arbeiten las-
sen. Dies ist namlich noch ein
Vorteil von Bumpmaps ge-
gentiber konstruierten Objek-
ten: Das dreidimensionale
Aussehen ist nicht von Licht-
quellen abhingig.
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Die Rechenzeit fiir die kon-
struierte Holzfliche (s. »Ein-
zelteile«) war fast fiinfmal so
hoch wie die fiir die Ebene mit

Neigung:

Das Aussehen des
fertigen Bildes
(unten) ist stark
von den Kanten
in der Bumpmap
(oben) abhingig

Bump-Mapping (s. »Nur ein
Bild«). Hinzu kommt natiirlich
noch die nicht unerhebliche
Zeit, die fir die Konstruktion
notig ist. AuBerdem ist die
Bumpmap wesentlich einfa-
cher wiederzuverwenden, da
sie sich auf verschiedene Ar-
ten (z.B. Parallel- oder Kugel-
projektion) auf beliebige Kor-
per projizieren likt. Versu-
chen Sie doch einmal einen
Zylinder mizt gebogenen Flie-
sen zu konstruieren. Bei die-
sem Objekt miissen Sie die
Texturen als Zylinderprojekti-
on angebracht, da sonst Ver-
zerrungen auftreten wiirden.

M Versenkte Fenster

Szenen im Weltall gehoren
nach wie vor zu den beliebte-
sten bei Raytracing-Fans. Das
grolle Problem sind dabei die

Fenster von Gleitern und
Raumstationen. Mit einer ge-
schickten Kombination von

Color- und Bumpmap machen
Sie ihre Bilder realistischer, oh-
ne unendliche Rechenzeiten in
Kauf nehmen zu missen.
Damit die zwei Texturen
sich genau decken, entwerfen

Sie am besten zuerst die Co-
lormap in ImageFX. Aktivieren
Sie das Gitter und geben Sie
als GroRe fiir x- und y-Rich-
tung den Wert 10 ein. Achten
Sie darauf, dal® der Kantenmo-
dus (»Edge:<) auf »Normal«
steht. Zeichnen Sie jetzt die
Fenster. Sie konnen fiir die
Fenster einige verschiedene
Farben verwenden, etwa hel-
les und dunkleres Gelb sowie
Dunkelgrau. Da nicht viele
Farben verwendet werden,
sollten Sie das Bild auf 32 Far-
ben herunterechnen und so
speichern (s. »Fensterfarbe«).
Das spart Speicher beim Ren-
dern im Raytracer.

Um die Bumpmap zu zeich-
nen, 6ffnen sie einen zweiten
Puffer gleicher GréRe und stel-
len den Leuchttisch ein (Taste
»le).

Andern Sie jetzt den Kan-
tenmodus auf »Feather out«
und bei »Radius:« stellen Sie

— je nach Geschmack - Werte
zwischen 4 und 6 ein. Als Zei-
chenfarbe  verwenden  Sie
Weil. Zeichnen Sie jetzt die
— durch den Leuchttisch sicht-
baren - Rechtecke nach.
Rechnen Sie auch dieses Bild
(s. »Fenstervertiefung«) auf
weniger Farben herunter und
speichern Sie es.

In Real 3D miissen wir nun
an den Materialien einige Ein-
stellungen vornehmen, damit
das Ergebnis den Wiinschen
entspricht. Zuerst zur Color-
map: Als Grofe geniigen in
den meisten Fillen 800 x 600
Punkte. Geben Sie die Color-
map-Datei im  Eingabefeld
»Texture« als Textur an. Da
die Fenster immer hell sein
sollen, aktivieren wir den
Punkt »Unshaded«. Damit
zwischen den Fenstern die
Objektfarbe erhalten bleibt,
stellen  wir auch  noch

»Transp.col« auf an und die

Einzelteile: So sieht das Bild mit konstruierten Holz-Einzeltei-
len aus, Konstruktions- und Rechenzeit ist sehr hoch

Nur ein Bild: Die glatte Fliche wirkt durch die Bumpmap drei-
dimensional, wobei die Rechenzeiten kurz bleiben
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drei Farbwerte »Transp.Rg,
»Transp.G« und »Transp.B«
jeweils auf 0. Zusatzlich muf
der Punkt »Scope mask« ein-
geschaltet sein. Bei der Bump-
map geben Sie zundchst den
Dateinamen an. Der Punkt
»Color map« muR deaktiviert
und »Bump map« aktiviert
werden. Den Schieberegler
»Bump height« stellen Sie auf
-30. Alle Einstellungen sehen
Sie im Bild »Materialfenster«.
Beim Festlegen der Texturen
auf Ihr Objekt missen Sie

— wie beim vorherigen Beispiel
— aufpassen, dals die Texturen
exakt tibereinander liegen. Ei-
ne Probeberechnung im Envi-
ronment-Modus zeigt den Ef-
fekt schon gut. Besser wirkt
nattrlich das Bild, das im
»Normal«-Modus  gerendert
wurde (s. »Vertiefungen«).
Fenster sind aber nicht nur
hell, sondern sie leuchten im

Dunkeln. Durch die Texturde-
finition ist das jetzt einfach zu
realisieren. Wir benutzen da-
zu den Effekt »Glow«. Stellen
Sie im Materialfenster der Co-
lormap dazu die Werte »Glow
size« auf 93 und »Glow BRG«
auf 100. Je nach ObjektgréRe
miissen Sie diese Werte noch
etwas verindern. Damit der
Glow-Effekt verwendet wird,
mussen Sie im Settings-Fenster
(Aufruf durch <rechte Amiga —
s>) noch einige Einstellungen

vornehmen. Klicken Sie auf
H N
Fensterfarbe:
Die farbigen
Fensterrechtecke

werden mit
harten Kanten
gezeichnet

den Schalter »Post Effects«. Im
erscheinenden Fenster klicken
Sie links auf den Listeneintrag
»Glow« und dann auf die
Schalter »Create« und »Exit«.
Damit das Gliithen richtig zur
Geltung kommt, stellen Sie
die drei Werte fiir das Umge-
bungslicht (»Ambient«) auf 0.
Auch den Glow-Effekt sehen
Sie schon im Environment-

30

Fenstervertiefun-
gen: Die Recht-
ecke fiir die
Vertiefungen sind
durch den Mal-
modus »Feather
out« etwas
grofer als die
entsprechenden
Farbflichen

Materialfenster: Alle Materialeinstellungen fiir die Raumstation

(Color- und Bumpmap) auf einen Blick

Modus, Sie miissen also nicht
unbedingt in die langsameren
Rechen-Modi wechseln.
Natiirlich konnen Sie aufer
den Fenstern noch andere
Vertiefungen in die Bumpmap
einfiigen, etwa Fugen zwi-
schen den Abdeckplatten. Ein
biBchen Schmutz per berech-
neter fraktaler Textur (»Gra-

wirken meist auch realisti-
scher. Fangen Sie lieber mit ei-
nem Wert um 90 an und stei-
gern Sie diesen dann schritt-
weise bis lhnen der Effekt ge-
fallt. Falls das Glithen nicht
groB genug ist, konnen Sie
auch bei der Bumpmap im
Materialfenster die Werte fiir
»Glow size« und »Glow BRG«

Gliihen: Durch den Einsatz der transparenten Farbe glithen nur
die versenkten Fenster der Raumstation

nit«) auf der gesamten Ober-
flaiche macht das Ganze dann
noch realistischer. Ein Bei-
spiel, das im »Normal«-Modus
berechnet wurde, sehen Sie
im Bild »Gliihen«.

Bei der Einstellung der
GrolBe des Glow-Effekts sollten
Sie vorsichtig sein. Etwas klei-
nere GrolRen werden wesent-
lich schneller berechnet und

vorsichtig schrittweise hoch-
setzen. Die Rechenzeit steigt
dann  allerdings  nochmal
merklich an. Trotzdem ist die
vorgestellte Methode wesent-
lich schneller als die Konstruk-
tion eines Objekts mit richti-
gen Lochern und einem
gliihenden Objekt im Inneren.
Zehnmal so lange Rechenzei-
ten sind dabei normal. b
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E-Mail ist zwar ein
einfacher, aber einer
der beliebtesten Dien-
ste im Internet. Das
Programm »Voodoo«
hat sich gerade auf
diese Aufgabe spezia-
lisiert und wurde
seinerzeit sogar dem
»Surferpaket« von
Amiga Techologies
beigelegt. Ein
Vollprofi also?

eine Mail zu
Ubliche und oft

gleichzeitig
schreiben.

ausgefiihrte Aktionen, wie et-
wa das Anhdngen von Datei-
en, lassen sich per Drag and
Drop erledigen. Sie ziehen le-

W von Walter Watzl

Ein Programm, das sich aus-
schlieBlich einer Aufgabe
widmet, sollte diese auch ent-
sprechend vorbildlich beherr-
schen. Das gilt ebenfalls — je
nach Betrachtungsweise — fiir
Voodoo.

Ein Riesenvorteil ist, daf® al-
le Fenster asynchron laufen.

M Vorstellung: Voodoo V. 1.285

E-Mail pur

diglich die gewiinschte Datei
auf das Fenster, in dem Sie die
Mail schreiben, und lassen
den Mausknopf los — fertig.
Leider funktioniert das nicht
anders herum.

Es ist also moglich, mehrere

Fenster zum Lesen von Nach-
richten offen zu haben und

Daten zu Voodoo

Wo finde ich Voodoo?

Voodoo kénnen Sie als Demo-Version im Internet
downloaden: http//www.Finale-Dev.com/download.html.
Laden Sie aber unbedingt die Demo-Version, da Sie fur die
»normale« Version zwingend das Key-File brauchen. Sie fin-
den aber auch alle nétigen Dateien auf der AMIGA-Magazin-
CD-ROM 11-12/97. Dort sind beide Versionen von Voodoo
(Demo- und Vollversion ohne Keyfile) und beide InetUtils (fiir
AS225 und AmiTCP/Miami).

Systemvoraussetzungen

Damit Voodoo tiberhaupt liuft, brauchen Sie
< Amiga-0S 3.0

© mindestens 2 MByte RAM

© Festplatte

© eine Verbindung zum Internet.

Dazu brauchen Sie noch

@ InetUtils.

Was kostet Voodoo?

Voodoo war bisher Shareware und ist nun ein kommerzielles
Produkt. Es kostet derzeit 35 US-Dollar (plus 3 Dollar, falls
Sie es auf Diskette und nicht via E-Mail wollen). Sie bekom-
men es bei: Finale Development, Inc., PO Box 6905, West
Palm Beach, FL 33405, USA, Tel. (001/203) 2 35-75 18,

Fax (001/2030) 2 37-84 59, E-Mail: Support@finale-dev.com

Multitalent: Voodoos Fenster laufen unabhingig voneinander.
Viele Aktionen lassen sich per Drag and Drop erledigen.
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Attachements und Mailedi-
tor sind jedoch nicht die ganze
Miete bei der ganzen Mailerei.
Dazu gehort schon auch eine
schone und (ibersichtliche
Oberfliche. Auch die bietet
Voodoo: Alle Fenster sind drei-
geteilt. Der obere Teil ist ent-
weder eine Liste (beim Mails
lesen) oder er dient der Einga-
be von E-Mail-Adressen fiir
den Adressaten bzw. die Atta-
chements. Der mittlere Teil ist
immer Bedienkonsole. Hier
finden Sie die wichtigsten
Funktionen als Piktogramm
und — auf Wunsch — nochmals
mit Text. Bei empfangenen
Mails sind auf der rechten Sei-
te nach den Bedienelementen
die Attachements aufgefiihrt.
Leider ist diese Losung etwas
ungeschickt. Sind es mehrere
Attachements oder ist das Fen-
ster nicht breit genug, sieht
man eventuell nicht alle.

Voodoo bietet multimediale
E-Mails. Das heifdt, alle Datei-

ONLINE

en, die iliber die Datatypes
identifiziert sind, lassen sich
direkt anzeigen.

Zur Mailverwaltung bietet
Voodoo einiges, aber fur den
Profi nicht genug. So lassen
sich praktisch beliebig viele
Folder  (Ablageverzeichnisse
fir Mails) definieren, in die
sich Mails via Rules einsortie-
ren lassen. Diese Rules sind
aber leider nirgends erklirt, so
dal} Sie nur »Insidern« bekannt
sind. Argerlich ist, daR Voodoo
strukturierte Verzeichnisse
vollkommen vermissen [aRt.
Das ist z.B. genial, wenn man
mehrere Mail-Accounts hat.
Unter dem Hauptverzeichnis
mit dem Namen des Accounts
lieBen sich dann jeweils Un-
terverzeichnisse anlegen und
so besser Ubersicht bewahren.

Bei Voodoo trifft die Uber-
schrift »E-Mail pur«. Im Klar-
text heildt das, dalé sich andere
Programme darum kiimmern
miissen, wie die Mails ankom-
men bzw. auf die Reise gehen.
Zum Abholen der Nachrichten
liegt »AmiPOP« bei. Es holt
die Mails zwar voodoogerecht
ab, doch komfortabel geht das
nicht. Einzige Statusmeldung
ist, dalb jetzt Mail x von y ab-
geholt wird. Keine Anzeige
wie weit oder wie schnell der
Ladevorgang ist.

Das Verschicken der Mails
ist nicht nur ein Drama, es ist
schon eine Tragodie. Unzéhli-
ge Env-Variablen miissen fiir
ein uraltes CLI-Commando de-
finiert werden. Fiir den Off-
line-Betrieb mull man sogar
noch Tricksen, damit Voodoo
die Nachrichten bunkert.

Fazit: Voodoo beherrscht ei-
nige Funktionen aus dem Eff-
eff, andere sind dagegen wie-
der so schlecht implementiert,
dal man am liebsten davon-
laufen wiirde. Finale Develop-
ment hat allerdings eine Versi-
on 2.0 in Aussicht gestellt, die
die meisten Mankos ausgebii-
gelt haben soll. Registrieren
Sie sich jetzt, bekommen Sie
das Update auf 2.0 umsonst. /b
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»Cookies« machen zur Zeit
als hypermediale Gefahren-
quelle im Internet die
Runde. Dabei diente die
einst von Netscape erdach-
te Erfindung einem wohl-
wollenden Zweck. Lesen
Sie hier tiber Sinn und Ge-
fahren, die sich hinter die-

M Grundlagen: HTTP-Cookies

Pfadfinderkekse

durch Klick auf einen Hyper-
link in der eben angeforderten
Seite, so ist dies fiir den Server
eine vollig neue Anfrage — in

sammeln lassen — all dies ist
nur moglich, wenn der Server
in der Lage ist, jiingere Zu-
griffe mit &lteren Besuchen in

reicht. Cookies erlauben es
dem Server schlicht und ein-
fach, kurze Datensitze auf der
Festplatte des WWW-Surfers

sem Begriff verbergen.

B von Christian Krenner

oher der seltsame Na-

me »Cookie« (engl. fiir
Keks) stammt, weil niemand
mehr so genau. Er steht jeden-
falls in keinem Zusammen-
hang mit dieser Erfindung, die
als neuer Quell des Ubels
Schlagzeile macht. Méchte
man zahlreichen Schreckens-
meldungen glauben, so soll es
moglich sein, iiber diese von
vielen Anwendern unbemerkt
eingefiihrte Einrichtung deren
private Gewohnheiten auszu-
spionieren, personliche Daten
zu miBbrauchen oder gar den
Inhalt der Festplatte zu verin-
dern. DaR dies tibertrieben ist,
soll im folgenden gezeigt wer-
den - aber auch, dal das
WWW ein unsicheres Medi-
um ist und bleibt. Cookies
machen dies erneut deutlich.

M Die Anfinge

Der urspriingliche Zweck
von Cookies ist dabei duferst
naheliegend. Das Ubertra-
gungsprotokoll  des  World
Wide Web »HTTP« (Hyper
Text Transfer Protocol) ist von
Natur aus an keiner festen Be-
ziehung interessiert. Wer eine
WWW-Page aufruft, sendet
tiber seinen Browser eine An-
frage an den Server, der wie-
derum die angeforderte Seite
Paket fiir Paket an den WWW-
Client zurtickschickt . Ist dies
erledigt, ist der Dialog zwi-
schen Browser und Server so-
fort vergessen. Werden weite-
re Informationen vom Server
angefordert, beispielsweise
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der Zwischenzeit hat er wo-
moglich hunderte andere An-
fragen bedient.

e i i i

Wachsam: Voyager warnt den Internetsurfer auf Wunsch,

Verbindung zu bringen — also
seinen Kunden also »wieder-
zuerkennen«.

S e e R

wenn ein Server Cookies anzulegen versucht

Fiir normale WWW-Ange-
bote ist diese »Verbindungs-
losigkeit« gerade richtig. Fir
den Benutzer ist es unerheb-
lich, ob die Verbindung bei
jedem Klick erneut aufgebaut
werden mull. Wozu also Res-
sourcen fur den Aufbau und
die Verwaltung echter »Sessi-
ons«, also permanenter, virtu-
eller Verbindung verschwen-
den? Mit steigender Komple-
xitit von  Web-Angeboten
wurde aber doch der Wunsch
nach einem Mechanismus
laut, der es ermoglicht, An-
fragen beim Web-Server mit
fritheren Kontakten in Verbin-
dung zu bringen. Anwendun-
gen dafiir sind vielfiltig. Von
der an personliche Wiinsche
anpafbaren Suchmaschine bis
zum virtuellen Einkaufskorb
fir das Shopping im Netz, in
dem sich Kaufgegenstinde im
Cybershop bis zur Bezahlung

M Informationen fiir Server

Im Alleingang entwickelte
deshalb Netscape das Konzept
der »Cookies«, das iiber einen
eigentlich simplen Mechanis-
mus einen solchen Effekt er-

(also lhrer!) abzuspeichern —
zwar mit Einschrinkungen,
aber immerhin. Bei spateren
Zugriffen auf die Webpage
kénnen diese Informationen
erneut vom Server abgefragt
werden. Dieses Prinzip hat
mittlerweile den Segen der
»Internet  Engineering Task
Force« (IETF), der obersten
Standardisierungsinstanz  des
Internet. Als RFC 2109 ist die
genaue  Spezifikation  des
»HTTP  State  Management
Mechanism« (so der offizielle
Name der Cookies) nachlesbar
(http://www.ietf.org).

Durch Cookies wird es
moglich, dauerhafte Verbin-
dungen zu simulieren. Das
schafft in erster Linie Komfort.
In Cookies lassen sich Kun-
dennummern speichern, zu-
letzt getatigte Einstellungen
auf der Web-Page oder andere
wichtige Daten, die fiir die ge-
samte oder spitere Session
notwendig sind. Der oben ge-
nannte Einkaufskorb wird da-
mit zum Kinderspiel: Die ge-

We develop to Power UP the AMICA
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Auf dem Posten: AWeb warnt bei Cookies — die richtige Konfi-

guration in den Browser-Settings vorausgesetzt
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wahlten- Gegenstinde samt
Kundennummer werden im
Cookie gespeichert - und

kénnen auf Wunsch erst Tage
spater bestellt werden. Per
Cookie erkennt der Server den
Kaufvorgang wieder - Bei-
spiel: Einkauf auf den Shop-
ping-Pages  von  Karstadt
(http://www.my-world.de).

Gleichzeitig wurde ein nicht
zu unterschitzendes Kapa-
zititsproblem geldst.  Durch
die Speicherung der Datensit-
ze auf der Festplatte des Sur-
fers missen diese Datensitze
nicht zentral auf dem Server
verwaltet werden. Bei oftmals
vielen Millionen »Kunden«
beliebter Sites ein nicht zu un-
terschitzender Vorteil.

Cookies  besitzen  dabei
einige prinzipbedingte Eigen-
schaften, die ihre Moglichkei-
ten einschrinken, aber auch
unschéne Liicken offen lassen.
So lassen sich Cookies nicht
grundsétzlich nur vom Server
abfragen, der diese auch er-
zeugt hat. Viele Cookies ge-
wadhren den Rechnern einer
ganzen Domain Zugriff, wenn
diese tiber dessen Existenz Be-
scheid wissen — im Falle von
Domains wie ».com« oder
».net« eine durchaus nicht zu
unterschitzende Zahl. Koope-
rieren diese Rechner, lassen
sich damit durchaus Gewohn-
heitsmuster eines WWW-Sur-
fers ermitteln. Unrithmliches
Beispiel sind die Sites des
»DoubleClick«-Verbundes, der
genau dieses zum Ziel hat. Da
der Inhalt von Cookies tiber ei-
ne grundsitzliche Struktur und
GroRenbegrenzung hinaus
nicht eingeschrinkt ist, [aft
sich dieser auch codieren, so
daB der Benutzer nicht in der
Lage ist, zu erkennen, was dort
tiberhaupt auf seiner Platte ge-
speichert wird.

M Die Sicherheitsfrage
Obwohl dies bedrohlich
klingt, mufs aber klargestellt
werden, dal® es auch mit Coo-
kies nicht méglich ist, Infor-
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mationen auszuspdhen, die
der Benutzer nicht zuvor
selbst preisgibt. Damit eine In-
formation in einem Cookie ge-
speichert werden kann, muf
diese vom Benutzer erst auf
»konventionellem« Wege zum
Server geschickt werden. Da-
zu geniigen oft Klicks auf Hy-
perlinks, die auf bestimmte
Vorlieben Riickschliisse zie-
hen lassen. Im unglinstigsten

landeten, die dorthin eigent-
lich gar nicht hitten gelangen
konnen. Grund ist die Art und
Weise, wie Cookies erstellt
und abgefragt werden. Dazu
wird in der Regel ein CGI-
Script auf der Server-Seite
oder ein Javascript auf der Cli-
ent-Seite benutzt. Gerade letz-
teres enhielt in den Web-
Browsern fur Mac und PC
aber Sicherheitsliicken, die

Sgcurity options

Cookie handling

Laccent]

bis zur totalen Zuriickweisung einschrinken

Fall wundert sich der Benutzer
dann iiber besonders zu sei-
nem Geschmack passende
Werbung. Gefihrlicher sind
aber bereits HTML-Formulare,
in die Kreditkarten-Nummern
oder personliche Daten einge-
geben werden sollen (z.B.
beim Online-Banking). Nicht,
daf diese nur durch die ohne-
hin unsichere Ubertragung im
WWW einem offenen Buch
fir bose Geister gleichen, sie
sind auch potentielle Kandida-
ten fir die Speicherung in
Cookies auf der Festplatte des
ahnungslosen Users. Doch
sollte das Versenden von Kre-
ditkarten-Informationen, PIN-
Codes oder personliche Daten
tibers Netz ohnehin ein Tabu
sein — ob mit oder ohne Coo-
kies. »Secure HTTP« sowie die
mogliche, explizite Beschrin-
kung, Cookies nur tiber siche-
re Verbindungen zu senden,
helfen hier, sind aber keine
Garanten fiir Sicherheit der
Daten im Internet.

Trotzdem wurden Fille be-
kannt, in denen auf wundersa-
me Weise Daten in Cookies

dem Milbrauch Tir und Tor
offneten. Da die Amiga-
Browser noch kein Javascript
beherrschen, ist diese Gefahr
hier nicht gegeben — was nicht
heiflt, dal auch an dieser
Stelle Sicherheitsliicken exi-
stieren kénnen.

Browser sind komplexe Soft-
warepakete, die vermutlich
niemals hundertprozentige Si-
cherheit versprechen kénnen.
Mechanismen wie Cookies er-
weisen sich oftmals als unge-
wollte  Hintertirchen.  Die
Liicken der weitaus am haufig-
sten Browser »Netscape Navi-
gator« und »Internet Explorer«
(Mac  bzw. -MS-Windows)
sind hier aber ein gefundenes
Fressen flir Hacker, deren

Miihe sich hier eher lohnt, als
bei den zahlenmiBig unterle-
genen Amiga-Surfern.

W Keks-Haltbarkeit

Auch die Lebensdauer von
Cookies spielt eine wichtige
Rolle. Cookies werden
zunichst vom WWW-Browser
nur im Hauptspeicher gehal-
ten. Ist ihre »Haltbarkeit« auf
die Dauer des Surfs be-
schrankt, landen diese erst gar
nicht auf der Festplatte des
Surfers. Cookies, die auch bei
spateren  Sessions  wieder
bendtigt werden, werden vom
WWW-Browser erst beim Be-
enden des Programms auf die
Festplatte gespeichert. Von
dort lassen sie sich natiirlich
léschen. In der Tabelle »Keks-
dose« sehen sie, wo die ein-
zelnen Amiga-Browser Coo-
kies ablegen.

Meist kommt es aber erst
gar nicht so weit: Die Amiga-
Browser warnen den Web-
Surfer auf Wunsch, wenn ein
Cookie auftaucht bzw. ange-
legt werden soll. Ist das dem
Benutzer zuwider, kann er da-
gegen Widerspruch einlegen.
Damit ist die grofte Gefahr
bereits gebannt. Sie miissen
aber dazu die entsprechenden
Voreinstellungen bei der Bro-
wser-Konfiguration vor dem
Surfen treffen.

Cookies sind in erster Linie
ein Mechanismus, der der
WWW-Surfer Komfort liefert.
Die Sicherheitsrisiken, die sich
durch Cookies ergeben, sind
kontrollierbar. Wer keine per-
sonlichen Daten unachtsam
libers Netz schickt, erlebt
auch mit Cookies keine bose
Uberraschung. Und wer dem
Frieden trotzdem nicht traut,
kann seinen Browser zu zu-
satzlicher Achtsamkeit mah-
nen, auch wenn er dabei auf
einigen Web-Seiten an Kom-
fort einbiifit. Ib
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Das sich noch in der M Preview: MicroDot-II
Entwicklung befindliche
MicroDot-II integriert E-

Mails und News logisch zu-

sammengehorig in einem
Programm. Kann es sepa-
rate E-Mail- und Newspro-

gramme wirklich ersetzen?

W von Martin Steigerwald

icroDot-Il ist noch im
Betastadium.  Obwohl
Programmautor Oliver Wagner
eindringlich davor warnt, dal
MD-II abstiirzen oder sich son-
derbar verhalten soll, wenn
man versucht, es zu benutzen,
verwenden es viele Leute
schon seit einiger Zeit als re-
guldres E-Mail- und News-
programm - Grund genug,
zundchst einen vorsichtigen
Blick auf MD-Il zu werfen.
MicroDot-l ist eine MUI-An-
wendung, die sehr leicht zu in-

stallieren und einzurichten ist: doch abstiirzt, mul® nur diese

Benutzername und Emailadres-
se sowie POP3-, SMTP- und
Newsserver angeben — und
schon kann's losgehen.

Wer MD-Il nutzen will, so-
lange es noch im Betastadium
ist, sollte die News- und E-
Mail-Datenbank von MD-II
unbedingt auf eine eigene Par-
tition legen. Wenn MD-Il ndam-
lich wahrend des Schreibens

Partition validiert werden. Wer
Festplattenplatz  »verschwen-
den« kann, sollte die Block-
groBe fiir diese Partition in
HDToolBox auf 2 KByte ein-
stellen, um die Geschwindig-
keit zu erhohen. Viele kleine
News und E-Mails lassen sich
so in einem Block speichern.
MD-II bietet sowohl fiirs E-
Mail- als auch fiirs News-Le-

MicroDot-IlI ih Uberblick

& komfortable MUI-Oberfliche
& hierarchische Anzeige der Newsgruppen- und Mailschubladen
© Threadmg Malls und News werden nach Verkeuungen {(»Themen-

< autnm ische Sort ren von E-Malls in verschtedene Schub!aden
“anhand zu definierender Kriterien

1= emgébautes Dekodieren von MIME-Mails mkl UUcode, Baseb4
und BinHex -

© einfache Konf guratlon

o umfangreiche Suchfunktlonen m:t Fuzzy—Matchlng (Ahnllchkelts-

- WWW-A essen _‘r_m Mgldungstext_

34

MicroDot-1I: Die wichtigsten Features des doppelfunktionellen
MUI-Anwendungsprogramms im Uberblick

sen die grundsdtzlich notwen-
digen Funktionen. Es kann fiir

jede  doppelt angeklickte
Gruppe ein Mail- bzw. News-
listen-Fenster — kiinftig der

Einfachheit halber Gruppen-
Ubersicht genannt — und fur
jede Mail oder jeden Artikel,
also jede Meldung, ein Anzei-
gefenster 6ffnen. So kann man
mehrere Meldungen gleichzei-
tig gezeigt bekommen und
vergleichen oder beim Editie-
ren einer neuen Meldung an-
dere im Blickfeld behalten.
Leider lassen sich (noch) keine
Passagen aus angezeigten
Meldungen ausschneiden und
ins Editierfenster fiir neue Mel-
dungen einfligen.

MD-II [4Bt sich auch so ein-
stellen, dal® es immer nur eine
Gruppen-Ubersicht und eine
E-Mail bzw. einen Artikel an-
gezeigt — praktisch fur den tag-
lichen Gebrauch.

B Gruppen-Ubersichten

Die Gruppen-Ubersichtsfen-
ster zeigen alle Meldungen ei-
ner Gruppe an. Dabei présen-
tieren sich verkettete Meldun-

E-Mails und News
im Doppelpack

gen in Untergruppen. D.h.,
wenn jemand eine Meldung
sendet und darauf viele Ant-
worten bekommt, werden die
Antworten der Originalmel-
dung zugeordnet.

Den Kritikpunkt, da@ MD-II
keine Sortierung nach »Sub-
ject:«-Zeile — die das Thema
einer Meldung angibt — Ab-
sender der Meldung, Datum
und Grolle unterstiitzt, hat der
Autor, noch wihrend dieser
Bericht entstand, aus den An-
geln gehoben. Dabei erfal’t
die Sortierung nach »Subject-
«-Zeile Themenstringe zuver-
lassiger als die alleinige
Beriicksichtigung der in der
Meldung enthaltenen Informa-
tion, auf welche andere Mel-
dung sie sich bezieht.

Zum Zeitpunkt, als dieser
Bericnt entstand, lag uns gera-
de mal die einen Tag alte Al-
phaversion vor. Sie bietet nun
auch flexible Sortierungsmog-
lichkeiten. Wenn das Heft mit
diesem Artikel erscheint, dtirf-
te dieses Feature schon gang
und gibe sein. Im Gruppen-
Ubersichtsfenster sind dazu
am Anfang der Meldungsliste
Sortierknépfe. Mit ein paar
Klicks kann man so die Sortie-
rung umstellen. Auch eine
umgekehrte Sortierreihenfolge
ist moglich.

Ansonsten bieten die Grup-
pen-Ubersichtsfenster alle not-
wendigen und  wichtigen
Funktionen. Neben neue Mel-
dungen schreiben, private
oder offentliche Antworten
weiterleiten, kann man mit ei-
nem Mausklick auch die
Adresse des Absenders einer
Meldung ins AdreRbuch tiber-
nehmen oder eine Mail archi-
vieren, so dall sie beim niach-

Fortsetzung auf Seite 45
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T-Online glanzte
jahrelang mit lahmen
Zugangen und teue-
ren Gebiihren fiirs
Internet. Das hat sich
seit der von Kumpel
Manfred Krug ange-
kiindigten »Tempo-
revolution« aber gean-
dert. Die neuen PPP-
Zugange bringen
tatsachlich Leistung
satt. Wir zeigen
Ihnen, wie Sie sie
nutzen.

B von Walter Watzl

eit einiger Zeit bietet die T-

Online nun schon die neu-
en PPP-Zuginge an. Bisher
ging alles Gber das weniger lei-
stungsfahige  SLIP-Protokoll,
doch jetzt ist alles anders —
besser und schneller natirlich.
Anfanglich gab's wieder mal
reichlich Schwierigkeiten: be-
setzte Zugange, langsame Da-
tentibertragung usw. Diese

M Provider: T-Online mit PPP

Power-Internet

Probleme sind aber inzwischen
groftenteils gelost. Nun kann
man tatsichlich die Geschwin-
digkeitsrevolution geniefen.
Jetzt geht's aber richtig los.
Lesen Sie im Kasten »Was
brauche ich fiir T-Online und
PPP« und besorgen Sie sich
die notigen Archive. Auler-
dem brauchen Sie natiirlich
ein Modem, denn ohne das
geht wirklich nichts.
Entpacken Sie als erstes
»Miami21cmain.lha« und
»Miami21ceval.lha« in das
gleiche tempordre Verzeichnis
auf der Festplatte. Nun starten
Sie den Installer. Als erstes le-
gen Sie ein Verzeichnis fest, in
das Miami installiert werden
soll (z.B. Work:Internet/Mia-
mi). Falls nétig, legen Sie das
Verzeichnis vorher oder im In-
staller selbst an. Bei der Frage
nach den Piktogrammen stel-
len Sie die gewiinschten Icons
ein. Wollen Sie die gewohnli-
chen Amiga-OS-Piktogramme,

Was brauche ich fiir T-Online und PPP

& Miami21cmain.lha

Fir die PPP-Zugange brauchen Sie unbedingt einen TCP/IP-
Stack, der auch PPP unterstiitzt. Bei AmiTCP ist das leider nicht
der Fall. Ihm kann nur mit einem Shareware-Programm auf die
Spriinge geholfen werden. Deshalb und aufgrund der deutlich
einfacheren Konfigurierbarkeit haben wir uns fiir Miami ent-
schieden. Da Miami ein MUI-Programm ist, benétigen Sie
aulier den nachfolgend aufgefiihrten Archiven noch MUI 3.3:

© Miamiceval.lha (fiir nicht-registrierte Benutzer)

© Miami21deu.lha (deutsche Kataloge und AmigaGuide-Datei)
Sie finden die Archive im Internet auf der Homepage von
Holger Kruse (http://www.america.com/~kruse/home.html)

oder auf der AMIGA-Magazin-CD bzw. Hompage. Bei ADX
Datentechnik (http:/www.adx.de) erhalten Sie auch die regi-

anschrift:

& TOnline-PPP.lha

strierte Version von Miami fiir 69 Mark. Hier noch die Post-

ADX Datentechnik GmbH, Haldesdorfer Str. 119, 22179
Hamburg, Tel. (0 40) 64 20 26 56, Fax (0 40) 64 20 26 59
Sie brauchen auBerdem noch ein kleines Archiv, das Sie im
Aminet (Online oder CD) oder auf der AMIGA-Magazin-CD
finden. Es erleichtert die Konfiguration von Miami ungemein:
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klicken Sie einfach auf »stan-
dard«. Nach dem Bestitigen
mit »Weiter« werden die
bendtigten Dateien vom In-
staller in das gewiinschte Ver-
zeichnis kopiert und alle néti-
gen Assigns ausgefiihrt.
Léschen Sie nun die Dateien
im tempordren Verzeichnis —

Hilfe-Taste (auf der Tastatur
»Help«) driicken. Damit ist die
erste Hiirde bei der Installation
genommen — Miami ist einge-
richtet. Starten Sie es probe-
weise einmal. Zunichst er-
scheint ein allgemeiner Hin-
weis auf den Programmierer
und eine Fehlermeldung, daR
keine Einstellungen gefunden
wurden. Nach dem néachsten
Schritt wird letztere Meldung
nicht mehr erscheinen.

Schnlnsiellen—T,y,p Ll

EAIIEémgin'as

seriell (PPP!CSLIP)

Multicasts

\Wahimodul

Datenbank

TCP/IP v i 19
.Elraldgnlsse Geschwindigkeit
Modemn -

[Protokollierung | -/ Brotokall (r); — PPP

eil]|

EOF-Modus |l auto
IP=Iyp %" dynamisch

Kontakt: Hier werden die Parameter fiir die serielle Schnitt-
stelle festgelegt — wichtig sind Device und Geschwindigkeit

sie brauchen Sie nicht mehr.
Damit Miami auch wirklich in
deutsch  erscheint, miissen
Sie nun das Archiv
»Miami21deu.lha« in das tem-
pordre Verzeichnis entpacken.
Kopieren Sie anschlieRend die
Verzeichnisse »Catalogs« und
» Dist-Settings« ins Miami-Ver-
zeichnis. Gehen Sie an-
schliefend in das tibrig geblie-
bene  Verzeichnis  »help/
deutsch«. Dort finden Sie die
AmigaGuide-Datei  »Miami_
deutsch.guide«. Kopieren Sie
diese unter dem Namen »Mia-
mi.guide« in lhr Miami-Ver-
zeichnis auf der Festplatte. Die
bisherige Guide-Datei wird da-
bei (iberschrieben. Dafiir ha-
ben Sie dann kontextsensitive
Hilfe in Deutsch. Kontextsensi-
tiv bedeutet, daB zum jeweils
angewdhlten Punkt in Miami
auch die passenden Hilfetexte
angezeigt wird, wenn Sie die

Entpacken Sie nun als néach-
stes das Archiv »TOnline-
PPP.lha«. Michael Schulz hat
sich hier Miihe gemacht und
alle nétigen  Einstellungen
schon vorbereitet. Sie sparen
sich damit eine Menge Arbeit

mit Miamilnit. Gehen Sie in
das Verzeichnis »TOnline-
PPP«. Klicken Sie doppelt auf
das Piktogramm »Importie-

re_MiamiConfig«. Miami wird
aufgerufen und die Voreinstel-
lungen geladen. Trotzdem
sind noch einige Einstellungen
zu machen.

Klicken Sie auf »Schnittstel-
le« im Miami-Fenster. Dort
werden die Parameter fiir die
serielle  Schnittstelle  konfigu-
riert. Wenn Sie eine Schnittstel-
lenkarte verwenden, setzen Sie
hier statt des »serial.device«
das entsprechende Device lh-
rer Karte. Bei der MultiFace-
Karte ist das beispielsweise das
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Schaltzentrale: Im Wihlmodul geben Sie die neue Telefonnum-

mer, lhre Btx-Daten und das PaRwort ein

»duart.device«. Vergessen Sie
nicht die entsprechende Devi-
ce-Nummer einzutragen. Set-
zen Sie die Schnittstellen-Ge-
schwindigkeit auf 115.200 bps.

Wenn Sie keine Schnittstel-
lenkarte haben, gehen Sie mit
der Geschwindigkeit bis zu
57.600 bps bei beschleunigten
Amigas (68040  aufwirts,
38.400 bps ab 68020). Unbe-
schleunigte Amigas schaffen

19.200 bps sicher. Tragen Sie
im Textfeld neben »MTU«
»1500« ein. Das legt die ver-
schickte Paketgrolle fest und
hat damit indirekt auch was
mit der maximalen Ubertra-
gungsgeschwindigkeit zu tun.
Auf der Seite »PPP« muf
nichts weiter geandert wer-
den. Die nidchsten Hiirden
kommen unter »Wihlmodul«.
Tragen Sie als erstes die neue

Telefonnummer ein. Klicken
Sie dazu auf »neu« unter dem
Listenfeld »Telefonnummere.
Das Textfeld wird nun frei.
Tippen Sie »0191011« ein
und bestitigen Sie mit Return.
Jetzt wird's etwas komplizier-
ter: Tragen Sie ins Textfeld bei
»Login« Thre Btx-Zugangsnum-
mer, lhre Zugangskennung
und die Mitbenutzernummer
ein. Die Zugangsnummer be-

ginnt immer mit drei Nullen,
lhre Zugangsnummer ist nor-
malerweise die Vorwahl plus
lhrer Telefonnummer und die
Mitbenutzernummer ist ibli-
cherweise »0001«. Falls lhre
Zugangskennung  (Vorwahl
und Telefon) weniger als 12
Stellen hat, tippen Sie direkt
danach eine Raute »#« und
gleich im Anschlul® die Mitbe-
nutzernummer. Der Eintrag

Netzkram: In »TCP/IP« tragen Sie persinliche Daten ein, ha-
ben Sie keinen Alias definiert, geben Sie ihre Btx-Kennung ein

Was bringt der PPP-Zugang?

Hintergrundwissen

Die neuen PPP-Zugdnge bieten vor allem mehr Geschwindigkeit. Die alten Zugénge (Tel.
01910) erlaubten analog maximal 14.400 bps und ISDN. Mit den neuen Zugéingen (Tel.
191011) sind bundesweit 33.600 bps analog méglich und natiirlich ebenfalls wieder ISDN.
Weggefallen ist die umstandliche Anmeldung iiber die CEPT-Seiten (altes Btx). Natiirlich hat
sich auch kostenmélBig was getan. Wir haben beide Zuginge in einer kleinen Tabelle zusam-

mengefalit:

Geschwindigkeit Kosten (Normal/Billig)
SLIP (01910) 14.400 bps/ISDN 6+5 Pfennig/2+5 Pfennig
PPP (0191011) 33.600 bps/ISDN 8/5 Pfennig

Geblieben sind die 8 Mark Grundgebiihr. Der Normaltarif geht von 8.00 bis 18.00 Uhr. Die
restliche Zeit und an Samstagen, Sonntagen, bundeseinheitlichen, gesetzlichen Feiertagen und
am 24. und 31. Dezember gilt der Billigtarif.

Die Telekom hatte mit zunehmenden Nutzerzahlen immer mehr Geschwindigkeitsprobleme.
Dazu kamen noch die zahlreichen ISDN-Neuanmeldungen mit der Aktion im letzten Sommer.
Kern des Problems war, dal® alle T-Online- und Internet-Teilnehmer (iber einen zentralen
Grolrechner in Ulm gelenkt wurden. Dieser war bei steigenden Benutzerzahlen immer zu
klein. Auch der Ausbau des Rechners war schwierig, da es sich um ein Einzelsystem und nicht
um Standardkomponenten handelte.
Mit der Version 2.0 des Dekoders wurde auch die gesamte Infrastruktur umgestellt. Jeder Ein-
wahlknoten geht nun direkt auf die 34-MBit-Datenautobahn (Backbone) der Telekom. Wird's
an einem Knoten eng, erhoht die Telekom einfach die Anbindungsgeschwindigkeit an den
Backbone. Dabei lassen sich Standardkomponenten verwenden. Schwierige Software- und
GroBrechnererweiterungen entfallen.
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kénnte also so  aussehen:
12steliige Nummer + Vorwahl
+ Telefonnummer + # + 0001,
also konkret »0001234567
890894613#0001«.  Tragen
Sie bei »Passwort« lhr person-
liches Benutzerkennwort ein.
Klicken Sie dazu auf das Sym-
bol rechts neben dem Text-
feld. Achten Sie hier unbe-
dingt auf die richtige Schreib-
weise mit GroB- und Klein-
buchstaben. Es erscheinen
anschliefend nur Punkte im
Feld, damit niemand das
PaBwort abgucken kann.

Die nichste Station st
»TCP/IP«. Dort tragen Sie un-
ter »Realname« lhren Vor-
und Zunamen ein. In das Feld
»Username« tippen Sie lhre E-
Mail-Adresse ohne Domain
ein. Das ist naturlich wieder
lhre BTX-Kennung - beste-
hend aus der Vorwahl, 'lhrer
Ruf- und Mitbenutzernummer
(normalerweise »0001«). Ver-
wechseln Sie diese Kennung
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nicht mit der 12stelligen Zu-
gangsnummer (beginnt mit
drei Nullen). Haben Sie einen
Alias definiert, tragen Sie die-
sen ein. Lautet lhre E-Mail-
Adresse beispielsweise E.Hu-
ber@T-Online.de, tippen Sie
E.Huber ins Textfeld.

Weitere Einstellungen sind
dann nur noch unter »Mo-
dem« notig. Benutzen Sie ein
ISDN-Gerit, mull dieses syn-
chrones HDLC unterstltzen,
sonst kann keine Verbindung
aufgebaut werden. Das notige
Kommando lesen Sie im
Handbuch zum Modem nach.
Wir haben das »ProLink« von
TKR eingesetzt. Beachten Sie,
daR Backslash »\« fir Mo-
demkommandos doppelt ein-
getragen werden muB. Die
Option  »\N10« mull also
»\\N10« heilen.

Bei analogen Modems brau-
chen Sie nichts weiter eintra-
gen. Hier geniigt, was unter
»Init-String« als Vorgabe steht.

Entfernen Sie »\r« am Ende
der Zeile auf keinen Fall. Es ist
das Return-Zeichen zum Ab-
schlulf der Kommandose-
quenz. Wenn Sie es versehent-
lich entfernen, bleibt der ganze
Anwahlvorgang hier stecken.

Damit sind die Einstellun-
gen abgeschlossen. Sichern
Sie sie nun mit Piktogramm als
»T-Online_PPP« oder unter ei-
nem Namen lhrer Wahl. Dazu
missen Sie erst im Men( »Ein-

~Wanlen (&)

~ Nachstewahlen(s)

|Login-ID senden (f6)] [Passwort senden (17)] | Break senden (fe) |

Anwahlfenster: In diesem Fenster werden die Modemkomman-
dos wihrend der Online-Sitzung angezeigt

stellungen« den Punkt »Pikto-
gramme erzeugen« aktivieren.
Dies geschieht dann, wenn
ein Hikchen vor dem Menii-
punkt erscheint  (Shortcut
»Amiga c«). Klicken Sie dann
spdter auf dieses Piktogramm
startet Miami sofort mit den
passenden Einstellungen. So
konnen Sie einfach Miami mit
mehreren Einstellungen benut-
zen, ohne sie jedesmal expli-
zit laden zu miissen.

Nach dem Sichern der Ein-
stellungen geht's nun ans Ein-
gemachte: Online gehen. Bei
Miami ist das kinderleicht: Kli-
chen Sie einfach auf den
Knopf »Online« und schon be-
ginnt der Anwahlvorgang.
Zunachst wird das Modem ini-
titialisiert. Das geschieht mit
dem unter »Modem« eingetra-
genen Init-String. Passiert hier

Initialziindung: Damit die Verbindung klappt, miissen hier die
richtigen Einstellungen fiir das Modem eingetragen werden
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SLIP/PPP - .
Was ist das?

Damit Sie sich iiber die Te-
lefonleitung ins Internet ein-
wihlen kénnen, brauchen
Sie ein eigenes Protokoll. Es
ermoglicht die TCP/IP-Ver-
bindung mit dem Netz. SLIP
und PPP sind solche Proto-
kolle, wobei SLIP (Serial Li-
ne Interface Protokoll) das
iltere ist.

Das neue PPP (Point to
Point Protokol) ist wesent-
lich komplexer als SLIP. Es
hat eine Vielzahl von Funk-
tionen, wie etwa Fehlerkor-
rektur, die es deutlich lei-
stungsfihiger machen.

schon ein Fehler, haben Sie
entweder das Modem nicht
eingeschaltet oder nicht ange-
schlossen. Wenn beides der
Fall ist, verwenden Sie wahr-
scheinlich ein Modemkabel,
das nicht alle Leitungen durch-
verbunden hat. Benutzen Sie
niemals ein Nullmodemkabel!

Als nichstes erscheint das
Fenster »Miami dial Window«
mit den Informationen zur Ein-
wabhl. Driicken Sie keinen der
Knopfe, die Anwahl geht jetzt
Vollautomatisch.  Normaler-
weise sollte hier ebenfalls kei-
ne Fehlermeldung erscheinen.
Wenn Miami abbricht, haben
Sie  wahrscheinlich  eine
falsche Telefonnummer einge-

tragen. Bei ISDN-Cerdten ist
ein falscher Init-String oft die
Ursache. Das ISDN-Modem
bzw. die ISDN-Karte muf8 syn-
chrones HDLC (High Level
Data Link Control) unterstiit-
zen, sonst geht nichts.
AnschlieBend verschwindet
das Fenster wieder und es be-
ginnt die Konfiguration der
PPP-Verbindung. Als erstes
versucht Miami das PPP-Pro-
tokoll aufzubauen. Das ge-
schieht im LCP-Teil (LCP heilst
Link Control Protokoll). Hier
werden  Datenpakete  zur
Steuerung und Verstindigung

ausgetauscht. Nach dieser
Testphase ruft das Link-
Kontrollprotokoll ~ das  ge-

wiinschte Netzwerk-Kontroll-
protokoll (kurz NCP-Stufe) auf.

Hat beides geklappt, sucht
Miami selbstindig nach dem
DNS und dem eigenen Host-
namen. Der DNS (Dynamic
Name Server) enthilt die néti-
gen Eintrage, damit Sie im In-
ternet mit Namen arbeiten
kénnen. Sonst miiliten Sie fiir
die  AMIGA-Magazin-Pages
statt  http//www.magname-
dia.de/amiga/ http:/194.112.
86.241/amiga/ eingeben.

Es sollte nun alles geklappt
haben. Sie kénnen nun Miami
iconifizieren und lhre Internet-
Anwendung (WWW-Browser,
ftp-Client, E-Mail-Programm)
starten und das Internet wie
gewohnt — nur hoffentlich viel
schneller — nutzen. Versuche
mit einem ISDN-Zugang . ha-
ben ergeben, daB e-Mails fast
immer mit voller ISDN-Ce-
schwindigkeit (gute 7.000 cps)
geladen werden. Im WWW
sieht es etwas anders aus,
doch da spielen auch die Ge-
schwindigkeiten der Server,
von denen die HTML-Doku-
mente und anderen Daten
kommen, eine groBe Rolle.
Downloads vom Aminet in
Paderborn gelingen aber im-
mer mit 4.000 bis 7.000 cps.
Viel Spall mit den giinstigeren
Preisen und der Temporevolu-
tion in T-Online. Ib
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Da die Webbrowser fiir den
Amiga mittlerweile mit

B Workshop: Hompage im Eigenbau

L L J L Adresse zu ersetzen. Die an-
Frames lfnd Tabellen hal'.i- kommende E-Mail enthilt die
tieren konnen, wollen wir einzelnen Felder des Formulars

die Geheimnisse dieser

HTML-Anweisungen liiften.
Aullerdem werfen wir einen

Blick auf HTML-Editoren
fiir den Amiga.

W von Christian Krenner

Nachdem wir in den Aus-
gaben 12/96 und 3/97
des AMIGA-Magazins die
Grundlagen fiir die eigene
Webpage gelegt haben, wol-
len wir in diesem Heft noch
mehr Interaktion ins Spiel
bringen. »Forms« heilst hier
das Zauberwort, das Abfragen
im Formularstil in HTML mog-
lich macht. Doch auch die
praktischen »Frames« sollen
nicht lianger unbeachtet blei-
ben. Mittlerweile werden die-
se tadellos von allen WWW-
Browsern dargestellt, so dal®
es keinen Grund mehr gibt,
diese nicht zu benutzen.

B HTML-Formulare

Mit den bisher vorgestellten
Mitteln verhdlt sich unsere
Homepage noch etwas kom-
munikationsscheu. Zwar kann
tiber Links und Klickmaps per
Mausklick zu anderen HTML-
Dokumenten verzweigt wer-
den, was aber, wenn man
ganz konkret Informationen
vom Benutzer abfragen méch-
te, beispielsweise um diese
auszuwerten?

Forms (Formular) machen
solche Abfragen auf einfache
Weise moglich. Die Einsatzge-
biete sind vielfiltig, denn ein
solches Formular kann nicht
nur gezielte Texteingaben er-
fragen, sondern das ganze
Gadget-Repertoire von Intuiti-
on, wie Radio-Buttons, Cycle-
Gadgets und Checkboxes fiir
Benutzereingaben nutzen.
Schwierig wird es lediglich bei
der Auswertung der eingege-
benen Inhalte. Prinzipiell muf
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dazu namlich der Server, auf
dem spater lhre HTML-Seiten
Platz finden, programmiert
werden. Diese Arbeit, die
meist tber sog. »CGl-Scripts«
erfolgt, ist nicht nur kompli-
ziert, sondern wird von den
meisten Providern aus Sicher-
heitsgriinden  unterbunden.

Neugierige WWW-Seiten: Die Eingabefelder und Ausw

Formulardefinition benutzt
werden darf. Welche Tags da-
zu benutzt werden konnen,
finden Sie im Kasten »Bitte
ausfiillen«. Im Bild »Neugie-
rig« sehen Sie, wie die einzel-
nen Eingabefelder mit Hilfe
von Intuition vom Browser

dargestellt werden.

ahl, die

HTML bietet, werden von den Amiga-Webbrowsern mit Hilfe
der bekannten Intuition-Gadgets dargestellt

Trotzdem sind Forms nicht

ganz nutzlos. Der eingegebe-

ne Inhalt 1aRt sich namlich per
E-Mail als strukturierte Nach-
richt verschicken und somit
fur Umfragen und Feedbacks
tadellos nutzen. Und so man-
cher gewiefte ARexx-Program-
mierer wertet solche Mails
auch vollautomatisch aus.

Die Definition eines Formu-
lars  wird vom Tag-Paar
»<FORM>« und »</FORM>«
umschlossen. Darin lassen
sich alle bereits bekannten
HTML-Sprachelemente benut-
zen. Soll ein Eingabefeld er-
scheinen, so muf es durch ein
spezielles Tag eingefligt wer-
den, das nur innerhalb der

Dem »<FORM>«-Tag sind
zwei Parameter zu tbergeben.
Der erste Parameter »AC-
TION« referenziert eine Ziel-
adresse, mit der das ausgefiill-
te Formular ausgetauscht wer-
den soll. Der zweite Parame-
ter »METHOD« definiert die
Senderichtung der Inhalte.
Dies ist sinnvoll, da mit Hilfe
von CGI-Scripts auch der um-
gekehrte Weg beschritten wer-
den kann. Unser Fall be-
schrankt sich auf das Versen-
den von Formularen per
E-Mail:
<FORM ACTION="mailto:
email@address" METHOD=POST>

Dabei
nattirlich durch

ist »email@address«
lhre E-Mail-

mit Namen und getétigter Ein-
gabe, jeweils getrennt durch
ein kaufminnisches »&«. Das
ist zwar nicht besonders lesbar,
eignet sich aber recht gut zur
Weiterverarbeitung,.

M Frames auf Webseiten

Vielsurfer werden schon oft
tiber Seiten gestolpert sein, die
sich plotzlich selbst zu zer-
reiBen scheinen: Innerhalb des
Browserfensters  erscheinen
einzelne, durch Rahmen ge-
trennte und oftmals vergroRer-
bare Bereiche, die sich zwar
gegenseitig beeinflussen, den-
noch aber beliebige, verschie-
dene HTML-Dokumente ent-
halten kénnen — unabhingig
davon, wo auf der Welt diese
zu finden sind. Das ist prak-
tisch und vor allem extrem fle-
xibel einzusetzen: Innerhalb
der eigenen Homepage ikt
sich damit quasi ein Fenster in
eine andere Welt 6ffnen.

Diese raffinierte und kom-
plexe, urspriinglich Netscape-
proprietire Erfindung nennt
sich »Frames« oder »Frame-
sets«. Im offiziellen HTML-
3.2-Standard sind sie nicht
enthalten. Nicht zuletzt des-
halb waren sie lange Zeit ein
Stiefkind der WWW-Browser
fur den Amiga. Erst vor kurz-
em haben »AWeb«, »IBrow-
se« und »Voyager« das Dar-
stellen von Frames gelernt.

Frames erinnern zunichst
an die bereits bekannten Ta-
bellen: Sie unterteilen das
Browserfenster in eine Spal-
ten- und Zeilenstruktur. Leider
ist die Syntax der Framedefini-
tion nicht an die der Tabellen
angelehnt, so dal man hier
umdenken muB.

Framesets definieren sich
durch eine Anzahl von Tags,
die das Browserfenster von in-
nen nach aufen in immer klei-
nere Bereiche unterteilt. Soll
das Browserfenster beispiels-
weise in drei Segmente unter-
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teilt werden — zwei fithrende
Spalten, wobei die zweite
Spalte wiederum horizontal in
zwei Bereiche unterteilt wer-
den soll — so sind zunichst die
beiden Fiihrungsspalten als
Frameset zu definieren und in-
nerhalb der zweiten Spalte,
die weitere Unterteilung als
weiteres Frameset. Einfachste
Methode, die Reihenfolge »auf
die Reihe« zu bekommen, ist,
sich die spatere Aufteilung des
Browserfensters auf Papier auf-
zumalen — durch gerade Stri-
che, von innen nach aufien.
Dann ist es ein leichtes, die
Framereihenfolge zu ersehen.

Zum Definieren eines Fra-
mesets dient das Tag-Paar
»<FRAMESET>« und »</FRA-
MESET>«. Als Parameter tiber-
geben Sie dem einleitenden
Tag entweder den Parameter
»COLS«, falls das Fenster ver-
tikal, bzw. »ROWS«, falls es
horizontal geteilt werden soll.

Mit zu ibergeben sind in
Hochkommas die Breiten
bzw. Hoéhen der einzelnen
Frames, in Prozentwerten oder
als Pixelgrofen.

<FRAMESET COLS="70%,30%">

definiert ein Frameset beste-
hend aus zwei vertikalen Fra-
mes, die das Browserfenster
zu 70 Prozent und 30 Prozent

untereinander aufteilen. Wer-
den Pixelwerte angegeben, ist
auch der Platzhalter »*« er-
laubt, der »Rest« bedeutet:

<FRAMESET ROWS="100,*,100">

definiert drei horizontale Fra-
mes, wobei das erste und letz-
te 100 Pixel hoch sind, das
mittlere den Rest des Browser-
fensters einnimmt.

sich auch weitere Framesets
definieren, was oben erwihn-
te Schachtelung ergibt. Dem
»>FRAME>«-Tag  lbergeben
Sie eine Referenz auf das im
Frame darzustellende Doku-
ment sowie evtl. einen
Namen, falls Sie dem Frame
spiater  dynamisch  andere
Quellen zuweisen mochten.
Eine komplette (nicht ge-

Geteilter Bildschirm: Frames trennen Web-Seiten in vonein-
ander unabhingige Bereiche - es lassen sich HTML-Dokumen-
te aus verschiedensten Quellen darin darstellen

Um nun den Inhalt der Fra-
mes zu bestimmen, miissen
dem »<FRAMESET>«-Tag
eben so viele »<FRAME>«-
Tags folgen, wie Frames defi-
niert wurden. Alternativ lassen

schachtelte) Definition kénnte
so aussehen:

<FRAMESET COLS="70%,30%">
<FRAME SRC="titel.html">
<FRAME SRC="hauptteil.html"
NAME="Haupt">

</FRAMESET>

Mochten
Sie dem Frame
»Haupt« spater einen anderen
Inhalt per Referenz zuweisen,
so klappt das auf folgende
Weise:
<A HREF="neuerinhalt.html"
TARGET="Haupt"> ... </A>

Die Punkte sind dabei wie
gewohnt durch das an-
zuklickende Objekt zu erset-
zen. Wird spiter darauf
geklickt, wird das Dokument
»neuerinhalthtml« in  das
Frame »Haupt« geladen. Wei-
tere Parameter zur Steuerung
von Frames finden Sie in
»Rahmen-Bedingungen«. Las-
sen Sie sich durch diese
zundchst kompliziert erschei-
nende Handhabe nicht ver-
wirren. Frames lassen sich
leichter implementieren, als es
zundchst aussieht.

Die Fahigkeiten von HTML
sind damit noch lange nicht
ausgeschopft. Mit unserer Ein-
fihrung in die verschiedenen
Befehle von HTML sind wir
nun dennoch am Ende ange-
langt.  Zahlreiche  weiter-
fihrende HTML-Tutorien fin-
den Sie im Internet (sieche Ka-
sten »Informativ«). Nun bleibt
aber noch ein Blick auf die
mittlerweile zahlreichen Hel-
fershelfer der HTML-Program-
mierung zu werfen.

Rahmen-Bedingungen

COLS="x1, x2, .."
ROWS="y1, y2, .."

FRAMEBORDER=x
<FRAME SRC="quelle.htm!">
NAME="Frame1"
SCROLLING=NO
SCROLLING=YES
NORESIZE
MARGINWIDTH=x

<BASE TARGET="Frame1">

COLS="x1%, x2%, ...

ROWS="y1%, y2%, ...

MARGINHEIGHT=y
BORDERCOLOR=#xxxxxx

definiert Frameset von horizontalen oder vertikalen Frames

Frames erlauben, das Browserfenster in verschiedene, voneinander unabhingige Bereiche aufzuteilen. Folgende HTML-Tags und
Parameter sind dazu benutzbar.
<FRAMESET ...> </FRAMESET>

definiert vertikale Frames mit Pixelbreiten x1, x2...

definiert vertikale Frames mit prozentualen Breiten x1%, x2%...

definiert horizontale Frames mit Pixelhdhen y1, y2...

definiert horizontale Frames mit prozentualen Hohen y1%, y2%...
Framerahmen ist x Pixel breit. Bei Angabe von 0 wird kein Rahmen dargestellt.
definiert ein Frame mit dem Dokument »quelle.html« als Inhalt

Frame erhdlt Namen »Frame1 «
unterbindet die Anzeige von Scrolleisten

erzwingt Scrolleisten (per Default, Anzeige nur wenn nétig)

Frame kann nicht in der GréRe verandert werden

Abstand zwischen vertikalem Fensterrand und -inhalt ist x Pixel

Abstand zwischen horizontalem Fensterrand und -inhalt ist y Pixel
definiert Rahmenfarbe in HTML-typischer Notation
definiert »Frame1« als voreingestelltes Ziel fiir alle Verweise
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B HTML-Editoren

Einiger HTML-Editoren ha-
ben wir fiir Sie herausgepickt,
um das Spektrum der ver-
schiedenen Ansidtze zu be-
leuchten. Alle Editoren finden
Sie (brigens im Aminet im
Verzeichnis »comm/www.

Ein Problem, mit dem alle

Editoren gleichermalten zu
kampfen haben, ist der
Wunsch vieler User, ohne

HTML-Kenntnisse Web-Seiten
erstellen zu konnen. Das
scheitert an einer grolen Huir-
de: Der Editor miifite die
Web-Seiten bereits bei der

Erstellung so darstellen, wie
dies spdter der Browser tut
(»WYSIWYG«: What you see
is what you get). Aufgrund des
breiten Interpretationsspielrau-
mes der unexakten Sprache
HTML artet dies in eine Sysi-
phusarbeit aus: Verschiedene
WWW-Browser stellen die
Seite unter Umstinden mit
durchaus gewichtigen Abwei-
chungen dar. Ein Test unter
»realen Bedingungen« mit ver-
schiedenen Browsern ist des-
halb ohnehin anzuraten. Tritt
tatsachlich ein  Unterschied
zutage, laRt sich dieser ohne

Kenntnisse der Eigenheiten
von HTML nicht nachvollzie-
hen. Dokumente ohne Kennt-
nisse in HTML zu definieren,
ist also eine schwierig zu |6-
sende Aufgabe. An die Her-
ausforderung »WYSIWYGc
wagt sich deshalb nur einer
der untersuchten Editoren her-
an. Alle anderen setzen zu-
mindest HTML-Grundkennt-
nisse voraus.

»WebPlug V1.25« (Share-
ware, 10 Dollar) ist der erste

der Kandidaten. Das Pro-
gramm bietet hinter einer
schonen und komfortablen

MUI-Oberfliche ein einfa-
ches, aber praktisches Kon-
zept: Da HTML-Seiten letzt-
endlich nur ASCIl-Text sind,
besteht WebPlug lediglich aus
einem einfachen Texteditor.
HTML-Befehle erlaubt Web-
Plug durch komfortable Aus-
wabhlfenster einzuftigen. Die
Optionen der einzelnen Be-
fehle wihlt man so per Maus-
klick aus, ohne sich Befehls-
und Parametersyntax merken
zu missen. Farben lassen sich
beispielsweise mit Hilfe eines
Farbrades auswihlen. Dabei
kommt WebPlug auch mit

Bitte ausfillen

Eingabefelder (einzeilig):

TYPE=INT
TYPE=FLOAT
TYPE=DATE
TYPE=URL

Eingabefelder (mehrzeilig):

WRAP=OFF
</TEXTAREA>

Listviews (Auswahllisten)

WRAP=VIRTUAL
WRAP=PHYSICAL

<INPUT NAME="Eingabe" SIZE=d MAXLENGHT=e>

TYPE=PASSWORD
Buttons, Radiobuttons und Checkboxes
<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="Versenden">
<INPUT TYPE=RESET VALUE="Reset">

<INPUT TYPE=RADIO NAME="Gruppel" VALUE="Wert1">

<TEXTAREA NAME="Eingabe" ROWS=y COLS=x>

<SELECT NAME="Liste" SIZE=d>

Um Formulare in HTML-Dokumente aufzunehmen, dienen folgende Tags, die nur innerhalb des Tag-Paares »<FORM>« und
»</FORM>« (s. Text) wirksam sind. Optionale Zusatzparameter werden separat angegeben.

definiert Eingabefeld mit Namen »Eingabe«, der Anzeigelinge
»SIZE« und der maximalen Eingabeldnge »MAXLENGHT«
setzt als den Eingabetyp »Ganzzahl« fest

setzt den Eingabetyp »FlieRkommazahl« fest

setzt den Eingabetyp »Datum« fest

setzt als Eingabetyp »Internetadresse« fest

Eingabe erfolgt verdeckt

definiert Button, der Formularinhalte versendet

definiert Button, der Formularinhalte zurlicksetzt

Der Parameter » VALUE« erscheint als Aufschrift des Buttons
definiert Radiobutton, zugehorig zu »Gruppel « und mit

hinterlegtem Wert »Wert1 «

<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="Gruppel" VALUE="Wert1"> wie oben, allerdings wird Checkbox definiert

definiert Eingabefeld mit Namen »Eingabe«, das x Spalten und

y Zeilen grof ist

schaltet automatischen Zeilenumbruch ein
schaltet Zeilenumbruch ein, Umbruchszeichen werden in

Text eingefligt

schaltet Zeilenumbruch aus (default)
schlieft zusammen mit <TEXTAREA> den Text ein, mit dem

Eingabefeld vorgefillt wird

definiert Auswahlliste mit Name »Liste« und max. d
dargestellten Eintrédgen. Bei mehr als d Eintrdgen kann Liste

gescrollt werden.

erlaubt Mehrfachauswahlen
definiert Listeneintrag
Eintrag ist vorausgewahlt

umschliefit mit <SELECT> die Definition

MULTIPLE
<OPTION>
SELECTED
</SELECT>
40
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»fortgeschrittenen« HTML-
Features wie Tabellen und
Forms zurecht. Frames kennt
WebPlug allerdings nicht.

Die Kehrseite dieses Kon-
zepts zeigt sich auBer durch
die fehlende WYSIWYG-Dar-
stellung (die aber durch eine
enge Browser-Anbindung ele-
gant umgangen wird) dann,
wenn ein so generierter
HTML-Befehl im Editor einge-
fugt wurde. Damit wird dieser
zu simplem ASCII-Text, ver-
liert also jegliche Semantik ftir
WebPlug. Mdochte man ein
Tag oder gar Tag-Paar léschen
oder dndern, so mulk dies per
Hand geschehen. Fir HTML-
Ungeiibte eine uniiberwind-
bare Hiirde. WebPlug ohne
HTML-Kenntnisse zu verwen-
den, ist also nicht unbedingt
zu empfehlen. Mit solchen ist

das Programm aber eine
stabile und solide Hilfe.
»MagicWebMaker V3.11«

(Shareware, 25 Dollar) prisen-
tiert sich in ganzlich anderem

zeichnen. Teilweise hat man
den Eindruck, das eigentlich
nagelneue Programm miifite
aus OS 1.3-Zeiten stammen —
darauf lieBen wenigstens die
altmodisch aussehenden Gad-

gets sowie die antiquierte Be-
dienung schliefen. »MWMc«

Gadgets lassen sich diesen
Zeilenobjekten Eigenschaften
zuweisen, die spater in HTML-
Tags gewandelt werden.
»MetalWEB V1.0a« (Share-
ware, 35 Mark) verkiindet
vollmundig, der einzige
»WYSIWYG-HTML-Editor« fiir

Bodenstindig: So sieht Voyager die Lage der Dinge nach dem

Laden der mit WebPlug erstellten HTML-Seite (Hintergrund)

Gewande. Die Idee, die hinter
diesem Programm steckt, hebt
darauf ab, dal ein normaler,
bereits vorab erstellter ASCII-
Text in eine HTML-Seite um-
gewandelt werden soll. Die
Oberfliche des Programms ist
jedoch wenigstens als »ge-
wohnungsbediirftige  zu  be-
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stellt HTML-Seiten in einer
recht kiinstlich wirkenden Zei-
lenform dar. Jede Zeile enthalt
ein HTML-»Objekt«, das in ei-
nem zweiten Fenster kurz,
und nach Anklicken in einem
dritten, in Textform ausfiihr-
lich beschrieben wird. Mit
Hilfe von Meniipunkten und

den Amiga zu sein. Das ist
richtig, doch erkauft sich
MetalWEB diese Eigenschaft
wenigstens in der Version 1.0
durch einen sehr einge-
schrinkten HTML-Wortschatz.

Bereits bei Tabellen mul®
MetalWEB passen, von Frames
ganz zu schweigen. Be-
schriankt man sich jedoch auf
die von MetalWEB unterstiitz-
ten Features, lassen sich
HTML-Seiten tatsdchlich per
Maus und (fast) ohne Kontakt
mit HTML-Befehlen erstellen.
MetalWEB macht intensiven
Gebrauch von Drag'n'Drop —
in erster Linie ein Bonus der
recht schénen MUI-Ober-

fliche. Ob-
jekte wie Gra-
fiken, Uberschriften und Texte
lassen sich per Maus auf der
HTML-Seite verschieben oder
in das »Editierfenster« ziehen,
wo ihre Eigenschaften sichtbar
sind und sich dndern lassen.
Dalt die Objekte nicht dfter ei-
genwillig einen anderen Platz
einnehmen, als man eigentlich
mochte, liegt in den Beschran-
kungen von HTML begriindet.
Diese kann auch MetalWEB
nicht umgehen. Das »Storage-
Fenster« dient als Zwi-
schenspeicher — leider aber
nur fiur ein einziges Objekt.
Schade nur, dab MetalWEB in
der Praxis noch nicht beson-
ders stabil arbeitet.

»EdHT V0.4« (Freeware)
vermittelt einen dhnlichen Ein-
druck wie MagicWebMaker.
EdHT's Oberflache ist nicht in
der Lage, mit verschiedenen
Schriftgrofen umzugehen.
Das Programm prasentiert sich
lediglich in Form eines Editor-
fensters. Samtliche HTML-
Tags miissen per Meniipunkt
eingefiigt werden — sogar die
HTML-Pendants fiir Umlaute
und Spezialzeichen.

Parameter erfragt das Pro-
gramm in einfachen Fenstern.
Obwohl EdHT mehr HTML-
Tags kennt als jeder der Mit-
streiter, kommt bei der Arbeit
mit dem Programm keine
Freude auf. Dazu ist die Soft-
ware zu spartanisch und un-
liebsam  zusammengestrickt.
HTML-Puristen und Editor-
Fans finden vielleicht dennoch
Freude daran. Ib

Literatur: [1] Christina Krenner, Selbst ge-
bastelt, AMIGA Magazin, 12/96, Seite 67
[2] Christina Krenner, Seitenarchitektur,
AMIGA-Magazin 3/97, Seite 70

Informativ

http://www.w3.org/MarkUp/

Fiir weiterfithrende Informationen zum Thema HTML sollten Sie sich
folgende Links genauer ansehen:
http://www.teamone.de/selfhtml|
http://www.boku.ac.at/htmleinf

http://www.ncsa.uiuc.edu/General/Internet/ WWW/HTMLPrimer.htm|
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HARDWARE

B Netzwerk-Karte: ConneXion

Wiedergeburt

Ein Amiga im Netz ist ein
besonderes Vergniigen:
Dann zeigt sich, was er im
Vergleich zu PCs und Macs
alles besser kann. Doch die
Auswahl an Netzkarten war

es mit einer Ariadne auch im-
mer wieder Probleme: Sie war
letztlich nicht zu einer Zusam-
menarbeit zu bewegen. Und
sieh an: mit der ConneXion

bisher nicht besonders
grof. Die »conneXion«
schickt sich an, wieder
etwas Leben in die Szene
zu bringen.

W von Edgar Conrad

is auf die »Ariadne« von

Village Tronic gab es bis
vor kurzem keine Netzwerk-
karte mehr zu kaufen. Entspre-
chend muf die ConneXion
von AB-Union sich an dieser
einzigen Konkurrenz messen
lassen. Wie sich schnell zeigt,
bietet sich die Netzwerkkarte
als Ersatz fiir die Commodore-
Netzwerkkarte »A2065« an:
denn sie ist vollstindig kom-
patibel zu ihr.

ConneXion: Die Karte ist ein sehr schneller und kompatibler
Ersatz fiir eine A2065 von Commodore

Karte in jedem Ethernet-Netz-
werk einsetzen.

Der im Handbuch erwihnte
Schalter, um die Karte zwi-
schen den Modi »ConneXion«
und »A2065-kompatibel« hin-
und  herzuschalten fehlte.
Dafir findet sich der passende

[0 =" Netscape: Edgars Homepage fiir Orientierungslose = HB|
AR R |
Zurlick | Wer || Anfang | Laden | Grafiken| Offnen | Drucken| Suchen | = Stop |

|

Adresse: [htp://194.112.86.1/

Nouigkeiten | Interessantes| Handouch | ‘Netz suchen | Verzeiohnis | Newsgruppen | |

Edgars Homepage fur Orientierungslose ||

Hier gehit's lang:

+ Diskussionsforen

mxmw&:#mmmm 24 Ague( 1997

I

4
éﬁ Dokument: UbermitteR.

[ 1|7

Netscape fiir Amiga: Mit dem ShapeShifter und der ConneXion
ist auch das Surfen im Firmennetz moglich

Die ConneXion wird ledig-
lich mit einem (auch inhalt-
lich)  diinnen,  deutschen
Handbuch und einem BNC-T-
Stiick geliefert. Es fehlt ein Ka-
bel (was noch zu verschmer-
zen ist) und jegliche Software
— was doch erstaunt. Die Karte
hat zwei Anschliisse: BNC
und einen 15poligen AUI-
Stecker. Damit lalt sich die
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Jumper auf der Platine. Die
Karte kommt in der Konfigura-
tion »A2065-kompatibel« und
funktioniert auf Anhieb mit
dem A2065-Netzwerk-Devi-
ce, das Paketen wie »Ami-
TCP« oder »Envoy« beiliegt.
Ein Umstecken des Jumpers
fuhrte zu keinem Erfolg, da
weder ein Device nach dem
Neustart eingebunden war

(der ROM-Baustein auf der
Karte enthilt es wohl nicht)
noch eine Diskette beilag (wie
schon beschrieben). Auch ein
Anruf bei der Support-Mailbox
nutzte nichts. Es gab im
Download-Bereich keine De-
vice-Treiber fiir die ConneXion.

Doch das macht auch
nichts: Als A2065-Ersatz l4uft
sie problemlos und ist dabei
sehr flott. Als Geschwindig-
keitstest haben wir den FTP-
Transfer zu einem 200-MHz-
Pentium-PC herangezogen. Zu
tibertragen war eine 15-
MByte-Datei. Eine Ariadne lie-
ferte dazu als beste Leistung
612 KByte/s ab, lag im Mittel
aber bei 540 KByte/s. Die
Connexion hatte als Héchst-
leistung eine Ubertragungsrate
von 618 KByte/s, lag aber
auch im Mittel im Bereich
tiber 600 KByte/s.

Auch das Zusammenbre-
chen der Ubertragungslei-
stung, das man bei einer
Ariadne ofter mal feststellen
kann (auch in der Redaktion,
die Gberwiegend mit Ariadne-
Karten vernetzt ist), ist bei der
ConneXion nicht festzustellen.
Sie lduft schnell und stabil.

Es blieb natiirlich die Frage,
ob die ConneXion auch mit
dem  »ShapeShifter«  und
»MacTCP« arbeitet. Hier gab

geht es tadelos. Nach dem
Eintragen aller wichtigen IP-
Adressen lief Netscape pro-
blemlos an.

Es war sogar moglich, zwei
Netzkarten (Ariadne und Con-
neXion) in einem Rechner zu
betreiben: Die Ariadne mit
AmiTCP und die ConneXion.
mit MacTCP unter ShapeShif-
ter. Der Mac konnte dann auf
den Web-Server des ebenfalls
laufenden Amiga zugreifen.
Datenaustausch ~ Mac-Amiga
per Ethernet-Karten — einfa-
cher geht's nicht.

Fazit: Die ConneXion ist ei-
ne schnelle, stabile Amiga-
Netzwerkkarte. Das Hand-
buch und die Software-Aus-
stattung sind jedoch stark ver-
besserungswiirdig. Insgesamt
hinterlie sie einen besseren
Eindruck als eine Ariadne von
VillageTronic, hat aber keine
zusdtzlichen Schnittstellen on
board. Wer noch eine reine
Netzwerkkarte braucht, ist mit
der ConneXion dennoch per-
fekt bedient. Ib

ConneXion

Gl =i
PREIS/LEISTUNG
30

DOKUMENTATION

110
BEDIENUNG
= |20
VERARBEITUNG
10]
— LEISTUNG 3

130

! vollkompatibel zu A2065;
schnell; funktioniert mit
ShapeShifter

BN diinnes Handbuch; keine
Software
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SOFTWARE

Die 68040- und
68060-Prozessoren
besitzen einige Befeh-
le nicht mehr, die die
Vorganger noch hat-
ten. Die Emulation
dauert lange, kann
aber beschleunigt
werden. Der »Oxyron
Patcher« verspricht
die Beschleunigung
vieler Programme.

B von Reiner Immig

bwohl der Patcher ja

moglichst unauffillig im
Hintergrund laufen soll, kann
der Benutzer im Einstellungs-
fenster (s. »Auskiinfte«) einiges
andern und ablesen. Neben
der Puffergrofe fiir Befehle
kann auch bestimmt werden,
ob neue Befehle ersetzt wer-
den. Man kann sogar versu-
chen, den Patcher zu entfer-
nen. Dazu missen natirlich al-

M Test: Oxyron Patcher

Software-Turbo

Auskiinfte: Der Oyron Patcher zeigt auf Wunsch viele Informa-

tionen und l4Bt sich in diesem Fenster noch konfigurieren

le Programme entfernt werden,
die die neuen Befehle nutzen.
Die Beschleunigung durch
den Patcher laBt sich nicht
global in Prozent ausdriicken,
da sie vom Einzelfall abhingig
ist. Bei Raytracern wird teil-
weise sogar der Faktor 2 er-
reicht, bei anderen Program-
men liegt er unter 10 Prozent.
Manche Software erfihrt gar
keine  Beschleunigung. Im
groBen und ganzen liegen die

Geschwindigkeits-Vergleich

Programm Oxyron Patcher Cyber Patcher
Real 3D 1.06 1.06
Cinema 4D 1:79 1.73
Image FX 1.08 .09
World Construction Set Ll ) 1.05

Faktoren gegenuiber Geschwindigkeit ohne Patch-Programm.
Testcomputer: Amiga 4000, Cyberstorm 060, 64 MByte RAM

Ergebnisse im selben Bereich
wie bei dem Konkurrenzpro-
dukt »Caberpatcher«, der mit
Turbokarten von Phase 5 aus-
geliefert wird. Einige wenige
Funktionen mehr scheint der
Oxyron Patcher zu ersetzen,
was sich aber praktisch nicht
auswirkt.

Probleme hat Oxyron laut
Handbuch ganz selten mit dem
Raytracer »Cinema 4D«. Im
Test machten manche Funktio-
nen der Bildbearbeitung »Ima-
ge FX« Arger, die ein Vor-
schaubild bieten. Sie schliefen
ihr Fenster sofort nach dem Er-
scheinen und das Programm
reagiert auf keine Eingabe
mehr. Auch durch Abschalten
einiger Patcher-Funktionen lie
sich das Problem nicht behe-
ben. Der Cyberpatcher hat sol-
che Probleme nicht.

Die Installation beschrinkt
sich auf das Kopieren einiger
Dateien und einen Eintrag in
die Datei s:startup-sequence.
Beim ersten Einschalten des
Computers lost der Patcher ei-
nen Reset aus, bei weiteren
Warmstarts  geschieht dies
nicht mehr.

Fazit: Bis auf die Einschrin-
kungen bei Cinema 4D und
Image FX ist der Oxyron Pat-

cher durchaus empfehlens-
wert. Wer schon den Cyber-
patcher besitzt, muf nicht
wechseln. Ib

Info: Oxyron Patcher, Preis: 39 Mark

New Generation Software,
Haarmeyers-Kamp 6, 49586 Neuenkirchen,
Tel.: (0 54 65) 99 23, Fax: (0 54 65) 12 63

So funktioniert's

Die nicht mehr vorhande-
nen Befehle der 68040-
/68060-Prozessoren losen
eine Exception (Ausnahme-
zustand) aus. Dabei miissen
viele Daten gerettet wer-
den, was einige Zeit kostet.
Patcher wie Oxyron biegen
die nicht mehr vorhande-
nen Befehle auf einige Rou-
tinen um. Diese Programm-
teile werden dann wie Un-
terprogramme aufgerufen,
was wesentlich schneller ist
als tiber Exceptions. Die
benétigten Routinen legt
Oxyron im Speicher ab.

HERI\/IANN DER USER

... iICH KAUF ' MiR ALSO

/

DIESE NEUE SOFTWARE :
"ViRTUAL REALITY AUF
JHREM PC“...
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SOFTWARE

Beim Amiga-Club APC &
TCP bekommt man seit ei-
niger Zeit Vollversionen
von Sharewareprogrammen
zu sehr giinstigen Preisen.
Wir wollten wissen, ob

sich der Giriff ins Soft-
wareregal des Clubs lohnt.

von lgor Vucinic

Neben seinen Aktivitdten
im PD- und Spielebereich
hat der APC&TCP-Computer-
club in der Zwischenzeit eine
recht umfangreiche Sharewa-
reserie aufgebaut. Aus mittler-
weile Gber 30 Programmen
kann man seinen Favoriten
auswiahlen und bestellen. Das
beste daran ist jedoch, dal die
Sharewaregebithr mit dem
Kauf gleich abgegolten ist.

Wir haben uns drei solcher
»Softwareperlen« ndher ange-
sehen.

M Intromaker

Jeder, der schon mal eine
Aminet-CD durchforstet hat,
kennt sie, die Intros: Kurze
Textsequenzen, die uns exorbi-
tant wichtiges mitteilen moch-
ten; manchmal garniert mit net-
ten Optik-Gimmicks wie bei-
spielsweise einem Flug durchs
Weltall. Und fiir solche kleinen
Do-it-yourself-Scroller hat der
Programmierer Eric Hambuch
den Intromaker geschrieben.

Die vorliegende Version
(1.9b) wurde als Sonderausga-

Wo gibt's die Shareware?

|| Programm Preis
Intromaker 15 Mark
LevelEd 20 Mark
File-Cutter 10 Mark

Alle vorgestellten Programme sind
erhiltlich bei:

APC&TCP, Dorfstr. 17,

83236 Ubersee,

Tel. (0 86 42) 89 99 53,

Fax: (08642) 895004,

E-Mail: Andreas@Highvolt.gun.de
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B Fast zum Nulltarif

Shareware-Boutique

Datei

Dateilange 81068 |

(:’ i [[Rambiskspttz = ]|

i

Teillange 1 : i

Teilanzahl

Filecutter V 1.2: Niitzliches Tool zum Transferieren von groRen Dateien

be fiir die »World of Commo-
dore '93« herausgebracht. Ja,
Sie haben richtig gelesen: Die-
ses Programm hat bereits vier
Jahre auf dem Buckel! Und so
sieht es dann auch aus: Einge-
fleischte Amiga-User werden
angesichts der quietschbunten
Benutzeroberfliche verzwei-
felt die Hande tiber dem Kopf
zusammenschlagen (Style-
Guide? Was ist das..?).

Man merkt dem Programm
aber auch sonst an, dal es
schon recht betagt ist: Benut-
zer von 0S3.0 und AGA-
Rechnern miissen im Boot-

menii aufs ECS-Chipset schal-

ten und von Diskette booten,
sonst zeigt das Programm nur
Grafikmill an.

Sechs unterschiedliche Ar-
ten von Intros sind machbar.
Im einfachsten Fall fliegen ein
paar groRe Sterne durchs Bild
und ein Text scrollt von rechts
nach links. 3D-Fliige durch ei-
nen Sternenhimmel ist jedoch
ebenso machbar wie ein film-
artiger Abspann.

Um das Intro akustisch et-
was aufzupeppen, lassen sich
Samples laden. Hat man sei-

nen (bis maximal 500 Zeichen
langen) Text eingetragen, kann
man das Werk auf eine Dis-
kette speichern um damit an-
dere Amiga-User begliicken.
Fazit: Dieses Programm
reifft heutzutage keinen mehr
vom Hocker. Neugierige ECS-
User mogen damit vielleicht
die eine oder andere heitere
Intrositzung verbringen, aber
die Moglichkeiten des Share-
wareprogramms sind einfach
zu begrenzt, um sich richtig
kreativ austoben zu kénnen.
Fiir Hobbyfilmer ist die Soft-
ware jedoch durchaus nitz-
lich — kann man doch den Ab-

LevelEd: Erzeugt raffinierte Hintergrundgrafiken fiir Amiga-Spiele

spannmodus ideal flr die ei-
genen selbstgedrehten Videos
zweckentfremden.

H LevelEd

Dieses kleine Programm
wurde entworfen, um Spiele-
entwicklern die Arbeit einfa-
cher zu machen. Zunéachst
mul man wissen, dafl die vir-
tuelle Welt bei siamtlichen
Plattformspielen (also jump'n
'Runs oder Actionspiele), in
der sich der Spieler bewegt,
auf eine bestimmte Art und

Weise definiert ist. Auf den er-
sten Blick sieht es so aus, als
ob ein Level nichts weiter als
eine riesengrofe Hintergrund-
grafik ist. Aber sehr schnell
diirfte jedem klar sein, dal® es
schier unmoglich ist, eine der-
art groe Crafik im Speicher
abzulegen - Platzmangel.

Also bedient man sich einer
ausgefuchsten Methode, die bei
richtiger Anwendung den mei-
sten Leuten verborgen bleibt:
Man zeichnet flir das Szenario
kleine, bausteinartige Blocke,
die man nahezu beliebig anein-
anderreihen kann. Dann mul
man nur noch diese kleinen

Bestandteile im Speicher halten
und dem Programm mitteilen,
welches Element an welche
Stelle kommen soll. Eine so zu-

sammengesetzte Welt nennt
sich »Map« (= Karte). Und das
ist es letztendlich ja auch: eine
Landkarte.

Natiirlich diirffen in einem
Spiel auch die Gegner nicht
fehlen. Sie lassen sich mit rela-
tiv wenig Parametern in die
Landschaft setzen. Bestimmte
Kollisionsbits schranken den
Bewegungsablauf der Charak-
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tere ein (unsauber program-
mierte Spiele erkennt man bei-
spielsweise daran, dal® es »tote
Ecken« gibt, wo man zwar
durch  Zufall hineinkommt,
aber dann dort festhangt) oder
nagen an der Lebensenergie
der Figur.

Damit auch so etwas wie
der »Himmel« nicht fehlt, kén-
nen Sie per Schieberegler ei-
nen sanften Farbverlauf festle-
gen. Diese »Copperscreens«
sind eine beliebte Spielerei
und erlauben beim AGA-Chip-
set die Nutzung von bis zu
256 Farben fiir den Verlauf.

Zum Betrieb braucht man
mindestens 0S2.0; OS3.0 und
AGA sind allerdings zu em-
pfehlen. Dem Programm liegt
ein Konverter bei, mit dem sich
alte Dateiformate der Version
1.0 zu 2.0 konvertieren lassen.

Fazit: »Otto Normaluser« hat
relativ wenig von diesem Tool.
Programmier-Freaks unter den
Amiga-Fans werden die Unter-
stiitzung dieses in BlitzBasic2
geschriebenen Programms al-
lerdings zu schitzen wissen.

' AN g

.;.

Ty

Intro Maker: Do-it-yourself-Scroller zum selbermachen, manch-
mal garniert mit optischen Gimmicks

M File-Cutter

Dieses Programm ist ein
ntitzliches Tool fiir Anwender,
die grolke Dateien von einem
Rechner zum anderen trans-
portieren mochten. Viele klei-
ne Files kann man ja noch
durch: geschicktes Verteilen
und Packen organisieren. Was
aber, wenn Sie beispielsweise
eine 3-MByte-Animation von

Amiga zu Amiga »schaufeln«
mochten? Wenn z.B. ein Mo-
dem nicht greifbar oder die
Tageszeit wegen der Telefon-
kosten ungtinstig ist?

Hier hilft der »File-Cutter«
weiter.  Falls  mindestens
052.04 in lhrem Amiga imple-
mentiert ist sowie eine Fest-
platte und 1 MByte RAM, kon-
nen Sie das Programm starten.

Es besteht eigentlich nur aus
einem (dafiir aber sehr tiber-
sichtlich gegliederten) Reque-
ster. Zunichst stellen Sie ein,
ob ein groles File geteilt oder
ein bereits in Hippchen ge-
schnippeltes zusammengefiigt
werden soll. Der Zielpfad mufs
stets angegeben sein, sonst
schreibt das Programm das Er-
gebnis ins Quellaufwerk. Nun
miissen Sie noch festlegen, wie
groR die Einzelteile sein sollen.
Je nach GroRe der zu teilen-
den Datei ist der »File-Cutterc
relativ schnell fertig und ver-
palit den File-Fragmenten ent-
sprechende Endungen (.001,
.002, usw.). Diese sollten auf
gar keinen Fall gedndert wer-
den, da das Programm beim
Zusammenfiigen sonst Schwie-
rigkeiten bekommt.

Fazit: Wenn Sie auch zu
den Usern gehoren, die oft
grofe Dateien transportieren
miissen, fihrt kein Weg an
»File-Cutter« vorbei. Fiir einen
fairen Preis erhdlt man die
Vollversion eines niitzlichen
Programms. bl

Fortsetzung von Seite 34

sten Aufrdumen nicht geloscht
wird (auch wenn sie schon alt
ist). Viele der Funktionen las-
sen sich tber eine frei konfi-
gurierbare  Knopfleiste errei-
chen.

M E-Mail- und Newsfenster

Hier werden Meldungen ge-
zeigt: im oberen Teil die wich-
tigsten Headerinformationen
wie Absender, Empfinger und
Datum, daneben die einzel-
nen Teile einer Meldung und
unten die Meldung selbst. Von
hier aus lassen sich alle not-
wendigen Funktionen abrufen
und einzelne Teile einer MI-
ME-kodierten Meldung spei-
chern oder anzeigen.

Leider werden Bilder nicht
via Datatypes im Mailfenster
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selbst angezeigt. Daflir er-
kennt MD-II allerdings »nor-
male« Mails mit angehéngten
UU-kodierten Daten und be-
handelt den Datenteil ge-
trennt.

B Meldungen verschicken
Beim Senden von Meldun-
gen zeigt MD-II seine Stirken.
Man kann Meldungen direkt
im Fenster zum Versenden
editieren, einen beliebigen ex-
ternen Editor aufrufen oder so-
gar beides gleichzeitig ver-
wenden. Nach dem Speichern
des Meldungstextes im exter-
nen Editor aktualisiert MD-II
automatisch die Anzeige.
Dabei weist MD-Il darauf
hin, wieviel neuen Text eine
Meldung enthilt. Wenn man
eine lange Meldung quotet
und am Ende nur "Finde ich

gut!" dazu schreibt, bekommt
man sogar die Mitteilung, daB
zuwenig neuer Text da ist.
Man kann die Meldung dann
trotzdem abschicken oder sie
nochmals editieren — ein gutes
Features, das es erleichtert, die
»Netiquette« zu beachten.

Attachements — Anhéngsel
an Meldungen - lassen sich
ganz einfach verschicken. Die
Base64-Codierung bindrer Da-
ten ibernimmt MD-Il dabei
automatisch.

Auch Signaturen lassen sich
ganz einfach verwalten und
verwenden. So kann man an-
geben, in welcher Gruppe
welche Signatur verwendet
werden soll. So kann man z.B.
in bestimmten Gruppen mit
der Signatur gleich einen Pu-
blic-PGP-Key mitverschicken,
um anderen eine private Kom-

munikation mit sich als Ab-
sender zu ermoglichen.

Fazit: MicroDot-Il laBt sich
durchaus schon verwenden
und macht einen guten Ein-
druck. ]

Allerdings lduft es noch
nicht vollig stabil; einige
Funktionen sind noch nicht
zufriedenstellend  implemen-
tiert, einige andere — wie das
automatische nochmalige Ver-
senden bereits verschickter,
aber nicht angekommener
Meldungen oder direkte PGP-
Unterstlitzung — fehlen noch.
Der Autor muB noch Entwick-
lungszeit investieren, um MD-
Il zu einem ausgereiften Pro-
gramm zu machen.

Alles in allem darf man auf
Version 1.0 von MicroDot-II
gespannt sein. Der Preis steht
noch nicht fest. bl
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SOFTWARE AUF CD

B Nachschlagwerk
Epic Multi-
media Lexikon

Lexika sind eine feine Sache. So manch
informativer Wilzer hat aber auch Nach-
teile: Er ist schwer und unhandlich.

Bei Epic machte man sich offensichtlich
Sorgen um die Regale der Computerbesit-
zer. Damit deren CD-Laufwerke nicht blof8
Audio-CDs abspielen miissen, setzte man
die Idee eines multimedialen CD-Lexikons
um. Beim PC ist so etwas ja schon gang
und gibe, selbst »bavarische Kléppeltech-

niken mit gewachster Seide aus dem 18.
Jahrhundert« findet man dort mittlerweile
auf einer Silberscheibe verewigt. Uber
Sinn und Unsinn solcher Publikationen
kann man streiten.

Vor dem ersten Start miissen zuerst eini-
ge Daten auf der Systempartition installiert
werden, rund 440 KByte sollte man da
schon mal freirdumen. Danach kann es
aber schon losgehen. Wer eine Anleitung
vermilt, wird angesichts der »Guided
Tour« angenehm tberrascht sein: Eine
Frauenstimme fiihrt den Benutzer durch
samtliche Meniis und Bildschirme. Per
Klick auf ein beliebiges Gadget wird des-
sen Funktion erklart. Fir die Kleinsten hat
man eine »Explorapedia« eingebaut. In
unterschiedlichen Kulissen klickt man ein-
zelne Gegenstande an, worauf diese eine
passende Aktion ausfiihren. Allerdings hat
man bei den Computern ein Detail tber-
sehen; auf dem drehbaren Monitor prangt
das Windows-Logo... (peinlich, peinlich).

Unter dem Begriff »Europedia« verbirgt
sich eine europdische Landkarte, wobei
sich einzelne Linder wihlen, Informatio-
nen (ber Landessprache, die Hauptstadt
und Geschichte des Landes abrufen las-
sen. Der wissensdurstige Anwender wird

zudem Uppig mit bunten Grafiken ver-
wohnt. Die Farbpaletten der hochlésen-
den Grafiken wurden so ausgewihlt, daR
sich selbst auf einfachen alten Monitoren
kaum Flimmern bemerkbar macht.

Der Hauptteil des Lexikons gliedert
sich in Fenster fiir Illustrationen, ins al-
phabetisch geordnete Inhaltsverzeichnis
und in den Erklarungstext des gesuchten
Begriffes. Statt sich mithsam von A nach
Z durchzublittern, kann man auch den
gesuchten Anfangsbuchstaben bzw. so-
gar den Begriff eingeben.

Fazit: Epic nutzt die multimedialen
FAhigkeiten der CD aus. Wenn auch die
Bilder zu den einzelnen Begriffen etwas
rar sind und ruhig auch mehr Animatio-
nen integriert sein konnten, gibt es den-
noch kaum Anlal zur Kritik. Lediglich der
Suchmodus fiir Begriffe arbeitet manch-
mal widerwillig, der Preis der CD diirfte
ebenfalls etwas niedriger sein.

Igor Vucinic/bl

Preis: 79 Mark

Systemanforderungen: AGA-Amiga, 4 MByte RAM,
Festplatte

Anbieter: Epic Marketing, Paul Lechler Strafe 4,
72076 Tiibingen, Tel.: (07 071) 63 525,

Fax: (07 071) 64 210

M Datensammlung

Scene Xplorer

Demofans kénnen ein Lied davon sin-
gen... Die Diskettenbox quillt férmlich
tiber mit hunderten von DD-Disketten
mit Szenedemos und dhnlicher Software.
Oder aber die Stiicke machen sich auf
der Festplatte breit und fiillen langsam,
aber sicher mit jedem Neuzugang wert-
vollen Speicherplatz, den man fiir An-
wendungen, die man tiglich braucht,
weitaus besser nutzen kann.

Natiirlich kann man Demosammlun-
gen mittlerweile recht giinstig auf CD
brennen lassen, aber dann hat man im-
mer noch das Problem mit dem Archivie-
ren (oder lieber entpackt lassen?), dem
Ordnen und Wiederfinden. Besser also,
man Uberlaft diese Arbeit anderen.

Demo-Colletions sind auf dem Amiga
beileibe keine Seltenheit mehr und jeder
Vertreiber behauptet von seiner Produk-
tion, sie sei die beste, umfassende und
aktuellste. Aber alle drei Wiinsche auf
einmal? Das geht nun wirklich nicht. Soll
die Sammlung méglichst viele Daten um-
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fassen, leidet die Qualitit darunter. Wer
nur die Perlen verdffentlicht, kann
zwangsldufig nicht alles draufquetschen.

In Polen ist man den letztgenannten
Weg gegangen und hat nur exquisite De-
mos, Intros, Diskettenmagazine, Musik-
module und Bilder aus sechs Jahren
Szene sorgfiltig zusammengetragen und
auf CD gebrannt. Damit sich der User in
der gigantischen Datenmenge von knapp
1 GByte (ungepackt) nicht verliuft, hat
man die Scheibe mit einer trickreichen
Oberfliche ausgestattet. Mit dem kleinen
Programm »A-Start« (quasi eine Win-
dows-Taskleiste) wihlt man als Device

die »Scene Xplorer« und wiihlt sich per
Untermentis schnell und duferst komfor-
tabel durch die Datenflut. In den einzel-
nen, thematisch getrennten, Schubladen
ist die Software zunichst nach den Krite-
rien »Polen« und »Welt«, dann alphabe-
tisch geordnet — bei Demos nach den
User-Gruppen, bei Bildern und Musik-
sticken nach dem Autor. Neben dem
Filenamen ist ein kleines Zahnrad darge-
stellt. Mittels gedriickter linker Maustaste
14Bt sich ein PopUp-Menu aufrufen, dal’
die Funktionen »Entpacken nach RAM:,
DHO:, File l6schen/umbenennen« bietet.
Fazit: Das Ergebnis kann iiberzeugen.
Auch wenn zusatzliche Informationen zu
den  Systemanforderungen einzelner
Demos (Mindestanforderung ist iber-
wiegend ein  A1200) wiinschenswert
wiren, ist doch eine sehr empfehlens-
werte CD dabei herausgekommen. Noch

dazu fiir einen sehr fairen Preis.
Igor Vucinic/bl

Preis: 22 Mark

Datenmenge: 1 GByte (entpackt)

Anbieter: Conny Figge Schnellversand, Sponheuer Str, 25,
45326 Essen, Tel.: (02 01) 8 37 99 60 - 61
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M Softwaresammlung

Aminet 20

Es ist fast so sicher wie ein Warmege-
witter im Sommer: Die nichste Aminet-
CD kommt bestimmt. Und auch diesmal
hat sich Urban D. Miiller wieder alle
Miihe gegeben und eine CD & la carte
zusammengestellt. Etwa ein Gigabyte
brandneue Software findet man diesmal
auf der Aminet 20 (unterteilt in folgende
Verzeichnisse):

== The mew

AMINET 20

oust 97

»bilﬂ, »COMM«, ))dem()(c, »dev«,
»disk«, »docs«, »game«, »gfx«, »harde,
»misc«, »modse, »mus«, »pixe, »texte
und »util«.

Mittlerweile ist es Tradition, eine Soft-
warevollversion mit auf die CD zu
packen: diesmal das SpecialFX-Anima-
tionsprogramm »Wildfire« (ausfiihrlicher
Workshop ab Ausgabe 9/97 des Amiga
Magazins), allerdings nicht in der han-
delsiiblichen Vollversion, sondern »nur«
in einer Aminet-Special-Edition mit leicht
eingeschrankten Funktionen.

An der Ubersichtlichen Bedienung der
CD hat sich nichts geandert, daher gehen
wir gleich zu den echten Perlen: Bastler
und Tuftler diirfen auf keinen Fall den
Abstecher ins Verzeichnis »hard/hacke«
versaumen. Dort wird u.a. erklirt, wie
man glinstig eine DCF77-Funkuhr fiir sei-
nen Amiga bastelt. Hardware-Freaks
kommen also voll auf ihre Kosten.

Auch Kurioses findet man auf der CD.
Haben Sie beispielsweise gewult, wie
man eine PC-Wavetable-Soundkarte an
den Amiga anschliefSt? Spielefans werden
sich  freuen, dal im Directory
»game/patch« gleich Dutzende von In-
stallern fuir Spiele zu finden sind, die sich

normalerweise dank NDOS-Format nicht
auf Festplatte installieren lassen (z.B.
»Fears«, »Chaos Engine«).

Erfreulich auch die Liebe der Amiga-
Fans zu Wirmern. In »game/data« finden
Sie reichlich Zusatzlevels, Levelgenerato-
ren und Sprachsamples fiir "Worms« und
»Worms: TDC«.

Selbstverstindlich hat man auch die
Freunde virtueller Literatur nicht verges-
sen: Unter »docs/« findet man Amiga-
Diskettenmagazine, Listen und Guides in
so ziemlich jeder Sprache und zu jedem
erdenklichen Thema.

Fazit: Die Aminet-CDs sollten mittler-
weile jedem Amiga-User mit CD-ROM-
Laufwerk ein Begriff sein. Dal der Mar-
kenname fiir Qualitit birgt, ist inzwi-
schen ebenfalls hinldnglich bekannt. Wo
sonst gibt es ein knappes Gigabyte Da-
ten, die fiir jeden Amiga-Anwender et-
was bieten? Igor Vucinic/bl

Preis: 25 Mark

Datenmenge: ca. 630 MByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
VeronikastraRe 33, 45131 Essen,

Tel. (0201) 788778, Fax: (0201) 798447,

Internet: http//www schatztruhe.de

M Software-Compilation

Aminet Set 5

Neben der brandneuen Aminet 20-CD
gibt es nun schon das fiinfte Aminet-Set —
eine Compilation, die sich aus vier prall
gefillten CDs zusammensetzt. Das Set
enthalt alle Daten, die seit »Aminet Set
4« dazugekommen sind.

Noch ein paar Zahlen? Insgesamt be-
finden sich auf den Scheiben fast 4
GByte Daten in 7.400 Archiven. Davon
sind 510 MByte neuer als die Files auf
der Aminet 19-CD.

Die CDs sind auch diesmal wieder the-
matisch unterteilt: CD »A« beherbergt
unter der Rubrik »Tools«
Verzeichnisse (»biz«: 84 MByte, »dev«:
115 MByte, »disk«: 19 MByte, »docs«:
88 MByte, »hard«: 9 MByte, »misc«: 59
MByte, »text«: 46 MByte, »util«: 75
MByte). Auf der »B«-Disk, also der
»Gfx«-CD, findet man die Directories
»gfx« mit 151 und »pix« mit 941 MByte.

Speziell Spielefans werden auf der CD
»Ce fundig: 273 MByte Spiele und 813
MByte Demos. Last but not least erfreut
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die meisten

die »D«-Scheibe (Mods) alle Musikfreun-
de: »mods« hilt satte 801 MByte an Da-
ten bereit, in »mus« tummeln sich im-
merhin noch 43 MByte. Und weil auf
den anderen CDs kein Platz mehr war,
hat man noch »comme« mit 100 MByte
Inhalt dazugepackt.

"
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Als absolutes Highlight der CD darf
man getrost die drei (!) Vollversionen
kommerzieller Software bezeichnen: Oc-
taMED Soundstudio 1.03c, CanDo 2.5
und AmiAtlas 1.3 gibt's diesmal als Bo-
nus! Aber auch sonst gibt es recht inter-

essante Softwareperlen: jede Menge Bug-
fixes, Patches und Trainer zu aktuellen
Spielen fehlen ebenso wenig wie Bauan-
leitungen fiir Bastelfreaks.

Leseratten ergotzen sich wiederum an
Dutzenden von Diskettenmagazinen, die
teilweise aber schon etwas angestaubt
sind. Jeder, der an den technischen und
musikalischen Fahigkeiten seines Amiga
zweifelt, sollte sich auf keinen Fall die
vielen Szenedemos — besonders die bes-
seren Plazierungen der Szenepartys — ent-
gehen lassen. Die Effektfeuerwerke, die
dort abgespielt werden, wiirden so man-
chen PC-User vor Neid erblassen lassen.

Fazit: Die Aminet-Reihe liuft nahezu
schon aulfer Konkurrenz - und die hinkt
um Ldngen hinterher. Es gibt einfach kei-
ne Datensammlung, die so viele Pro-
gramme aus allen Bereichen enthilt.

Igor Vucinic/bl

Preis: 59 Mark

Datenmenge: ca. 4 GByte

Anbieter: Stefan Ossowskis Schatztruhe GmbH,
Veronikastralle 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47
Internet: http://www.schatztruhe.de
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KURS

Toolmanager ist seit Jahren
eines der beliebtesten
Workbench-Hilfsprogram-
me fiir den Amiga. Wir
zeigen, wie man mit der
neuen Version 3.0 Werk-

M Arbeiten mit ToolManager

Werkzeugleisten

zeugleisten, Meniieintrige

und mehr konstruiert.

W von Martin Steigerwald

eit »Toolmanager 2.1«

1993 erschienen ist, blieb
es lange Zeit recht ruhig um
dieses Programm. Doch dann
endlich kam Anfang Februar
1997 die neue Version von
Toolmanager heraus. Stefan
Becker hat das Programm in
der Version 3.0 fast komplett
neu entworfen. Dennoch laft
es sich &dhnlich handhaben
wie Toolmanager 2.0.

Wie man das Programm in-
stalliert, steht im Kasten »In-
stallationshinweise«. Wihrend

nach Mald

der Installation kénnen Sie ei-
ne eventuell vorhandene alte
Toolmanager-Konfigurations-
datei konvertieren.

M Bilder laden
Moglicherweise stofen Sie
dabei gleich auf das erste Pro-
blem. Eventuell werden Bilder
in ihren Werkzeugleisten, ihren
Docks oder ihren Toolmana-
ger-Applcons nicht angezeigt.
Das liegt daran, daR Tool-
manager 3.0 fur Docks nur
noch mit Datatype ladbare
Bilder unterstiitzt und fiir Pik-

IFE-Pinsel in Piktogramme konvertieren

Dies kénnen Sie z.B. mit dem Piktogramm-Editor »lconEdit«
machen, den Sie auf der Amiga0S3.1 Extras Diskette oder im
Verzeichnis »SYS:Tools« finden.

Starten Sie »lconEdit« und laden Sie dann den gewiinschten
IFF-Pinsel mit »Bilder/Laden/IFF Bild...«.

Allerdings nutzen »normale« Piktogramme die Farbpalette
der Workbench. Deshalb werden vielleicht nicht alle Farben
der IFF-Pinsel richtig konvertiert. Wer hingegen immer eine
optimale Farbanpassung — auch fiir die Applcons von Tool-
Manager — braucht, ist gut beraten, wenn er sich das New-
Icons-System installiert. Der Patch, der die Farbanpassung
regelt, 1Bt sich auch installieren, wenn man die eigentlichen
Newlcons gar nicht installieren méchte.

»lconEdit« beriicksichtigt allerdings nicht die Besonderheiten
von Newlcons. Deshalb verwenden Sie am besten den Befehl
»InjectBrush«, der mit dem Newlcons-Paket mitgeliefert wird,
oder installieren Sie »dt2ni«, ein im AmiNet erhéltliches Pro-
gramm, das jedes mit den AmigaOS-Datatypes ladbare Bild
in ein Newlcon konvertiert.

»InjectBrush« erzeugt kein véllig neues Piktogramm, sondern
injiziert quasi einen IFF-Pinsel in ein vorhandenes Newlcon.
Kopieren Sie daher zuvor einfach eines Ihrer Newlcons.
Dann geben Sie ein:

injectbrush <Ihr-kopiertes-Piktogramm>
<IFF-Pinsel> FORCE

Wenn Sie méchten, kdnnen Sie auch noch einen zusitzli-
chen IFF-Pinsel angeben, der dann fiir das alternative Pikto-
grammbild verwendet wird, das per Klick erscheint.
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togramme nur noch »*.info«-
Dateien. Deshalb installieren
Sie unbedingt einen Pikto-
gramm-Datentyp in ihr Sy-
stem, wie unter »Installations-
hinweise« beschrieben, damit
Sie Bilder von Piktogrammen
in Docks verwenden kénnen!
Wenn Sie fiir die Applcons
normale IFF-Pinsel als Bildda-
teien verwenden mdochten,
mussen Sie diese in Pikto-
gramme konvertieren. Wie das
geht, kénnen Sie im entspre-
chenden Kasten nachlesen.

B Werkzeugleisten
zusammenstellen
Sehr groRe Flexibilitit zeigt
ToolManager beim Erzeugen
von Werkzeugleisten. Schau-
en wir uns doch einmal an,

einstellen, starten Sie auch
den ToolManager.

Der Voreinsteller prasentiert
sich mit einer Ubersichtlichen
MUI-Oberfliche. Um ein
Dock zu erzeugen, miissen
Sie normalerweise einen Pro-
gramm-Eintrag und, wenn Sie
ein Bild haben méchten, auch
einen Bild-Eintrag und dann
noch einen Eintrag fir das
Dock selbst generieren. Der
Voreinsteller ist jedoch ein re-
lativ intelligentes Programm.
Deshalb sparen wir uns diese
Tortur. Klicken Sie einfach im
oberen Bereich die Seite
»Docke« an.

Und dann nehmen Sie sich
einfach Ihr Lieblingsprogramm-
Piktogramm und ziehen es mit
der Maus ins ToolManager-
Fenster. Erschrecken Sie nicht
vor der Fensterflut, die dann
auf dem Bildschirm erscheint,
wir werden jedes -einzelne
Window erldutern.

Neues Dock erzeugen: Mit den komfortablen Programmfunk-

[

tionen - auf jeden Fall ein wahres Kinderspiel!

wie das mit der neuen Version
ToolManager 3.0 geht.

Starten Sie dazu den Tool-
Manager-Voreinsteller, der
sich nach der Installation von
ToolManager in »SYS:Prefs«
befindet. Damit Sie auch
gleich testen kénnen, was Sie

Wenn Sie vorher noch kei-
ne Einstellungen erzeugt oder
konvertiert haben, erhalten Sie
mit dieser einzigen Aktion im-
merhin sechs Fenster. Der
Grund: Der Voreinsteller er-
zeugt alle zur Generierung
des Docks notwendigen Kon-
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Installationshinweise

Besorgen Sie sich aus dem AmiNet (Verzeichnis »utll/wba) dle
Archive:

»ToolManagerBin.lha«, »ToolManagerExt.lha«, »ToolMana-
gerLoc.lha« und »TM30_PopMCCs.lha«. Beachten Sie, daB
Toolmanager 3.0 erst ab AmigaOS 3.0 lauft.

Diese Archive entpacken Sie ins selbe Verzeichnis. Danach
starten Sie das mitgelieferte Installer-Skript. Achten Sie darauf,
daB dieses nur mit dem neuen »Installer 43.3« arbeitet, den
sie ebenfalls im AmiNet finden.

Kopieren Sie dann die Dateien in »TM30_PopMCCs/Libs/mui«
nach »MUI:Libs/mui« und die von »TM30_PopMCCs/Locale/
catalogs/deutsch« nach »Locale:Catalogs/deutsche. Das aktua-
lisiert einige Dateien, die in den Original-ToolManager-Archi-
ven nicht mehr aktuell genug sind.

Damit Toolmanager 3.0 in Werkzeugleisten auch Bilder von
Piktogrammen verwenden kann, installieren Sie noch einen
Piktogramm-Datentyp. Sehr gut eignet sich der »icon.dataty-
pe« von Michael van Elst, im AmiNet-Verzeichnis »util/dtype«
zu finden. Dieser Datatype stellt wirklich nur das Piktogramm-
bild dar und nicht noch irgendwelche Zusatzinformationen,
die in den Knépfen nur storen wiirden.

Entpacken Sie das Archiv und kopieren Sie die Datei
»icon.datatype« nach »SYS:Classes/Datatypes« und die Datei
»lcon« und »lcon.info« nach »SYS:Devs/Datatypes«. Wenn
Sie dann das Piktogramm »lcon.info« doppelt anklicken, kén-

nen Sie gleich weiterarbeiten, ohne den Rechner neu zu bec:--
ten. Der Datatype wird trotzdem erkannt.

Der Datatype hat keine direkte Newlcons- Unterstutzung i
er die Farbinformationen fiir die Piktogramme aber einfach
der Farbpalette des Workbench-Bildschirms entnimmt, wer-
den zumindest Newlcons, die die Standard Newicon-Palelte
verwenden, korrekt angezeigt. Nur Newlcons, die eine andere
Farbpalette haben, und bisher noch nicht auf der Workbench
zu sehen sind, kénnten in falschen Farben erscheinen. Die
meisten Newlcons haben jedoch die Standard-FarbpaIette
Wenn Sie wollen, daB ToolManager bei Ereignissen Saund-
samples abspielt, miissen Sie noch ein Zusatzprogramm in-
stallieren. ToolManager spielt Sounds nicht direkt, sondern
sendet an den ARexx-Port PLAY die entsprechenden ARexx-
Anweisungen, damit ein anderes Programm diese Arbeit erlef :

digt, z.B. »Upd«.

Dieses Programm wird einmal gestartet und wartet dann auf
Befehle zum Abspielen von Sounds. Entpacken Sie das Archiv
»Upd140.lhae, dal Sie im AmiNet im Verzeichnis »util/rexx«
finden. Kopieren Sie »Upd« nach »C:« und die Datei i
»Upd.IDs« nach »S:«. Dann fiigen Sie Ihrer »S:User-Startup«-

Datei folgende Zeile hinzu:
C:Run <>NIL: C:Upd

Damit wird Upd automatisch gestartet, wenn Sie den Amlga
das nichste Mal booten. Upd braucht nur sehr wenig Spel-
cher und kann daher gut im Hmtergrund laufen.

figurationseintrage und bietet
sie lhnen zum Editieren an.

So erzeugt ToolManager ne-
ben dem Dockobjekt ein Pro-
gramm- und ein Bildobjekt.
Was sollen aber die drei Fen-
ster »Andere Gruppennamenc,
werden Sie sich fragen. Das ist
eine weitere Neuerung von
ToolManager 3.0. Der Vorein-

steller hat fiir die drei oben ge-
nannten Objekte jeweils eine
neue Gruppe erzeugt. Diese
werden aber nur erstellt, wenn
noch keine Gruppen vorhan-
den sind.

Wenn Sie eine alte ToolMa-
nager-Konfiguration haben, er-
scheinen die speziellen drei
Fenster (oder zumindest einige

Fensterflut: Der ToolManager-Voreinsteller setzt alle Aktionen,
die jetzt notwendig werden, in Gang
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davon) eventuell gar nicht auf
Ilhrem Bildschirm.

B Gruppen erhéhen die

Ubersicht

Gruppen sind dazu da, die
einzelnen Konfigurationsein-
trage sinnvoll zu strukturieren,
damit man sich spater in einer
umfangreichen ToolManager-
Konfiguration noch zurechtfin-
det. Sie kénnen so z.B. alle
Bildobjekte fiir ein bestimmtes
Dock in - einer speziellen
Gruppe sammeln oder die
Programmobjekte nach An-
wendungsbereichen wie z.B.
Grafik, Textverarbeitung, Mas-
senspeicher usw. sortieren.

Um genau zu sehen, was
ToolManager eigentlich  ge-
macht hat, kénnen Sie die ein-
zelnen Seiten »Dock«, »Pro-
gramme, »Bild« im Hauptfen-
ster betrachten. Wenn noch
keine Konfiguration vorhan-
den war, hat ToolManager je-
des Objekt einer neu zusam-
mengestellten Gruppe zuge-
ordnet. Ansonsten wird eine

bereits vorhandene Gruppe
verwendet.

Geben Sie also den Grup-
pen passende Namen und
schauen Sie, ob der Vorein-
steller die Objekten mit den
passenden Parametern ausge-
stattet hat. Beim Bild- und
beim Programmobjekt miissen
Sie normalerweise nichts &n-
dern. Beim Programmobjekt
kénnen Sie einen Tastenbefehl
angeben, mit dem Sie das Pro-
gramm starten und somit zu
laufen bringen.

Dazu klicken Sie am besten
auf den Popup-Schalter neben
dem Texteingabefeld mit der
Bezeichnung »Tastenbefehl«.
Ein Popup-Fenster erscheint.
Dann setzen Sie das Hikchen
bei »Scan«. Nun driicken Sie
einfach die gewiinschte Ta-
stenkombination und klicken
auf »Benutzen«. Dank eines
MUI-Moduls (MCC) von Klaus
Melchior funktioniert die Hot-
key-Definition in ToolMana-
ger lberall auf diese einfache
Weise. Wir werden noch wei-
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tere Annehmlichkeiten einiger
MUI-Module kennenlernen.

M Flexible Docks

Schauen wir uns nun noch
das »Andere Dock-Objekt«-
Fenster an. Geben Sie zuerst
dem Dock einen sinnvollen
Namen. Nun kénnen Sie wie-
der einen Tastenbefehl defi-
nieren, der das Dock offnet
und schlieft. Aulerdem laft
sich dem Dock ein bestimmter
offentlicher Bildschirm zuwei-
sen. Es erscheint dann auch
nur in diesem Screen.

Zudem kann ToolManager
dann den Bildschirm, den Sie
dem Dock zugewiesen haben,
doch automatisch schlieRen.
Das klappt aber nur mit
Docks, die eindeutig einem
offentlichen Bildschirm zuge-
wiesen sind. Mit solchen, die
auf jedem offentlichen Bild-
schirm erscheinen konnen,
funktioniert dieser Mechanis-
mus nicht.

Wenn Sie ganz unten im
Dockobjekt-Fenster das
Hikchen vor »Text« aktivie-
ren, bekommen Sie zusitzlich
die Textbezeichnungen der
Objekte im Dock angezeigt
und kénnen dafiir einen eige-
nen Zeichensatz festlegen.
Wenn Sie dann noch die Opti-
on »Bild« abschalten, erhalten
Sie ein Dock mit Textknopfen,
aber ohne Bilder.

Dann diirfen Sie noch die
Spaltenanzahl des Docks fest-
legen. Setzen Sie diese auf die
Anzahl der Eintrige im

50

Definition eines
Tastenbefehls:

Es funktioniert so
leicht wie das
Driicken der
Tasten selbst

Dockobjekt, wenn Sie ein hori-
zontales Dock haben méchten.

Zu guter Letzt kénnen Sie
noch die Position bestimmen,
an der das Dock erscheinen
soll. Das geht am besten auch
liber das Fenster, das Sie mit
dem Popup-Schalter errei-
chen. Klicken Sie darin ein-
fach auf den Knopf bei

Positionierung
von Docks: Eine
Mausbewegung

geniigt — und
schon paft's!

»Mause, lassen Sie die linke
Maustaste gedriickt und zie-
hen Sie den Mauszeiger an
die  gewiinschte  Position.
Dann lassen Sie die Maustaste
wieder los und klicken Sie auf
»Benutzen«.

Wenn Sie mochten, daR Ihr
Dock automatisch immer iiber

dem Mauszeiger erscheint,
kénnen Sie unten im Fenster
das Hikchen vor »Zentriert«
setzen. Wenn Sie das
Hékchen vor »Popup« eben-
falls aktivieren, schlieBt sich
das Dock nach einmaliger Be-
nutzung automatisch wieder.
Was die anderen Hikchen-
Schalter bedeuten, kénnen Sie
in der ToolManager-Anleitung
nachlesen. Driicken Sie dazu
im »Andere Dock-Objekt-Fen-
ster« einfach die »HELP«-Ta-
ste. Ein Druck darauf bringt
auch bei vielen anderen Op-
tionen von ToolManager — die
wir hier nicht alle erlautern
konnen — Klarheit.

In der Mitte des Fensters fin-
det man eine Liste mit Eintra-
gen, aus denen das Dock zu-
sammengestellt wird. Dort ist
nun der Name des Programms
zu lesen, dessen Piktogramm

Sie ins Voreinsteller-Fenster
gezogen haben. Sie kénnen
dem Dock weitere Knopfe
hinzufiigen, in dem Sie ein-
fach Piktogramme in das »An-
dere  Dock-Objekt«-Fenster
ziehen. Wenn Sie spiter ein
neues Dock erzeugen méch-
ten, ziehen Sie das Pikto-

Flexible Docks:
Wie hiitten Sie's
denn gern?

gramm des Programms, mit
dem Sie anfangen wollen, ins
Hauptfenster des Voreinstel-
lers. Die Listenspalte »Tonc
kann Tonobjekte aufnehmen,
mit denen sich das Anklicken
des entsprechendes Dock-
Knopfes klanglich begleiten
14Rt. Dazu spiter mehr.

Spielen Sie ein wenig mit
der Dock-Konfiguration her-
um. Testen Sie, in welche Fen-
ster sich diverse ToolManager-
Objekte verschieben lassen.

Leider wird das Ziehen&Fal-
lenlassen nicht 100prozentig
konsequent genutzt. So ist es
z.B. nicht moglich, Eintrige
zwischen zwei »Andere Dock-
Objekt«-Fenstern  hin- und
herzuschieben.

Man kann Listen nicht ein-
fach alphabetisch sortieren
oder komplette Dockobjekte
klonen, um sich eine Vorlage
zu schaffen. Auch andere
ToolManager-Objekte  lassen
sich nicht einfach duplizieren.
Ansonsten aber ist die Bedie-
nung des ToolManager-Vor-
einstellers erfreulich intuitiv
und nachvollziehbar gestaltet.

Und wer das vorhandene
Ziehen&Fallenlassen-Prinzip
voll ausnutzt, wird diese Funk-
tionen vielleicht auch nicht
allzu sehr vermissen. So sind
die hierarchischen Listen z.B.
auch mit der Maus sortierbar.
Ebenso komfortabel ist, daR
beliebig viele Konfigurations-
fenster gleichzeitig geoffnet
sein konnen. Ab und zu sollte
man ein Fenster aber auch
wieder schliefen, um die
Ubersicht zu behalten.

Bevor Sie lhre Einstellungen
testen, sehen wir uns die glo-
balen Optionen von ToolMa-
nager an. Wihlen Sie dazu
»Optionen/Global...« aus dem
Pull-Down-Menii des Vorein-
steller-Hauptfensters.

M Farbanpassung

Was man hier alles verin-
dern kann, erfahrt man wieder
per Druck auf die »HELP«-Ta-
ste. Fir uns ist die Option
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»Aktiviere Remap« wichtig.
Aktivieren Sie diese Option
(automatische Farbanpassung),
damit die Knopfe der Docks
in den richtigen Farben er-
scheinen.

Globale Optio-
nen: Farbanpas-
sung fiir die rich-
tige Anzeige der
Farben

Nun konnen Sie Ihr Ergeb-
nis testen oder gleich spei-
chern. Ein im Hintergrund lau-
fender ToolManager bemerkt
jegliche Verdnderungen an
der Konfigurationsdatei.

B Noch mehr Maglichkeiten

Das Repertoire von ToolMa-
nager beschriankt sich natiir-

lich nicht nur auf Docks. Sie
~ konnen auch Piktogramme er-
zeugen, die sich im Work-
bench-Fenster zeigen, dem
»Hilfsmittel«-Menii  Eintrége
hinzufiigen oder einfach nur
Tastenbefehle fiir Programme
definieren, indem Sie nur ein
Programmaobjekt erzeugen
und dem einen Tastenbefehl
zuweisen.

Das alles geht ebenso ein-
fach wie das Generieren eines
Docks, deshalb wollen wir
nicht weiter darauf eingehen.
Auf ein wertvolles Hilfsmittel
bei der Konfiguration des

ToolManagers sei
noch hingewiesen:

Wihlen Sie aus dem Pull-
Down-Menti »Projekt/Ab-

allerdings

lage...«. Es offnet sich ein Fen-
ster mit einer leeren Liste, in

der sich alle méglichen Ob-
jekte ablegen lassen. Wenn
man an ein Objekt verandert,
kann man dort eine Sicher-
heitskopie ablegen. Oder man
stellt einige Objekte zusam-
men, die man anderswo, z.B.
in ein Dock, einfiigt.

B Horch, wer spricht denn da?

ToolManager kann  sich
auch akustisch bemerkbar ma-
chen: Tonobjekte lassen sich
definieren. Damit wird dann
das Anklicken eines ToolMa-
nager-Piktogramms, das Aus-
wihlen eines »Hilfsmittel«-
Meniieintrags oder das
Anklicken eines Dock-Schal-
ters klanglich hervorgehoben.

Leider geht die Konfigurati-
on der Tone nicht so einfach
wie das Definieren von Dock-
Eintrigen. ToolManager nutzt
ein externes Programm (s. Ka-
sten »Installationshinweise),
um Samples abzuspielen. Da-

Was ist neu?

rung zu vermeiden

anzeigen

Grafik

vertieren.

© Benutzt AmigaOS3 Speicherpools, um Speicherfragmentie-

© Unterstiitzt den picture.datatype V43
© Dock-Objekte konnen nun Text und Bild zusammen

© Toolmanager-Voreinsteller jetzt mit MUI-Oberfliche

@ Hierarchische ToolManager-Objekt-Verwaltung

& Piktogramm-Objekte laden nur noch Piktogrammbilder,
Dock-Objekte unterstiitzen nur noch per Datatypes ladbare

% Alte Toolmanager- 2.x-Einstellungsdateien lassen sich kon-
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her miissen Sie in den Tonob-
jekten einen Befehl angeben,
der diesem Programm mitge-
teilt wird. Das externe Pro-
gramm »Upd«, das wir ver-
wenden, bietet mehr als nur
die Wiedergabe von Samples
und braucht auch fir lange
Tondateien nur sehr wenig
Speicher.

Dennoch ist es schade, dald
ToolManager 3.0 nicht das di-
rekte Abspielen von Samples
via AmigaOS 3.0-Datatypes
unterstiitzt. Zumindest kénnte
der Voreinsteller, wenn man
eine Sample-Datei auf die Sei-
te »Ton« zieht, den entspre-
chenden Upd-Befehl zum Ab-
spielen der Datei automatisch
generieren.

B Neues Tonobjekt erzeugen
Erzeugen wir nun ein neues

Tonobjekt. Suchen Sie sich ei-

ne IFF-8SVX-Sounddatei aus,

Tonobjekte:
Der Amiga sagt
lhnen, was er
gerade macht

die Sie bei einem ToolMana-
ger-Ereignis horen wollen.

Gehen Sie im Voreinsteller
auf die Seite »Ton« und
klicken Sie auf den Schalter
»Neues Objekt«. Ein Fenster
zum Einstellen des Tonobjekts
erscheint. Geben Sie dem ei-
nen aussagekriftigen Namen
und tragen Sie diesen Upd-Be-
fehl ins Texteingabefeld »Be-
fehl« ein:
file <Dateiname-des-Samp-
les>

Damit ist das Tonobjekt fer-
tig. Ziehen Sie es iber die Ab-
lage oder direkt dahin wo sich
Tonobjekte verwenden lassen:
z.B. in die Liste der Dock-Ein-

trige eines »Andere Dock-Ob-
jekt«-Fensters. Testen, spei-
chern oder benutzen Sie ihre
Anderungen. Wenn Sie nun
das entsprechende Ereignis
ausldsen, wird das im Tonob-
jekt angegebene Soundsample
gespielt. Je nach gewihlten
Sounddaten wird der Amiga
seine grandiosen Klangmog-
lichkeiten entfalten.

M Libraries installieren

Wenn Sie von einer alten
Amiga0Ss-2.0-Workbench-Dis-
kette noch die »Libs/transla-
ter.library« und das »Devs/
narrator.device« haben — zwei
Dateien zur elektronischen
Sprachausgabe —, dann instal-
lieren Sie diese doch einmal.
Nun konnen Sie mit dem
Upd-Befehl »say« Tonobjekte
definieren, die ein Ereignis mit
der AmigaOS-eigenen Sprach-

ausgabe abwechslungsreicher
gestalten.

Unsere  Abbildung zeigt
zwei Beispiele fiir Tonobjekte.
Welche Moglichkeiten Upd
noch bietet, kann man in der
Datei »Upd.doc« nachlesen.
Es lohnt sich auf alle Faille,
mal einen Blick in die Textda-
tei zu riskieren.

Wir hoffen, Ihnen die Ar-
beitsweise von ToolManager
3.0 mit diesem Workshop
ndher gebracht zu haben. Es
ist ein tolles Programmwerk-
zeug fur die Amiga-Work-
bench und gestattet lhnen, die
Benutzeroberfliche des Amiga
individuell zu gestalten. bl
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Wer glaubt, daR wir in
unseren bisherigen
Workshop-Folgen alle Ge-
heimnisse von Opus ent-
hiillt haben, der irrt. Lernen
Sie noch mehr iiber
Datentypen und machen
Sie sich einige neue Tricks
aus Magellan 5.62 zunutze!

B Arbeiten mit Opus 5.5+ (Folge 6)

Datentypen
und DirOpus

B von Martin Steigerwald

Zunéichst wollen wir lhnen
zeigen, wie man neue Da-
tentypen definiert und Anwen-
dungen automatisch aus Da-
tentypen heraus startet.

Neue Datentypen erzeugen
— das geht am einfachsten,
wenn man den Daten-
typschnffler von Opus ein-
setzt. Dazu gleich ein an-
schauliches Beispiel.

M Eigene Datentypen
definieren

Wir erzeugen einen Daten-
typ fir »*.catalog«-Dateien,
also Files, die z.B. Texte fir
die deutschsprachige Pro-
grammiibersetzung enthalten.
So ein Datentyp wird ndmlich
mit »Opus Magellan« nicht
mitgeliefert.

Offnen Sie dazu einen Da-
teilister und wihlen Sie z.B.
aus »Locale:Catalogs/deutsche«
eine Catalog-Datei aus. Nun
missen  Sie den  Datei-
typschniiffler aufrufen.

Wenn Sie ihn in »Einstellun-
gen/Optionen/Verschiedenes«
aktiviert haben, reicht dazu ge-
wohnlich ein Doppelklick auf
die Datei. Wenn Sie jedoch
(wie in der letzten Folge unse-
res Workshops beschrieben)
einen allgemeinem Dateityp
mit einem Kontextmeniipunkt
zum Aufrufen des Datei-
typschnifflers erzeugt haben,
dann  missen Sie diesen
wihlen.

Ansonsten kénnen Sie sich
immer noch schnell irgendwo
einen Knopf oder einen Menii-
punkt zusammenstellen, der
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internen Befehl »Find-

den
FileType« aufruft.

B Der Dateitypschniiffler
Nun zeigt sich das Fenster
des Dateitypsuchers. Opus

forscht nun akribisch nach
Dateitypen, die zur gewihlten
Datei passen konnten. Dabei
berticksichtigt es alle instal-
lierten und alle nach »DO-
pus5:Storage/FileTypes«
gelagerten Dateitypen.

aus-

Dateitypschniiffler: Watson, welcher

Bei den meisten Opus-Kon-
figurationen wird es den Da-
teityp »IFF File« finden, denn
Catalog-Dateien existieren im
IFF-Format.

Ein neuer
Dateityp:

Opus lernt
Catalog-Dateien
kennen

Wenn Sie einen allgemeinen
Dateityp erzeugt haben, wird
auch dieser angezeigt. Wenn
jedoch schon ein Dateityp in-
stalliert ist, der nur fiir Catalog-
Dateien gilt, wird dieser eben-
falls zu sehen sein. In diesem
Fall kénnen Sie trotzdem die
weiteren Schritte mitverfolgen,
um zu sehen, wie man selbst
Dateitypen erzeugt.

Klicken Sie nun auf »Erzeu-
gen«, um einen neuen Datei-

Dateityp ist das? Alle
ausgelagerten Dateitypen werden beriicksichtigt.

typ zu generieren, denn wir
wollen nicht einfach nur den
Dateityp »IFF File« verwen-
den, der ja auch fiir alle ande-
ren IFF-Dateien gilt.

Wordworth-Texte
als Dateityp?

Es ist nicht schwer, einen
Dateityp fiir Wordworth-
Texte zu erstellen, da
 Wordworth seine Texte in
einem IFF-Format speichert.
Allerdings 1aRt sich :
‘Wordworth tiber AppLaun-
cher.rexx nicht verniinftig
starten. Wordworth hat ein
eigenes Startprogramm, das
sich recht merkwiirdig ver-
halt.

Man kann dieses Startpro-
gramm von einem Dateityp
aus als Workbench-Prozess
starten und den entspre-
chenden Dateinamen als
Workbench-Argument
tibergeben lassen. Word-
worth liest die angegebene
Textdatei dann auch ein, al-
lerdings nur beim ersten
Start (wenn also Wordworth
noch nicht im Hintergrund
lauft).

Hat jemand eine Idee, wie
man Wordworth dennoch
von Opus aus mit Ubergabe
eines Dateinamens richtig
startet? :

B Dateitypen erzeugen

Der Dateityperzeuger von
Opus erleichtert die Definition
von Dateitypen erheblich, in
dem er in den Files, die sie
angeben, nach Gemeinsam-
keiten sucht — lhnen also diese
Aufgabe abnimmt. Selbstver-
standlich kénnen Sie spiter
die Dateitypdefinition jeder-
zeit verdndern. In den meisten
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Fillen liefert der Dateityper-
zeuger aber in der Tat sehr
brauchbare Ergebnisse.

Bytes der Datei. Bei der An-
zeige dieser Bytes werden alle
Zeichen, die sich nicht »im

Dateityperzeuger: Erleichtert die Definition von Dateitypen
ganz erheblich und kann diese leicht verdndern

Schauen wir uns das Fenster
des Dateityperzeugers einmal
naher an: Opus hat die von
lhnen angegebene Catalog-
Datei schon analysiert. Es hat
bereits festgestellt, dal® es sich
um ein IFF-File mit der Ken-
nung »CTLG« handelt.

Opus analysiert aber noch
weitere Aspekte der Datei: de-
ren Name, die Datentypgrup-
pe und die Datentyp-ID, die
AmigaOS ab Version 3.0 tiber
die Datatypes feststellt (s.
auch letzte Folge unseres
Workshops) und die ersten

Klartext« zeigen lassen, mit

“dem Backslash, gefolgt vom

dezimalen Zahlenwert des
Bytes, sichtbar gemacht. In
diesem Fall weill Opus genau,
dal es vollig ausreicht, die
Locale-Dateien uber die IFF-
Datei-Kennung »CTLG« zu
identifizieren.

Deshalb hat es auch nur vor
»IFF: CTLG« ein Hakchen ge-
setzt: Es gibt an, welche
Aspekte bei der Dateityper-
kennung beriicksichtigt wer-
den sollen. Wenn Sie der De-
finition bei »Dateityp...« noch

Tips & Tricks zu Op.us

Der Hintergrund der Opus-Dla 0
unseres Workshops mit Bildern unterlegt. Ir
»Einstellungen/Umgebung/Bearbeiten.../Hin
Magellan die passenden Emsteilungsmdghchkelten '

Wer unter »EmstelIungen/Umgebung/Bearbelten ./Llstemp- :
tionen« die Funktion »Ziehen in Unterverzeichnisse« akti-

viert, kann in Textlistern Verzeichnisse und Dateien direkt in
Unterverzeichnisse ziehen. Die fiir das Ziehen&Fallenlassen

definierte Aktion hat dann das entsprechende Unterverzeich-
nis als Zielverzeichnis.

Die schon einmal erwihnte Direkteditierung in Dateilistern

ist nun ohne Umweg iiber eine Umgebungsvariable konfigu-
rierbar. Direkt unter »Ziehen in Unterverzeichnisse« kann
man angeben, ob und wenn ja, mit welcher Maustaste das di-
rekte Editieren von Dateiattributen in Textlistern emgeschaltet
werden soll.

Piktogrammbilder lassen sich sehr einfach kopieren. Wer ein’
Piktogramm mit der Maus auf ein anderes fallen l48t, und da-
bei die linke Shift- und die linke Alt-Taste driickt, lost damit
das Kopieren der Piktogrammbilder aus. Die Gestaltung des
Aussehens der eigenen Workbench ist damit wesehtl Echr_'
leichter geworden.
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einen Namen geben, kénnten
Sie sie bereits iibernehmen.
Schauen wir uns aber vorher
noch an, was passiert, wenn
wir den Dateityperzeuger mit
einer weiteren Catalog-Datei
futtern. Klicken Sie dazu auf
»Hinzu« und wihlen Sie eine
weitere Catalog-Datei aus.

B Gemeinsamkeiten von

Dateien

Sie sollten nun eine Anzeige
wie in unserer Abbildung er-
halten. Was hat sich gedndert?
Bei »Name« steht nun »*.cata-
log«. Opus konnte also den
Teil des Dateinamens identifi-
zieren, den die beiden ange-
gebenen Catalog-Dateien ge-
meinsam haben.

Das zweite Langwort (= vier
Bytes) gibt also die Linge der
IFF-Datei minus der ersten
acht Bytes an.

Opus denkt aber, dal nur
die beiden mit den »2« mar-
kierten Bytes veridnderlich
sind.

Dies trifft allerdings nur fiir
Catalog-Dateien zu, die nicht
groBer als 256 x 256 + 8, also
65544 Bytes, sind. Fiir alle
umfangreicheren Dateien muf
noch ein drittes Byte zur
GroBenangabe mitverwendet
werden, da jedes Byte nur 256
verschiedene Zustinde erfalit.
Das Byte vor dem ersten Fra-
gezeichen (momentaner Wert:
0) hat, wiirde dann einen an-
deren Wert bekommen.

Sicher ist sicher: Die Angabe mehrerer Dateien kann die Zu-
verldssigkeit der Dateityperzeugung erhihen

Auch die Erkennung anhand
der Bytefolge am Anfang der
Datei wurde exakter. Das wird
deutlich, wenn Sie die Anga-
ben aus unseren Abbildungen
genau vergleichen. Wo bisher
»\002\092« stand, findet man
nun »?2«. Das bedeutet, daf
die bisher angegebenen Datei-
en sich genau an dieser Stelle
unterscheiden und diese Bytes
daher nicht zur Dateityp-Er-
kennung verwendet werden
(das Fragezeichen »?« steht fiir
ein Byte mit beliebigem Wert).

Wer sich mit dem Format
von IFF-Dateien schon niher
beschaftigt hat, wird nun aber
auch die Schwichen des Da-
teityperzeugers von Opus er-
kennen. Die ersten vier Zei-
chen einer IFF-Datei sind im-
mer »FORMc«. Die néichsten
vier Bytes informieren darii-
ber, wieviele Bytes bis zum
Ende der Datei noch folgen.

Nun konnten wir auf unse-
rem Workshop-Rechner keine
so grofe Catalog-Datei finden.
Wenn jedoch einmal so eine
auftaucht, wiirde sie Opus
nicht erkennen, falls wir das
Programm angewiesen haben,
direkt auf die festgestellte
Bytefolge zu achten.

Wenn wir Opus in diesem
Fall aber nur auf die IFF-Datei-
Kennung achten lassen — und
genau deshalb ist die spezielle
IFF-Datei-Erkennung ja auch
in Opus eingebaut — haben
wir keine Probleme. Bei Da-
teien, die sich jedoch nur an-
hand einer Bytefolge erkennen
lassen, konnen bei sich der
Verwendung des Dateityper-
zeugers in der Tat erhebliche
Fehler einschleichen.

Achten Sie also darauf, daft
nur vor »|FF« ein Hikchen ist
und klicken Sie dann auf den
Schalter »Bearbeiten«, damit
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wir uns ansehen kénnen, wel-
che genaue Dateityp-Definiti-
on Opus erzeugt hat. Wenn
Sie mochten, kénnen Sie aller-
dings auch den Dateinamen
bei der Erkennung beriicksich-
tigen lassen.

Nun kommen Sie in den
normalen Dateityp-Editor, den
Sie schon von unserer letzten
Workshop-Folge kennen. Im
Fenster zur Dateityp-Definiti-
on stehen nun exakt jene Kri-
terien, die der Dateityperzeu-
ger herausgefunden hat und
beriicksichtigen sollte. Also
»Vergl. Name #2.catalog« und
»Vergl. FORM CTLG«, wenn
Sie den Dateinamen beriick-
sichtigt haben, ansonsten nur
»Vergl. FORM CTLGe«.

Jetzt kénnen Sie schon erste
Aktionen fiir ihren Dateityp
festlegen. Definieren Sie hier
z.B. geeignete Funktionen fiir
einen Doppelklick auf eine
Catalog-Datei. Sie konnten
z.B. »CatEdit«, einen Catalog-
Editor aus dem AmiNet, star-
ten lassen, eine Funktion ba-
steln, die uns die Version der
Catalog-Datei anzeigt, oder
sie nach »SYS:Locale/Cata-
logs/Deutsch« kopiert.

Wenn Sie einen Datentyp
bearbeiten, sollten Sie beach-
ten, dall Opus den Namen des
Dateityps, der im Dateityper-
zeuger definiert wurde, nicht
ins Dateityp-Definitions-Fen-
ster iibernimmt. Wenn Sie also
vergessen, in diesem Fenster

Dateitypdefinition: Hier kénnen Sie eine vom Dateityperzeuger
erzeugte Definition komfortabel nachbearbeiten

Wenn Sie den Dateinamen
berlicksichtigen mochten,
konnen Sie das »Und«-Kriteri-
um durch »Oder« ersetzen,
das beschleunigt die Erken-
nung von Catalog-Dateien. Al-
lerdings werden Dateien mit
der Endung ».catalog«, die gar
keine Catalog-Dateien sind,
falsch erkannt. Vergleichen
Sie dazu auch im letzten
Workshop den Abschnitt tiber
die AmigaGuide-Dateien.

den Dateityp-Namen einzuge-
ben, heiflt der Dateityp eben
»untitled«, wenn Sie die An-
derungen iibernehmen. Das
ist ein Bug in Opus, der hof-
fentlich bald beseitigt wird.
Nachdem Sie mit der Defi-
nition zufrieden sind, (ber-
nehmen Sie sie mit einem
Klick auf »Speichern« im Da-
teityperzeuger. Wenn  Sie
nicht wissen, was Sie mit Ca-
talog-Dateien tberhaupt an-

fangen sollen, dann klicken
Sie auf »Abbruch«. Das Bei-
spiel sollte nur dazu dienen,
die Definition neuer Dateity-
pen zu erldutern.

B Anwendungen intelligent

starten

Nun kommen wir in unse-
rem Workshop aber endlich
zum automatischen Starten
passender Anwendungen aus
dem Dateityp-Kontextmenii.

Definieren Sie dazu fiir eine
Anwendung ihrer Wahl, die
sich per ARexx ansteuern lift,
den passenden Dateityp. Un-
sere Abbildung zeigt, wie der
Dateityp-Erzeuger z.B. Turbo-
Calc-Dateien  erkennt. Das
Vorgehen ist identisch mit
dem der Catalog-Dateien,
auler, daB Sie sich diesmal
auf die Byte-Erkennung verlas-
sen miussen, da TurboCalc-
Dateien keine IFF-Files sind.

Joisa s

TurboCalc-Dateien: Fiir den Dateityp-Erzeuger kein Problem,

wendung jedesmal neu gela-
den. Das dauert linger und
verbraucht auch mehr Spei-
cher. Aulerdem lassen sich
manche Anwendungen gar
nicht mehrmals starten: ande-
ren Programmen wiederum
kann man keinen Dateinamen
als Argument tibergeben.

Fir ~ Anwendungen  mit
ARexx-Ansteuerung gibt es ei-
ne Losung dieses Problems.
Man startet die Anwendung,
wenn deren ARexx-Port noch
nicht vorhanden ist, und laft
sie dann mit einem ARexx-Be-
fehl die entsprechenden Da-
teien laden. Dazu schreibt
man normalerweise ein pas-
sendes ARexx-Skript.

Um nicht fiir jede Anwen-
dung ein eigenes Skript zu er-
zeugen, generiert man ein all-
gemeines Skript, dem man

dann den Namen des ARexx-
Ports und den Namen des pas-

die Files entsprechend zuzuordnen

Jetzt geht es noch darum,
wie sich die passende Anwen-
dung optimal starten [aft.
Wenn man sie via Opus-Funk-
tion einfach aufruft und dabei
der Kommandozeile oder als
Workbench-Argument den

Dateinamen der zu ladenden
Datei ubergibt, wird die An-

senden ARexx-Befehls iiber-
gibt. Exakt diesen Job (iiber-
nimmt das Skript »ApplLaun-
cher.rexx«.

Testen wir das doch einmal,
z.B. anhand des Webanzei-
gers »Voyager«. Sie konnen
natirlich auch jede andere
Anwendung nehmen, die per
ARexx-Befehl  Anwendungs-
Dokumente laden kann, also
z.B. TurboCalc, PPaint, Photo-

genics etc.
Generieren Sie (wie be-
schrieben) einen passenden

Datentyp, wenn Sie keinen in
»DOpus5:Storage/FileTypes«

finden und informieren Sie
sich uber die notigen ARexx-
Befehle, um eine Datei zu la-
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den und die Anwendung evtl.
in den Vordergrund zu brin-
Fiir diverse Anwendun-
unsere Tabelle

gen.
gen enthalt
schon die passenden Angaben.

Wenn Sie sich fiir eine An-
und
den passenden Datentyp ge-
funden haben — fiir HTML-Da-
teien konnen Sie z.B. einen in
»Storage/FileTypes« entdecken
— kopieren Sie zundchst ein-

wendung  entschieden

che Dateien in die Anwen-
dung geladen werden. Dort
konnen Sie ein Kommando
angeben, das die Anwendung
in den Vordergrund schaltet.
Geben Sie unter »Ladekom-
mando« noch den Befehl zum
Laden der unter »Dateien« an-
gegeben Files an. Dieser Be-
fehl wird fiir jede einzelne Da-
tei mit dem jeweiligen Dat-
einamen zur Anwendung ge-

Befehl damit erkennt, daR eine
lokale Datei zu laden ist.

Schauen Sie sich noch den
Kasten »Tips&Tricks mit Ma-
gellan« an, um ein wenig tiber
neue Funktionen in Opus zu
erfahren.

Unsere  Abbildung  zeigt
aullerdem, wie man einen all-
gemeinen Dateityp fiir Bilder
durch sinnvolle Kontextmenii-
Eintrage erweitert.

scheinenden Tips & Tricks-
bzw. Frage & Antwort-Rubrik.
Darin méchten wir lhre Fra-
gen zu Opus beantworten, so-
weit uns das maglich ist, und
den ein oder anderen Mini-
Workshop zu einem Opus-
Thema lhrer Wahl anbieten.
Fragen Sie also, was Sie im-
mer schon tber Opus wissen
wollten: Die Opus Tips &
Tricks-Rubrik lebt von ihren

mal Applauncher.rexx, das schickt. Fiir »Dateien« geben

Sie im AmiNet finden, in ein Sie die Argument-Variable  Kontextmenii fiir
passendes Verzeichnis, z.B. »{fl« an, damit Opus die Na- Bilddateien:
»DOpus5:ARexx«. ApplLaun- men der angewdhlten Dateien Dateien mit oft
cher.rexx benétigt die »rexx- Ubergibt. verwendeten
dossupport.library« von Hart- Wenn Sie das Startkomman- Anwendungen
mut Goebel (gibt's ebenfalls do nicht angeben, ist zu be- 6ffnen

im AmiNet).

Nun konnen Sie eine AR-
exx-Funktion definieren, die
ApplLauncher z.B. bei einem
Doppelklick auf eine Datei
oder via Kontextmenii aufruft.
Benutzen Sie folgende Para-

achten, die Schltsselworter fiir
das Ladekommando und die
Dateien »LOADCOMMAND «
und »FILES« ausdriicklich an-
zugeben — sonst sendet Ap-
pLauncher das Ladekomman-
do als Startkommando und die

meter:

Unter »Anwendunge tragen
Sie den kompletten Dateipfad
und den Dateinamen lhrer An-

wendung ein; unter »Portg
den Namen ihres ARexx-Ports.
Unter »Startkommando«

konnen Sie ein Kommando
angeben, das jedesmal ausge-
fahrt wird, bevor irgendwel-

Dateinamen als Ladekomman-
dos an die Anwendung. Die
Folge wiren recht merkwirdi-
ge Ergebnisse.

Wenn sich Voyager in
»PRG:DF$/Voyager« befindet,
lautet der Aufruf von Ap-
pLauncher.rexx:

DOpus5 : ARexxt/AppLauncher.re

o
PRG:DF$/Voyager/V VOYAGER
LOADCOMMAND OPENURL
FILES file:///{f}

Das Prefix »file;///« bei der
Dateinamenangabe ist not-
wendig, da der »OPENURL«-

Auch hier wird
AppLauncher ver-
wendet, um Bil-
der direkt in gangige Anwen-
dungen zu laden.

Unser ndchstes Thema wird
OpusFTP und Software von
Drittanbietern sein (gleichzei-
tig die letzte Workshop-Folge
bisheriger Form).

Opus wird uns dennoch
weiterhin beschéftigen, und
zwar in einer nach Bedarf er-

Anregungen und Ideen! Schrei-
ben Sie an die Redaktion:

MagnaMedia Verlag GmbH
AMIGA-Redaktion
Hans-Pinsel-Str.2

85540 Haar

Fax: (0 89) 46 13 433
E-Mail:
harry@magnamedia.de b/

NEIN, iCH KOMME DiR
BESSER NfCHT ZU NAHE

mit mﬁ SCH UPWV,

©Karl Bihlmeier

Ezu nmm. ==
gu rdnsvoawrl+

AMIGA-MAGAZIN 10/1997



LESERFORUM

B Informationsmangel

Offener Brief
an alle Amiga-
Entwickler

Da gibt es sie doch nun tatsichlich, die
PowerPC-Turbokarten, und auch neue Be-
triebssysteme sprieffen wie Pilze aus dem
Boden. Begeistert verfolge ich, als Amiga-
Fan der ersten Stunde, die neuesten Ent-
wicklungen auf dem Amiga-Markt.

Doch ist fur das alles iiberhaupt ein
Markt da? Angeblich ist die Nachfrage
enorm, soll man sich doch schon Monate
im voraus fiir eine Bestellung vormerken
lassen. DalR da eine kleine, innovative
Firma leichte Terminschwierigkeiten hat,
sei ihr verziehen — selbst groBe Hersteller
halten ihre Kunden lange mit Verspre-
chungen hin, wie z.B. bei der Einfiihrung
von Windows'95). Aber wer wird sich
nun eines der neuen Boards kaufen? Gut,
zugegeben — auch ich kenne einige Leu-
te, die immer das schnellste vom schnel-
len haben miissen. Doch was bringt die
Geschwindigkeit, wenn sie nicht genutzt
wird? Auch hier sind nun anscheinend
Bestrebungen im Gange, neue Software-
Versionen zu entwickeln.

Das alles freut den User sehr — den-
noch fehlt trotzdem noch immer eine
Kleinigkeit: Informationen! Beispielsweise
von Gateway2000, das Amiga Technolo-
gies gekauft und dem Kind einen anderen
Namen (Amiga International, Inc., kurz:
Al) gegeben hat. Man miifite nun endlich
damit beginnen, Informationen preiszuge-
ben. Was bringt ein neues Betriebssy-
stem, selbst, wenn dafiir Software exi-
stiert, wenn es von Al nicht akzeptiert
wird? Was bringt eine PowerPC-Karte,
wenn Al sie nicht unterstiitzt, ja vielleicht
sogar eine eigene Beschleunigerkarte ent-
wickelt, die auf Software-Ebene aber
nicht zu der von phase5 kompatibel oder
eventuell sogar mit einem Alpha-RISC-
Prozessor ausgestattet ist? Aulerdem:
Kann es Al dulden, daB irgendein Her-
steller einen Amiga zusammenbaut, und
diesen dann nach eigenem Belieben Ami-
ga 1x00 nennt?

Was hier einfach fehlt, sind Informatio-
nen. Und zwar von Al. Wie wird es weiter-
gehen? Soll der Kunde denn derart verunsi-
chert werden? Man stelle sich nur mal
mehrere Firmen vor, die alle einen eigenen
Amiga herausbringen — welches Bezeich-
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nungschaos wiir-
de da in kurzer
Zeit  entstehen!
Oder, was wi-
re mit der
»gldnzenden
Zukunft«  des
Amiga, wenn
mehrere Betriebs- und Prozessorsysteme
versuchten, sich durchzusetzen? Das wire
das sichere Ende - bevor es (iberhaupt
richtig angefangen hat.

Aber irgendwie scheint mir die Preisga-
be von Informationen ein systemiibergrei-
fendes, wenn nicht sogar weltweites Pro-
blem zu sein. Selbst das Internet, als un-
endlich grofe Informationsfundgrube an-
gepriesen, hat dieses Problem. Denn be-
vor man Infos bekommt, mul3 es erst mal
eine Person geben, die sie im Internet
veroffentlicht.

Dabei wire alles so einfach. Mich wiir-
den sogar Meldungen wie z.B. »Heute
haben wir das Board-Design abgeschlos-
sen« oder »Ab Dienstag lduft die Produk-
tion an« sehr interessieren. Selbst die
Meldung »Heute ist nichts Entscheiden-
des passiert« wire besser als gar nichts.

Alles, was wir bekommen, ist, da wir
hingehalten werden. Meldungen wie im
Editorial des AMIGA-Magazins 8/97 (»...
dalR Gateway2000 grole Dinge mit dem
Amiga vorhat — Details durfte Petro T. uns
(verstindlicherweise)  natiirlich  noch
nicht verraten«) finde ich einfach licher-
lich. Warum denn, bitteschon, nicht? Ich
fande es besser, drei Versprechungen zu
machen, selbst wenn man schon jetzt
weilS, dal sich wahrscheinlich nur zwei
davon verwirklichen lassen. Aber das
wiirde doch zumindest die Leute motivie-
ren, noch mit dem Umstieg zu warten.

Auch die Angabe, daR »die giinstigste
Zeit, Innovationen der Computerbranche
auf den Markt zu bringenc, im Spatherbst
sei (»rechtzeitig zum Weihnachtsgeschift
— solange wird sich die Amiga-Gemeinde
schon noch gedulden miissen«), ist doch
an den Haaren herbeigezogen. Warum
nicht schon frither? Al kénnte ruhig offen
zugeben, dal es nicht schneller geht — je-
der hitte dafiir Verstindnis, und wire zu-
dem fiir einen ehrlichen Standpunkt und
einer eventuellen Einschitzung der Lage
dankbar, Ich will ja von Al (noch) keinen
neuen Amiga verlangen. Das einzige, was
ich will, sind Informationen.

Dann das Interview mit A. Huber von
proDAD: »Da wir mit einigen Firmen

Verschwiegenheitserkldrungen haben,
dirfen wir ber deren Projekte nattirlich
nichts verraten.« Ich finde, das ist sehr
schlechte Firmenpolitik, sowohl schlecht
fiirs betreffende Unternehmen, als auch
fur die gesamte Zukunft des Amiga.

Selbst das AMIGA-Magazin hat Proble-
me mit der Weitergabe von Informatio-
nen an die breite Masse. Mich wiirden
die wahren Hintergriinde interessieren,
warum das Heft nun nicht mehr am Kiosk
verkauft wird. Oder warum man den
Spieleteil »Amiga Games« abgeschafft hat
(obwohl ich das begriife). Sogar die
schlichte Angabe der monatlichen Aufla-
ge, eventuell mit Tendenzangaben (iber
die Zu- oder Abnahme der Abonnenten
wadren fiir mich sehr interessante Daten.

Man bekommt nichts dergleichen.
Wahrscheinlich erfihrt man erst, wenn
das Magazin irgendwann mal nicht mehr
im Briefkasten liegt, dab die Auflage zu
gering war — was mich als langjihrigen,
unter dem Strich sehr zufriedenen Abon-
nenten des AMIGA-Magazins sehr enttiu-
schen wiirde.  Michael Schifer, 36251 Bad Hersfeld

Offene Worte, die hoffentlich auf ein
offenes Ohr bei denen treffen, die's an-
geht. Wir haben Ihren Brief quasi als Pa-
radebeispiel fiir viele gleichartige Zu-
schriften von Lesern verdffentlicht.

Im Amiga-Markt ist es allerdings nicht
anders als bei allen iibrigen Wirtschafts-
branchen: Jedes selbstindige Unterneh-
men versucht, das eigene Konzept bzw.
die eigene Firmenpolitik zu verwirkli-
chen. Mitbewerber, die gleichartige Arti-
kel herstellen oder vertreiben, sind nun
mal Kenkurrenten um die Gunst der Kiu-
fer. Vielleicht schafft es Al ja, den einen
oder anderen Hersteller bzw. Soft-
wareentwickler vors gemeinsame Pferd
zu spannen; Ansitze dazu zeigt ja schon
die Vergabe von Amiga-Lizenzen. Bei der
»Computer'97« erfahren wir sicher mehr.

Die Entscheidung, das AMIGA-Maga-
zin kiinftig nur noch als Abo und im se-
lektierten Bahnhofsbuchhandel erschei-
nen zu lassen, beruht ausschlieSlich auf
betriebswirtschaftlichen, kaufminnischen
Uberlegungen. Bei einer fix kalkulierba-
ren Auflage (= Anzahl der Abonnenten)
bekommt man Kosten fiir Herstellung,
Druck, Papier besser in den Griff. Lassen
Sie sich durch diese MaBnahme nicht zu
irrigen Riickschliissen in Bezug auf unse-
re Einschitzung der Situation rund um

den Amiga verleiten! Die Redaktion
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5% Flyin’ High

5% Trapped Il Reincarnation
of the Demons

40 Airline 1l

%0 Amigas Game Revival

PIDEGImEs;
&1 Curse of PC
Blitris AGA 57 Marbles
AMOS-Hangman-Children Monty the Wolf
Twilight Knight Crazy 8
Fishy Fishy = Enhanced Creepy Crawlies
Boom 3D Nibbler Super Extras

Iceburg

Data Storm AGA
Dungeon Explorer

Nightmare Castle
Who did what
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Andreas Mager!

Sehr viel Zeit ist vergangen, seit das letzte
gute Autorennen fiir den Amiga erschienen ist.
Doch es gibt ja P.U.R.E.-Design, die diese
Licke zu fillen wuBten.

Im Zeitalter von 3D-Spielen, wie solite as
auch anders sein, wurde Flyin’ High als 3D-
Autorennen programmiert. Das Spiel ist als
CD-ROM- und als Disketten-Version erhaltlich
und l&Bt sich sogar noch auf einem Amiga
1200 mit 6800er Prozesoor recht gut spielen.
Wenn man allerdings eine héhere Auflésung

Fir Frischluftfanatiker: Ralley-artigen
Charakter bietet die Rennstrecke liber
holperige Waldwege

benutzt und vielleicht sogar zu zweit oder zu
viert spielen will, schafft das natirlich die
Rechenleistung des 020er nicht mehr so ganz.

Flyin' High akzeptiert bis zu vier Spieler, wo-
bei sich der dritte und vierte nur Gber einen Joy-
stick-Adapter am Paralell-Port steuern laBt. Im
Einstellungsmenil kénnen der Name des Ren-
nens sowie die der Spieler eingegeben werden,
damit die umfangreichen Highscores auch was
zu verbuchen haben. Hier wird auch gewéhit,
welchen Spielmodus man aktivieren will.

Im Speed-Modus geht es nur darum, die
schnellste Rundenzeit zu erlangen, wobei
man im Test-Modus die Strecken sozusagen
Probefahren kann, ohne daB die Bewertung in
den Highscore aufgenommen wird. Bei dem
Flyin Cup findet nun endlich das eigentliche
Rennen statt. Hier geht es darum, méglichst
schnell und natiirlich auch (hoffentlich) als Er-
ster ins Ziel zu gelangen.

Hier muf3 der Spieler durch 25 sehr schon
gestaltete Rennstrecken rasen, Extras ein-

Im Canyon: aufﬁllige Holzbrﬁcken
sollte man mit vermindertem Speed
uberqueren, sonst geht’s abwarts!
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sammeln und den mdéglichst besten Platz im
Ziel erreichen. Die Position, die der Spieler
dort einnimmt, bestimmt namlich auch die
Startposition beim nachfolgenden Level!
AuBerdem bringt eine gute Position im Ziel
auch finanzielle Erfolge. Mit dem gewonnenen
Geld und dem, das man als Extras aufsam-
meln kann, lassen sich in einem Shop diverse
nitzliche Gegenstande wie Turbos, Reifen,
Raketen und einiges andere kaufen. Zwischen
den einzelnen Welten werden sehr schon ge-
renderte Animationen gezeigt und auch fast
alle anderen Grafiken, die sich im Spiel befin-
den, wurden gerendert. Aber auch die Musik,
die sehr rockig klingt, und die dazugehorigen
Sound-Effekte sind sehr gut gelungen und
bauen eine richtige Formel-1-Stimmung auf.

Einem 'waschechten
Boliden ist keine Strecke und kein
Weg zu glatt und rutschig!

Winterrennen:

Spielstéande lassen sich speichern und wie-
der laden, das Multitasking des Amiga wird
nicht blockiert. Diverse Tools kann man im
Hintergrund laufen lassen — bei bestimmten
Hacks kann das natirlich Probleme geben.

Flyin High ist eines der Spiele, das den
Amiga so fordert wie nie zuvor. Es ist nicht ge-
rade ratsam, im Hintergrund noch eine Text-
verarbeitung laufen zu lassen, auch wenn dies
rein theoretisch mdglich ware.

Der Spieler fahrt nicht, wie man vielleicht
annehmen konnte, einen Formel-1 — Wagen
sondern einen sehr stabilen Buggy, was bei
den vielen Karambolagen auch nétig ist. Denn
nicht nur fahrerisches Konnen ist bei Flyin’
High gefragt, sondern auch ein gewisses MaB
an Fouls. So kénnen gegnerische Buggys in
Hindersnisse oder sogar von der Fahrbahn
gestoBen werden. Wenn man eines der vielen
Extras aufsammelt, kann man die Buggys, die
einem im Weg sind, sogar mit Raketen ab-
schieBen. Man sollte aber darauf achten, daB

man nicht selbst von einem anderen Buggy in
ein Hindernis oder von der StraBe gestof3en
wird. Die Computergegner sind relativ unbere-
chenbar und wechseln auch schon mal ganz
gerne ohne ersichtlichen Grund von der linken
zur rechten Seite und umgekehrt. Es erfordert
schon einiges Kénnen, um ein Uberhol-
manover durch einen solchen Zick-Zack-Kurs
heil zu tiberstehen. Aber wie bei allen Spielen,
wo man gegen Computergegner antreten
mufB, macht es natlrlich am meisten SpaB,
wenn man gegen einen realen Gegner antre-
ten kann. bl

90%

(sehr gut)

Grafik: 92% Sound_: 85 %

Systemanforderungen: Amiga AGA, mit
mit mindestens 68020, 2 MByte
ChipRAM, 4 MByte FastRAM, Festplatte
oder CD-ROM-Laufwerk

Empfohlener Verkaufspreis: 69,95 Mark

Bezugsquelle: APC&TCP,
Dorfstraie 17, D-83236 Ubersee,
Tel. (0 86 42) 89 99 53,

Fax (0 86 42) 89 50 04
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Andreas Magerl

Die Vorgeschichte des Spiels: Vor zwei Ge-
nerationen war es Dein GroBvater, der es
schaffte, die méachtigen Kreaturen der Finster-
nis zu besiegen. Nach einem langen und har-
ten Kampf gelang es ihm, alle Teile des Rads
von Talmar zusammenzufiigen. So konnten
die Priester von Rak Atun den Bann der Ge-
fangenschaft gegenilber Tarnak aufrecht er-
halten. Die Menschen konnten wieder ihren

Level 16: Ein dunkler, schauriger Gang
fihrt zum Tor des nachsten VerlieBes.
Was mag dahinter sein?

gewohnten Tétigkeiten nachgehen, ohne stén-
dig die Angst des Todes im Nacken zu haben.

Aber irgendwas ging schief. Tarnak konnte
den Bann brechen, der ihn gefangen hielt. Er
totete alle Priester des Tempels bei seiner
Auferstehung. Die Menschen muBten Kaldrion
fluchartig verlassen, doch nur wenige schaff-
ten wirklich die Flucht. Tarnak Ubernahm die
Herrschaft und lieB sich im Palast nieder. Nur
Du bist die einzigste Hoffnung fir die letzten
Uberlebenden von Kaldrion.

Damit der Spieler jedoch die armen Men-
schen von Kaldrion Uberhaupt retten kann,
muB er natlirlich erst einmal das Spiel per Dop-
pelklick mit der Maus auf der CD starten. Sofort

S a0 o t @ ¢

@ High-End 3D-Engine mit skalierba-
ren Sichtauschnitt

& 17 komplexe Level

@ mehr als 6000 Animationsbilder
mit 4096 Farben

© Gegner aus Polygonen mit 60 Be-
wegungsgabléufen, in 2048 Dreh-
winkeln.

© mehr als 550 KB an Vektor-Objek-
ten fiir Fallen und Verzierungen

© komplexe Lichtberechnungssy-
steme mit bis zu 200 Lichtquellen
je Dungeon

& weit mehr als 1000 verschiedene
Texturen und hunderte von So-
und-Effekten

& zahlreiche Zauberspriiche, SchuB-
Optionen per Zauberspruch,
sechs verschiedene Waffen.
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Reincarnation of the'Demons

geht ein Filerequester auf, mit dem man ein
Verzeichnis wéhlen kann, in dem man die
Spielstdnde speichern méchte. Dabei muf3 man
aber sehr darauf achten, daB mindestens 6
MByte Speicher auf dem Medium frei verfigbar
sind. Ist dies geschehen, kommt man zu einem
Einstellungsfenster, in dem man unter anderem
den gewinschten Screenmodi OCS/ECS,
AGA, Grafitti oder Picasso 96 wahlen kann. Cy-
berGFX wird nur indirekt unterstitzt. Besitzt
man eine Cybervision 3D, braucht man die
»P96Emul.library«, Hier hat man auch die
Wahl, ein vorher gespeichertes Spiel zu laden
oder gleich ein neues Spiel anzufangen. Wahit
man die Option flr ein neues Spiel, kann man
zusétzlich noch einen von drei verschiedenen
Schwierigkeitsgraden auswahlen.

Nun lauft ein sehr ansprechendes Intro ab
und schon kann es mit dem Kampf gegen
Tarnak los gehen. Man lauft durch dunkle Ver-
lieBe oder Gange und muB sich gegen so
manche ungewdhnliche Kreatur verteidigen.
Zu diesem Zweck kann man zwischen sechs
verschieden Waffen anhand der Tasten 1 bis
6 wahlen. Mit der linken ALT-Taste kann man
seinen Gegner angreifen, mit der TAB-Taste
|aBt sich ein Schul3 abfeuern. Gesteuert wird
mit den Cursor-Tasten, wobei man mit der
SHIFT-Taste einen seitlichen Schritt machen
und mit der A-Taste springen kann. Natirlich
ist es auch mdglich, einen Blick nach oben
oder unten zu werfen oder auch einmal den
Kopf einzuziehen, um in Deckung zu gehen.

. B L N - = w#
Hochste Gefahr: Vorsicht vor den
scharfen Stahlpendeln, die sich lang-
sam, aber stetig nach unten senken!

Im Verlauf des Spieles st6Bt man auf ver-
schiedenfarbige Flaschen, die je nach Farbe
eine andere Wirkung auf den Spieler haben.
So kann die Lebensenergie, der Ristungs-
wert, die Starke und das Tempo erhoht wer-
den. Damit der Spieler aber bei den vielen
Gangen nicht die Ubersicht verliert, sind noch
einige Funktionstasten belegt. So kann man

a0

eine automatische Karte aktivieren, sich eine
Charakter-Ubersicht anzeigen lassen, Schrif-
trollen lesen, Gegenstande auswahlen und
benutzen, Zauberspriiche aussprechen und
verschiedene Optionen fir die Spielerumge-
bung aktivieren. Fir alle Statistik-Fans wurde
sogar eine Statistik Gber den Spielverlauf ein-
gebaut. Je langer man sich ohne Verlust sei-
nes Lebens in den Dungeons aufhalten kann,
um so mehr Erfahrungspunkte kann der Spie-
ler sammeln. Das hat den Effekt, da3 man mit
der Zeit automatisch mehr Lebensenergie und
Magieféhigkeiten besitzt. AuBerdem kann man
sich schneller bewegen und wird besser im
Kampf mit einem Gegner.

Level 17: Wenn man die letzten Hinder-
nisse und Klippen liberwunden hat, ist
der Ausgang nicht mehr weit

Trapped |l garantiert, schon wegen der 17
komplexen Level, viele Stunden Spielspal.
Dadurch, daB die kompletten Gegner aus Po-
lygonen mit 60 Bewegungsstufen bestehen,
sind weiche Bewegungen mehr oder weniger
garantiert. bl

Systemanforderungen: Amiga mit min-
destens 68020, 1 MByte ChipRAM,

4 MByte FastRAM, Grafikkarten werden
unterstitzt

Empfohlener Verkaufspreis: 69,— Mark

Bezugsquelle: New Generation,
Haarmeyers-Kamp 6,
D-49586 Neuenkirchen
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von Andreas Magerl

Fir alle Skeptiker sei gleich einmal vorab
erwéhnt, daB es sich bei Airline Il um ein Spiel
aus einer Low-Price-Serie handelt. Die Grafi-
ken sind zwar nicht gerade das Highlight von
Airline 1, jedoch ist das Games spielerisch
sehr ausgereift.

Bei Airline Il ist der Spieler Besitzer einer
neuen Fluggesellschaft. Sinn und Zweck des
Spieles ist es, moglichst viel Gewinn mit der
Firma zu machen und sie machtig zu
vergréBern. Dazu kann man verschiedene Va-
riationen ausprobieren.

Vom Biro aus kann der Spieler alle Unter-
menuls mit allen wichtigen Funktionen per ein-
fachem Mausklick erreichen. Hier koénnen
Flugzeuge gekauft und natiirlich wieder ver-
kauft oder Briefe mit Auftragen und Informatio-
nen bearbeiten werden. Mittels einer Karte
kann man Flugziele heraussuchen und Flug-
plane erzeugen. Dabei sollte man aber darauf
achten, daB man nicht mehr Platze in einem
Flugzeug anbietet, als vorhanden sind. AuBer-
dem muB der Spieler natirlich auch dafiir sor-
gen, daB das Flugzeug plinktlich am Startplatz
zur Verfligung steht. Mehr als eine halbe

" WIRTSCHAFTSIMULATION

i

. A W =

Stunde Verspatung wird in diesem Spiel, im
Gegensatz zur Realitat, nicht akzeptiert!

Fir den Flug a8t sich natdrlich ein absolut
freier Ticketpreis bestimmen. Jedoch sollte
sich der Spieler sehr stark an den angegebe-
nen Durchschnittspreisen orientieren, da es ja
auch noch Konkurrenzunternehmen auf dem
Markt gibt. Natirlich kann man seine Leistun-
gen auch in einer Statistik bewundern. Man
darf auch, vorausgesetzt, man hat ausrei-
chend Kapital, an der Borse spekulieren. Auf
der Bank wird fleiBig Geld gespart und in Not-
zeiten kann man auch einmal sein Kreditlimit
ausschopfen.

Aber die besten Flige bringen nichts, wenn
die Passagiere davon nichts wissen. Deshalb
hat man die Méglichkeit, im Fernsehen oder
Radio Werbung zu machen. Besitzt man einen
Drucker, kann man sich Flugdaten und vieles
anderes wéhrend des Spieles ausdrucken, um
nicht die Ubersicht zu verlieren. Ein einziger
verpafBter Flug und es kann sein, daB man
wegen der Vertragsstrafe Pleite geht.

Die Grafiken von Airline Il sind, wie bereits
erwahnt, nicht gerade das Gelbe vom Ei,

reichen aber fir ein Spiel dieser Art und vor
allem fir diesen Preis vollkommen aus. Aller-
dings muB man bei AGA-Rechnern erst den
AGA-ChipSet deaktivieren. Der Spielspal3 von
Airline 1l 148t den Spieler aber sehr schnell
diese Unebenheiten vergessen. bl

' AMIGA-
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Grafik: 45%
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(befriedigend)

Sound: o. Bew.

Systemanforderungen: mindestens
Amiga-0S 1.3, 0.5 MByte ChipRAM,
1.5 MByte FastRAM und Festplatte.

Empfohlener Verkaufspreis: 29 Mark

Bezugsquelle: Nordlicht EDV,
Alter Fischerspfad 10, D-26506 Norden,
Tel: 04931/167222

AMigas Game=Rzvival

Immer wieder wird behauptet, daB der
Spielemarkt des Amiga tot sei und keine
neuen Spiele mehr erscheinen, weder auf
Disk noch auf CD.

Spielname
1869-Neuauflage

Vertrieb
Verksoft
Alien F1 noc ubekannt
Betrayed ror
Blockhead islona_
Breed 2001 : can
T T
CygnusB Ilo :
Gnomes ocunbkannt
Ewls Doom Asiare
Flyin ngh APTC
Foundatlon Sadess ;
Genetlc Spemes Vulca
JotPlotExpansion | Vulcan
Homber Auro _

Magic Island APC&TCP
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Weit gefehlt! Gerade seit der Ubemahme
von Amiga Technologies durch Gateway 2000
hat sich vieles positiv verdndert: Die Spiele-
programmierer spriihen voll neuer Ideen!

Erscheinungsdatum
8/97

Spielname

Master-Axe
demnéhst Mega Blat
1 Myst :
9/97 Phomx "
demnachst Pltor -
9/97 Scmns .‘
17 Sndh Sense-lnv
demnécs Skqmmers
109 Street Racar
_ TEX
12/9 ppd
10/ Valhalla

9 Westerado
1/97 Wheels on Fire

Zone 99

demnachst

Hier finden Sie eine Ubersicht, welche
Spiele in nachster Zeit fiir den Amiga erschei-
nen. Diese Liste ist natiirlich bei weitem nicht
vollsténdig!

Vertrieb
Isiona

Erscheinungsdatum

9/97
APC&TCP 11/97
. Cllckboom 10/7
A &TCP 197
APC&TCP 12/97
Vulcan - demnachst
Islona 10/97
APC&TCP 198
GquhaII /7
CU Amlga 10.’7
lew Generataon 1/7
Vulcan 11/97
APC&TCP y 1998
Verkosoﬂ - 10/97

Arora 1 1/
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PD-Games

Adventure & Action

Nahezu unerschdpflich ist der Fundus von Amiga-Spie-  dem Keyboard ausgefuchster Spieleprogrammierer mit
len in der PD-Szene. Manchmal ist es kaum zu glau-  Amateurstatus entspringen - vergleichbar den kom-
ben, welche fantastischen und actiongeladenen Games  merziellen Produkten! Hier sind einige Highlights.

S ONDVENTURE - ]
Curse of PC

Wer die legendéren Infocom-Zeiten nicht
missen will, sollte sich dieses englische Text-
Adventure zulegen. Der Spieler hat die Auf-
gabe, alle PCs, die er in diesem Adventure fin-
det, zu zerstoren, damit die Welt wieder in die
richtige Bahn gelenkt wird (tja, wenn's so ein-
fach ware...).

Im Spiel selbst braucht man nur von den
jeweiligen Befehlen die Anfangsbuchstaben ein-
zugeben und der Computer fiihrt dann die An-
weisungen automatisch aus. Um das Spiel aller-
dings zu I6sen, braucht der Spieler schon relativ
fortgeschittene Englisch-Kenntnisse. »Curse of
PC benétigt« mindestens Amiga-0S 2.0.

| GESCHICKLICHKEITSSPIEL |
Blitris AGA

Alle Game-Boy-Fans aufgepafBt: Wollt Ihr ei-
ne gelungene Tetris-Variante 4 la Game-Boy
auf dem Amiga spielen? Kein Problem, startet
einfach das Spiel Blitris! Die vorhandenen Ef-
fekte dtirften wohl jedem Game-Boy-Spieler be-
kannt sein. Ansonsten lassen sich (ber ein Op-
tions-Mend finf verschiedene Block-Sets ein-
stellen, die zehn Level lassen sich aber auch
einzeln ansteuern. Das Spiel bendtigt minde-
stens Amiga-OS 3.0 sowie den AGA-Chipset.

AMOS-Hangman-

Children

Die Spielvariante »Galgen« kennt sicher je-
der Spielefan. In dem Spiel sind Wérter zu er-
raten, fur jeden falschen Buchstaben baut sich
langsam, aber sicher ein Galgen auf.

Die uns vorliegende Version ist speziell fiir
Kinder mit leichten, allerdings englischen Be-
griffen gedacht. Die Worter sind wirklich nicht
schwer zu erraten und selbst fir Englisch-An-
fanger durchaus zu empfehlen. Besonders ge-
lungen ist in dieser Variante der animierte Gal-
genbaum bis hin zu dem armen Kerl, dessen
Geist beim Baumeln Richtung Himmel ent-
schwindet. Gespielt wird mit der Maus. Mit der
HELP-Taste kann man sich auch schon einmal
einen Buchstaben zeigen lassen. Die sehr ge-
lungene Grafik und der fliissige Spielablauf
machen dieses Spiel absolut sehenswert!
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von Andreas Magerl

B S A TIONSRIEL = 0]
Twilight Knight

In diesem Kampf-Spiel Gbernimmt der Spie-
ler die Rolle des mutigen Ninja. Er muB sich
auf einen Kampf mit dem fiesen Gegner Kalim
einlassen. Die Waffen sind zwar ein biBchen
ungleich verteilt, aber man hat trotzdem eine
Chance gegen seinen Gegner, obwohl dieser
wesentlich besser bewaffnet ist.

Die Vollversion gibt's direkt beim Autor und
enthdlt 15 verschiedene Gegner, die unter-
schiedliche Starken und Schwichen haben.
Die Grafik ist berdurchschnittlich gut gelun-
gen, die Steuerung jedoch etwas zu langsam.
Das Spiel benétigt mindestens Amiga-OS 2.0
und 1 MByte ChipRAM.

| GESCHICKLICHKEITSSPIEL |
Fishy Fishy -
Enhanced

Ein Geschicklichkeitsspiel, das sich unter
dem Wasserspiegel abspielt. Der Spieler Uber-
nimmt hier die Rolle eines kleines Fisches, der
gerne gréBer werden wirde. Dieses Wachs-
tum 1aBt sich aber nur realisieren, wenn er
kleinere Fische und andere Lebewesen ver-
speist. Allerdings sollte er sich nur an kleinere
Tiere wagen, da er sonst selbst zu einem
Glied in der Nahrungskette wird. AuBerdem
sollte man sich vor Haien, Walen und anderen
gefahrlichen Meeresbewohnern in acht neh-
men. Denn ein kurzer Kontakt mit diesen
Wesen - und schon wird das Guthaben auf
der Energieleiste erheblich geschmalert!

In dieser neuen, Uberarbeiteten Version
wurden Kollisionsabfrage und Steuerung ver-
bessert. AuBerdem laBt sich das Spiel jetzt
auch im Zwei-Spieler-Modus mit verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen spielen. Das Spiel
lauft bereits ab Amiga-OS 1.3.

Boom 3D

Im kommerziellen Bereich erscheinen immer
mehr Dungeon-Spiele in 3D. Warum sollte das
in der PD-Szene anders sein? In »Boom 3D«
muB der Spieler fleiBig auf Monster-Jagd ge-
hen. Dabei sollte man Energie und Munition
sammeln. Je nach Gegner-Farbe sind diese
unterschiedlich oft zu treffen. Die Grafiken sind

zwar nicht gerade perfekt, aber dafiir ist das
Scrolling sehr schnell, auch der kleinere Bild-
schirmausschnitt ist nicht unbedingt als negativ
zu bewerten.

B DENKSPIEL ]
Data Storm AGA

In dieser Dungeon-Variante muB man jetzt
sogar Wénde verschieben. Ahnlich wie bei
»8Sokoban« geht das vorwarts oder riickwarts.
Wichtig dabei ist nur, daB man immer genii-
gend Platz hat! Aber Vorsicht, hat man erst
den weiteren Weg frei bekommen, kénnte dort
schon der erste Soldat auf einen warten. Es
werden Waffen eingesammelt, sowie Muni-
tionskarten und Tircodekarten.

Gesteuert wird mit der Maus und Uber But-
tons. Die Grafik, Effekte und das Scrolling sind
sehr gut. Data Storm bendétigt mindestens
Amiga-0S 3.0 sowie den AGA-ChipSet.

b S AR VENTURE =t o
Nightmare Castle

Dieses Labyrinth-Adventure besteht aus finf
von fiinfzig Level. Gespielt wird aus der Ich-
Perspektive. Die Aufgabe besteht darin, einen
Schatz innerhalb des Schlosses zu finden.
Doch bevor man eines der heruntergelassenen
Tore 6ffnet, solite man nach nitzlichen Gegen-
stdnden Ausschau halten, wie beispielsweise
Schwerter, Schutzhosen, Zaubertrdnke und
vieles mehr. Denn im weiteren Verlauf des
Spieles stdBt man auf diverse gefahrliche Mu-
mien, die einem nicht gerade wohlgesonnen
sind. Je nach Kampfstérke der Mumie und den
eigenen Waffen kann es sehr schnell zum
»Game-Over« kommen. Das Spiel benétigt
mindestens Amiga-OS 2.0 und 2 MByte RAM.

Who did what

AuBer »Fishy Fishy« befindet sich auch
noch das Brettspiel-Puzzle auf dieser Disket-
te. Zwei bis vier Spieler befinden sich auf
einem Spielbrett in unterschiedlichen Rdumen
eines Hauses. In jedem dieser Raume sind
Puzzle-Teile versteckt, die sich durch ein aku-
stisches Signal bemerkbar machen. Abwech-
selnd wird nun gewirfelt, mit strategischer
Uberlegung durchsucht man die Raume nach
den Teilen. Ist man auf einem Feld mit einem
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Puzzleteil gelandet, kann man es in eines sei-
ner Felder legen. Ziel ist, sowohl eine Person
und einen zu der Person gehdrenden Gegen-
stand zusammenzusetzen. Das Spiel kann
man, wenn man mag, auch alleine spielen. Es
benotigt mindestens Amiga-OS 2.0.

F i GO NENKSPURL . S
Marbles

Und wieder eine Vollversion aus der Disket-
ten-Serie von Nordlicht. Dem Spiel sind 31 Le-
vel sowie fiinf weitere beigefligt. Wenn das je-
mandem nicht reicht, kann man sich gerne
noch einige weitere Levels mit einem Editor
zusammenstellen. Der beigefugte Editor ist im
Gegensatz zum eigentlichen Spiel jedoch
Shareware und damit erzeugte Level darf man
erst nutzen, wenn die Sharewaregebiihr direkt
beim Autor bezahlt wurde.

Wie in allen Sokoban-Varianten missen
auch hier Objekte auf ihren vorbestimmten
Platz geschoben werden. Die Steuerung er-
folgt Uber den Zehnerblock der Tastatur, also
den Tasten 2,46 und 8. Die Grafiken sind
recht gut gelungen und die Levelstande, die
man erreicht hat, lassen sich speichern. Das
Spiel bendtigt Amiga-OS 2.0, 2 MByte RAM
sowie »asl.libraryV36+«.

Monty the Wolf

In diesem Jump'n'Run-Game spielt man die
Rolle eines kleinen Wolfes, der stetig auf Dia-
mantensuche ist. Die in jedem Level vorhan-
denen Gegner wie Igel, Végel, Schnecken und
andere kann man nur durch mehrmalige Tref-
fer mit einem kleinen Ball, den der Wolf immer
bei sich hat, ausschalten. Mit etwas Gliick er-
scheinen nach dem erfolgreichen Beseitigen
der Gegner einige kleine Extras wie Extra-
Speed auf dem Bildschirm, die man mit Ge-
nuf3 einsammeln darf. Durch die diversen Ex-
tras kann man auch in Bonus-Stages gelan-
gen, um dort noch mehr Punkte zu sammeln.
Die Grafik ist gut, das Spiel benétigt minde-
stens Amiga-OS 2.0. Die Vollversion dieser
eingeschrankten Demoversion ist direkt beim
Autor Anthony Sherratt erhéltlich.

Crazy 8

In diesem Kartenspiel wird gegen den Com-
puter gespielt. Leider ist die Anleitung komplett
in Englisch; man kann jedoch das Spiel auch
ohne groBe Englisch-Kenntnisse genieBen.

Jeder Spieler erhéalt zu Beginn finf Karten
und eine offene, die als Vorgabe gilt. Nun ver-
sucht man seine Karten moglichst schnell ab-
zulegen. Besitzt man eine Karte mit einer 8,
kann man die Farbe wechseln. Hat man diese
Karte nicht in der Hand, muB man immer eine
gleiche Karte ablegen, die bereits aufliegt. Al-
so auf eine 9 eine 9 und auf ein Herz ein Herz.

Hat der Spieler keine passende Karte zum
Ablegen zur Verfiigung, muB er solange neue
Karten kaufen, bis er wieder eine ablegen
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kann. Gewonnen hat der Spieler (wie sollte es
auch anders sein), der als erster alle Karten
losgeworden ist. Schade ist, daB man nur ge-
gen den Computer und nicht auch gegen
einen menschlichen Spieler zocken kann. Das
Spiel stammt von Curt Esser und benétigt min-
destens Amiga-OS 2.0.

Creepy Crawlies

Kennt jemand noch das bekannte C-64-
Spiel »Centipede«? Bei »Creepy Crawlies«
handelt es sich um eine gelungene Umset-
zung des Games fir den legendaren 8-Bit-
Computer von Commodore. Hier kdnnen sich
bis zu zwei Spieler an zehn Level austoben.
Eine Vollversion mit 100 Level gibt's direkt
beim Autor Frank Schénlau. Um das Spiel auf
seinem Amiga zum Laufen zu bekommen,
bendtigt man mindestens Amiga-OS 2.0.

Nibbler Super
Extras

5
—Ea

Das Spiel »Nibbler« wurde bereits vor eini-
gen Ausgaben vorgestellt: Man muB3 alle Pillen
und Bonuspunkte pro Level einzusammeln.
Dabei wird allerdings der Wurm, den man
steuert, bei jeder Pille etwas langer. Das ware
nicht so schlimm, wenn sich die Level-Laby-
rinthe nicht so verzwickt gestalten wiirden und
man nicht auch noch aufpassen miiBte, sich
nicht selbst zu berlihren.

In dieser Version von Nibbler sind einige
Extras dazugekommen. So kann man z.B.
eine Schere einsammeln, die den Wurm um

ein ganzes Stiick wieder kiirzer macht, um da-
mit leichter durch die Level zu kommen. Auch
ist die Sharewareversion mit 44 normalen und
elf Bonus-Level ausgestattet. Wer die Share-
ware direkt beim Autor bezahlt, erhalt ein
PaBwort und kann alle 100 normalen und 25
Bonus-Level spielen. Das Spiel bendtigt min-
destens Amiga-OS 2.0, 1 MByte ChipRAM
und eine Festplatte.

| GESCHICKLICHKEITSSPIEL |
Iceburg

Diese Demoversion des netten englischen
Geschicklichkeitsspieles ist so aufgebaut, wie
man es eigentlich nur von Konsolen-Spielen
kennt. Gesteuert wird eine kleine rote Tonne in
einer riesigen Eislandschaft. Diese muf3 nun
unterschiedliche Aufgaben bewdltigen — sei es
den Gegnern auszuweichen oder aber Hinder-
nisse zu Uberwinden, Eisblécke zu schmelzen
und vieles mehr. Das Spiel enthalt auch einen
Adventure-Teil, der aufgerufen wird, wenn man
vor dem Problem steht, wie man die lastigen
Eisblécke moglichst schnell zum Schmelzen
bringt, die einem den Weg versperren. Natlir-
lich l1&Bt sich das Spiel auch auf einer Festplat-
te installieren, vorausgesetzt natirlich, man
besitzt Amiga-OS 2.0 und 2 MB ChipRAM.

| GESCHICKLICHKEITSSPIEL |
Dungeon Explorer

Wer Labyrinth-Geschicklichkeits-Spiele
mag, erhalt mit diesem Spiel sogar die Még-
lichkeit, durch den beileigenden Editor eigene
Labyrinthe zusammenzustellen. Wie so ein
Labyrinth aussieht, kann man zunachst am in-
tegrierten Irrgarten erforschen. Vor Spielbe-
ginn muB man sich jedoch entscheiden, ob
man mit einer mannlichen oder weiblichen
Hauptfigur spielt.

Unmittelbar darauf befindet man sich im La-
byrinth und muB Energiepunkte, Schilissel
und diverse Extras einsammeln. Dabei kann
man Gegnern ausweichen, Tiren 6ffnen und
vieles mehr. Vergessen Sie aber nie das
Hauptziel des Spiels! Die Aufgabe besteht
namlich darin, am Ende eines Labyrinths sei-
nen Partner aus der Gefangenschaft zu befrei-
en. Das Spiel selbst verfolgt man aus der Vo-
gelperspektive. bl

Alle hier vorgestellten PD-Spiele bekommt man direkt bei Nord-
licht EDV-Service, Alter Fischerspfad 10, D-26505 Nerden,
Tel. (049 31) 16 72 22,
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Kommen auch Sie in d|e digitale - e PO

- Welt der Kommunlkatlon

Die Redaktion des AMIGA-Magazins in Zusammenarbeit
mit PPe telecom bietet dem Amiga-Anwender den
optimalen und giinstigen Einstieg in das T-Net ISDN.

Der ISDN Anschlup:
(Integrated Services Digital Network)

Der meist benutzte ISDN-AnschluB

ist der Mehrgerateanschiu.

\ Dieser erméglicht den AnschluB von bls zu 8 ISDN m

. mit bis zu 10 unterschiedlichen Rufnummern
: Der MehrgeréteanschiuB bietet 2 B-Kaniile

Ubertragungsrate bis zu 64.000 bit/s sowie. '
In der nicht erweiterten AnschluBart stehen dem Benulur
standardmaBig 3 Rufnummern zur Verlugung,de 1 .fmter_
Umsténden erweiterbar sind. £
- Die Leistungsmerkmale unterscheiden sich bei
Standard- und KomfortanschiuB tolgendammBan,

" StandardanschiuB: Anklopfen, Makeln, Parken, R
WKonfemnz Monatlichas Grundantgolt gﬁ._QM i

dig
‘Rufnummer in der Regel belbahal‘ten
Selbstmontage des NTBA sparen Sie bll

W

b b
e I

ISDN Kst PCMCIA
¥ - ITH ISDN Master 1200 inklusive

ISDN Kit Z2

- ITH ISDN Master |I

Durchgeschleifter So-Bus Steckplatz fir Telefon-
Modul (PhoneKit) Passend fiir alle
AMIGA 2/3/4000(T) oder
Amiga 500/1200 Tower-

o Umbauten mit Z2 oder Z3-Platine.

L - CAPI 2.0 und Fossil-Treiber
o - Telefon/Anrufbeantworter-Software

~* Telefon-Modul.

AMIGA goes ISDN Beste"coupon Coupon ausfiillen und abschicken an:

Ja, ich méchte das ,AMIGA goes ISDN" Angebot nutzen und bestelle wie folgt. Die Vertragsabwicklung, sowie die Auslieferung des Pakets erfolgt durch die Firma PPe telecom.

Name, Vorname
StraBe

PLZ, Ort
Telefonnummer

Zahlungsart Vorkasse: (+ 8,- DM Versandkosten ) O Euroscheck O Bar
Nachnahme: (+ 13,- DM Versandkosten) O Post Nachnahme

Die Vertragsabwicklung fir den ISDN AnschluB3 erfolgt nach den gliltigen Allgemeinen Geschéaftsbedingungen
sowie den Tariflisten der Deutschen Telekom. Das einmalige Bereitstellungsentgelt fir den ISDN-AnschiuB
ohne Vor-Ort Installation betragt 100,- DM

Eine Aktion von: /_L/I
=iy

VT 160A&SSOPPE

3o
:

. .

- kostenlose Internet-Software:

PREISKNALLER
|SDN Starten Sie jetzt

supergiinstig auf den
-+ Datenhighway!
Fiir nur 21,40 DM pro Monat* |
Beachten Sie unsere ISDN
Sparpreisangebote fiir die

Hardware gegeniiber dem
Normalkauf!

* Mehrkosten im Vergleich zum herkdmmiichen Telefonanschiuf

Mit den Paket ,ISDN Kit Z2" und., ISDN Kit PCMCIA* starten Sie
direkt in die Welt der digitalen Kommunikation:

Bild, Sprache, Daten - dies alles ist mit ISDN kein Problem und
soll auch dem Amiga-Anwender nicht mehr verwehrt bleiben.

Die beiden Pakete kommen mit umfangreicher Software:
- Miami Demo und Internet Software Voyager

(TCP/IP Stack, WWW-Browser)
- Amiga Online (Lite!) BTX-Decoder

Die Software 4Rt sich leicht fiir den Zugang mit T-Online
vorkonfigurieren und erleichtert Ihnen den Einstieg. -

Die Zugdnge iiber T-Online wurden von der Telekom erheblich
beschleunigt sodal® man jetzt die gesamte ISDNaBEndhre;te
nutzen kann!

Bei Anmeldung zu T-Online iiber PPe telecom
DM Anmeldegebiihr! Anruf geniigt: 01803 234

Besuchen Sie die Support-Seite der PPe H

-
e

i.

- CAPI 2.0 und Fossil-Treiber

- Telefon/Anrufbeantworter-Software

Telefonieren mit dem Amiga

Die Hardware und die Software der beiden ISDN-
Kit’s sind bereits fiir das Telefonieren und
Betreiben eines digitalen Anrufbeantworters auge-

_ legt. Bei dem ,ISDN Kit Z2“ wird zum telefonieren
noch das ,ISDN PhoneKit* benétigt. Sie brauchen
nur noch einen Telefonhérer und schon kann es
losgehen!

MagnaMedia
Postfach 1304
85531 Haar

Ich wiinsche einen:

ISDN Standard-Basisanschlui
far nur 46,- DM im Monat
ISDN Komfort-BasisanschluRR
far nur 51,- DM im Monat
ISDN Kit Z2 199,-
439,-
49,-
Deutsche
Telekom
Partner

ISDN Kit PCMCIA®
ISDN PhoneKit

'Nur in Verbindung mit einem ISDN-Auftrag

Mit dem Erscheinen dieses Angebots verlieren alle
vorangegangenen Angebote lhre Giltigkeit
Irtdmer und Anderungen vorbehalten.



AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 12 (erscheint am 19.11.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 22. Oktober (Eingangsdatum beim
Verlag) an =Amiga«. Spdter eingehende Auftrage werden in der Ausgabe 01 (erscheint am 17.12.97)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Verkaufe Original-Spiele: Great Courts 2,
Samba Partie, Touring Car Challenge je 15
DM, Hattrick, Formula 1 Master, FuBball Total
je 25 DM zzgl. Porto. Alle Programme zusam-
men fir 100 DM. Peter Engel, Goethestr. 8,
96465 Neustadt

Final Writer 97, Maxon Atlas, Maxon Twist 3,
GPFax, Scanquix Epson, Aztec C, Blitzbasic
2.0, Turbocalc 3.5, CD32 Games: Skeleton
Crew, Tower Assault, Microcosm, Flink, alles
VHB, ca. 2/3 Neupreis. Tel. 0721/670876

FinalWriter 5-80, FinalCalc 50, FinalData 50,
MaxonAtlas CD 40, Amiset 4 CD 50, CDs:
RHS Color + DTP-Col. + Sen. Soccer + Alfred
Chicken CD32 je 20,~, Hugo + Lion King je
30,~, Run Trainer, Sierra Soccer, Siedler, Sen.
Golf, ChaosEngine, CreatCoarts 2 und
KickOff 3 je 20,—, 5 x Amiga Mag. CD 25—,
Scala 300 90,-, Magon Magic 3 40,—, Amiga
Zeitschr. ab 1/89 + Amiga Mag. Disk St. 1,-
DM bei Komplettabnahme. Tel. 09764/535

M-Designer V 3 370 DM, Adorage 2.5 110
DM, Clarissa V 3 250 DM, PPaint 7.1 (CD) 50
DM, Prodad CD Creativ Imp. Vol. 1 70 DM,
Aminet CD 3-17 je 10 DM. Frank Kohler
0551/705412

Hanse AGA 15; Heimdall 2 AGA 15; Innocent |

u. Caught 15; Ishar 2 15; Jungle Strike CD 20;
Whizz 10; Liste: 06232/44796 (Sandro) Wer
ern. mir meine Police Q. Disks??

Anstoss WC 20; Bloodnet 15; Carribean D.
30; Cedric CD 25; Crystal Dragon 20; Dark
Seed CD 20; Eishockey M. 20, Embryo 15;
GS2000 20; Tel. 06232/44796 (Sandro)

Suche dringend: Future Wars, Cruise for a
Corpse, Operation Stealth, KQ 6 AGA, alles
nur kompl. Deutsch mit Anleitung und
Verpackung. Tel. 03441/217083 (Falko)

Verkaufe Amiga u. PC-Software. Liste I\ﬁ;egen
3 DM anfordern (z.B. Siedler, Indy 4, BMH 95,
Timekeepers u.a.) Gerald Blackfellner,
Kohlplatzstr. 10, A5451 Tenneck

Eishockey Man., Turrican 3 je 15 DM; Larry 2,
Invest, Traders, Def. of the Crown, Maniac
Mansion je 10 DM. Suche dringend On the
Road + Wall Street Wizard. Tel. 05422/5511

Final Writer 97 160 DM, Final Calc 65 DM,

Civilization, Amiga  Mensch, Wing

Commander je 20 DM, ARexx-Buch, A2000-

gas:aiurja 30 DM + Porto. Tel. 034692/21611
tefan

Asim-Cofs V 3.6, OS 2.0 Anwenderhandbuch
je 40 DM, Studio V 1.17 50 DM, Mon. 1084S
100 DM, Textikon-CD 20 DM, CD FreshFonts
2 10 DM + Porto. Tel. 034692/21611 Stefan

Maxon C++ 4LT, Maxon Cinema V 3.1, Amos
Prof. mit Compiler, Amiga Magazin 1/95-3/97
und teilweise 90-92, AmigaPlus 5/92-2/97, di-
verse Spiele; Tel. 03763/52210 (Carsten)

Wingcom., Indy 3, Battle Toads, Turbo Trex,
Zeewolf, Behind Iron Gate, Amiga Games CD
2/96 bis 8/97, Leerdisketten, AmigaPlus CD’s
02632/46828, nach Horst fragen

Original Cinema 4D V 3 50 DM, Reflection V
4 200 DM, Scenery Animator 50 DM, A320 30
DM, Battle Chess |1 20 DM. Tel. 07731/919889
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Amiga OS 3.1 (A500, 2000, 2500) 70 DM,
Wordworth SE 30 DM, Imagine 3.0 50 DM. Je
20 DM: SimLife AGA, Simon t. Sorc, Brief
DeLuxe 2 (Layout). Tel. 03725/21053

10 Mark/St.: Lare of teh Temptress, F16
Falcon, Dofigtht. First + Second Samurai,
Oscar AGA, Print Manager, Amiga Calc,
Word-Lynx  (Rechtschr.-Kontrolle).  Tel.
03725/21053

Verk. je 40,-: Hiling 6rounds 2, Cap.
Punishaimt, Neuac 4 (CD) je 30 Hanse
Deluxe, Super Shidt Data, PrimalRage Mag
(CD), Anstoss (AGA), Cedric, Oldtime AG je
20,- XTreme + Data, Openbolf (AGA) Tennis
Champ Kickstart 3.0 Fears, UpdGold (4 CDs),
Aminet Set 3 (4 CDs), Megahits 3 + 4 + 6,
AFormat 1 + 2 + 3 + 4 + 5 97; Spieleliste 2
Games je 15— Skat Pool, Leander, Leek /
Destrog je 10,—, Aminet 17; 18, Bump & Buru
Sen Socher 95/96, Sens Euro CD Meat. Peals
3 + 4 oder zus. 300,. 04281/80291 Michael.
Bitte auf Anrufbeantworter sprechen!!!

Amiga Magazin CDs je 5 DM, DOpus 5 30
DM, Citizen Swift 24 Color, 24 Nadeldrucker
mit Ersatzbénder u. Color Transferband 150
DM, Tel. 06466/7116

Verk. far A500/1200 Spiele: Populous 2,
Whales Voyaggsz. Zeppelin, Human Race je
30 DM. Tel. 03339762133

Adorﬁe 2.5 100 DM. Adcrage-Premium FX
30 DM. Monument-Designer V 3 400 DM.
Animase V1 100 DM. SSA-Perfekt 20 DM. Tel.
0209/47446

Verk. Dragon Wars, Abandoned Places,
Ambermoon, Amberstar, Troddlers, Campaign
2, Mega lo Mania, Bloodwych, M & M 2 + 3,
AvEhur, Stationfall, uvm. Tel. 0121/813992
(abends)

Verk. Originale: Spiele, Anwendungen,
Hardware, ..., Liste gg. Rickporto bei: Andre
Ott, H.-Heine-Str. 4, 09648 Mittweide, Fax
03727/95719

Octamed 6 35,- ABreed 3D, Trapped,
Cadaver, Gods, Seelent. Chaos Eng. 1 + 2,
Steelsky, Fifa, Perihelion, Ruff'n Tumble,
Erben d. Erde, Magic Pockets Fears, Ishar 2,
div. Joker. Tel. 089/3568641

Verk. A500 Spiele: Mag, Die Siedler, Oldtimer,
R.O.M. Gold, Caribbean Disaster, Hanse-Die
Expedition und Eishockey Manager je 30 DM.
Tel. 09824/5985

Verk. Orig. Spiele A1200 10 Stlick nur kpl. f.
125 DM u.a. Worms, Bundesl. Manager
Hattric Lucas Arts, Canon Drucker 4000 f.
A1200 u.a. 195,- Color, M. Kihne. Tel.
0391/7224673

Beckertext Il 30,-, Turbo Print 5.0 65,-,
Pelican Press 40,—, zus. Grafikpak. 20,—, nur
Orig. mit Handbuch, Amiga-Magazin
Erstausgabe bis 8/97 90,—. Tel. 07348/3845

FinalWriter 5 70, TurboCalc 50, DPaint IV E
10, MaxonTwister 2 100, PageStream 3 300,
HB zu PS2.2 20, ArtStudio 2 30, Telelnfo 1 10,
Aminet Set 2, 3, 4 je 10. 07641/48117

veroffentlicht. Am beslen verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachien Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behdlt sich
die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.
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Biete an: Hardware

Motherboard A4000, Buster Rev. 11, 2 MB
Chip Mem, Daughterboard, fast wie neu,
100% i.0., 600 DM, OS 3.1 Chip 50 DM, CPU-
Karte 040 250 DM, 030 100 DM, Tel.
0201/260202

Motherboard A4000T, WB 3.1 mit SCSI u. Z3
Schnittstelle, 10 MB, mit Kabelzubehér, 100%
i.0., 1200 DM, CPU-Karte 040, Rev. 3.2, 250
DM ab 20h, Tel./Fax 0201/8619982

Easy-CD 6x 200,—, Blizzard 12301V 250, (mit
FPU), DD-Laufwerk 30,— + ca. 30 Spiele (AGA
+ ECS) Tel. 05345/1953 nach Martin fragen

A2000B, WB 1.3/2.0/3.1, HD 2 GB, A2630,
Picasso Il, Mon. 1084, Grafik-Tablett, CD-
ROM, ges. 1500 DM. Unter 069/80345 bitte
Tel.-Nr. hinterlassen, rufe zurlick

Amiga 4000/30, 6 MB RAM, 420 MB HD, CD
x 2, inst. ShapeShifter, Kick 3.0, Buster 11, VB
1199 DM, A4000/040, 10 MB RAM, 420 MB
HD, CD x 4, inst. ShapeShifter, Kick 3.0,
Buster 11, VB 1599 DM, OVP, Versand mog-
lich, 07832/8570

Oktagon 2008 SCSI-Controller fir Amiga
2/4000 (T) u. 1200 T, Speicheroption, inkl. 345
MB SCSI-HD, kompl. inst. ShapeShifter und
SCSI-Kabel VB 299 , Ariadne
Netzwerkkarte fir A2/3/4000, inkl. Handb. u.
Disk, ovp, 200 DM, Tel. 07832/8570

Picasso IV, 550 DM, CV64-4 MB, 330 DM,
inkl. Picasso 96 u. CyberGFX-Softw., A1200,
Blizzard 1220/28, 6 MB RAM, vorbereitet fir
ginstige 3,5"-HDs, riesige Spielesammlung,
inst. ShapeShifter inkl. Anwendungen und
MAC-Spiele, VB 449 DM, 07832/8570

Flr A4000: Kick 3.1 70 DM, Turbos:
68060er/50 MHz inkl. SCSI, 799 DM,
040er/40 MHz inkl. SCSI 599 DM, Blizzard
4030 mit 50 MHz (68030 + 68882), ideal fur
Raytracing 219 DM, EC030er 79 DM, mit FPU
119 DM, mit MMU u. FPU (33 MHz) 140,
07832/8570

ShapeShifter Komplettinstallation fiir HD u.
DD-Floppys, inkl. Betriebssystem,
Anwendungen, MAC-Spiele u. Anleitung, ein-
facher oforteinstieg, VS,  original
Commodore HD-Floppy 80 DM. 07832/8570

Verkaufe Festplatte flr A1200, 250 MB,
Seagate ST3290A fur 130,— DM incl. Porto.
Peter Engel, Goethestr. 8, 96465 Neustadt

Brauche keine 3 Amigas, daher: Amiga 4040
oder 030 Desktop, gegen Gebot ab 800,—,
A4000T, mit Prozessork., gegen Gebot ab
1500,-, Prozessork. A3640 einzeln FP 200,—,
Picasso Il Grafikk. FP 200,—, Drucker Star
LC24-10, 180,— VHB, Tandem AT/IDE
Kontroller 50,~ VHB. Tel. 0721/670876

Komplett Amiga-Anlage: A1200/170 MB-HD,
Blizzard 1230/50 MHz-Copr/16 MB RAM,
SCSI-Kit + 4 MB/M1438S-Monitor, 6fach CD-
ROM, 14400 Modem m. MultiTermKit u.
Faxsoft, HP550C Drucker, Farbe f. TShirt-
Druck, Magic-SW, 3700~/VB 1700,—. Tel.
09764/535

Verschiedene Spiele (z.B. Burntime, WV2, S.
Skidmarks, etc.), 5-20 DM; Programme (WW
3.0, DPaint 4 AGA etc.) jeweils ca. 10 DM;
Bicher je 10 DM; Tel. 07031/652319

Commodore A1200, Blizzard 1230-1V 030/50
MHz, 4 MB Fast, 1.2 GB FP 2.5", 2. 35" LW,
Zust. 1A (nur an Selbstabholer) DM 1050,-.
Tel. 02102/444266
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A1200-Tower, Blizzard 1230 1V-50 MHz,
Tastatur defekt, CD-ROM 6 x, Bildschirm
C10848, umfangreiche original Software +
Bicher + Zeitschriften, VB 1600 DM kompl.,
Tel. 07121/290397

A4000/30, 525 MB, Monitor, GM3301, Sirius-

Genlock, Snapshot Studio+, Hi8 Videocamera

Sony CCD V900E, Sony Schnittpult RM-E500

b%mpl.: DM 2500,~. Tel. 05202/72162 ab 18
L

Fir Ersatzteiljager: A1200 Gehause, A1200
Tastatur (30 + 60 DM), Commodore Monitor
1084 (defekt! 100 DM), kompl. AS00 + Netzteil
200 DM. Tel. 0911/316680 AB

A1200T infinitiv Blizzard 12301V/8/50 MHz
210 MB HD, 4 x CD-ROM, 2 ext. DD-LW, PC-
Tast., 9 Nadeldrucker, Software, Biicher fir
1200 DM. Tel. 0911/316690 AB

A4000-040-25-2 MB Chip, 16 MB Fast, 4 x
CD-ROM Visiond, 2 MB, Picasso 2 MB +
Pablo 450 MB Festplatte, 1438S Monitor fir
2800,—- DM, 2090 SCSI-Controller 45— DM.
09281/28338

A4000 Eagle-Tower 1.22 HD, 8 x CD-ROM,
40/25 MHz 18 MB Piccolo, SD 64, 4 MB,
Zubehér far A2000 u, A4000er VB 1900,—.
02173/55433

A2000C, OS 3.1, GForce, 040/33/16 MB,
EGS 110/24/16 MB, Mictronik-Tower + CD-
ROM, HD 240 + 105 MB Syq., 88 MB + 5
Medien + Flickerkarte, Genlockkarte, VB
2200,—. Tel. 02173/55433

Monitor Philips CM8833 (14") + TV-Tuner
Philips 7300, zus. 100 DM; Logitech-Maus 20
DM, dirverses Zubehor (Blcher, Disks,
Joysticks etc.); Tel. 07031/652319

Prozessoren: CPU 68030 PGA 50 MHz DM
70,- FPU 68882 PGA 50 MHz DM 60,—, CPU
68040 PGA 25 MHz DM 80,—. Tel. 07457/3136

Monitor AKF50 Multisync 150,—, CD-ROM 2 x
ext. + Squirrel SCSI 100,~, Blizzard 1220 4
MB 100,—, Arxon Switchbox 50,—, HD-Laufw.
ext. 50,—, Handscanner 50,—. 07641/48117

Komplett: A1200, 50 HD, WB 3.0 + Blizzard
12301V + Cop 50 MHz PyA 4 MB RAM Preis
nach Vereinbarung. Einzeln: M-Tec Karte 28
MHz + Cor. 100 DM. Ext. 4 x CD Wech. Atapi,
IDE + Soft 120 DM. 0231/144823

A2000, Kick 1.3 u. 2.0, PC-Karte A2088, 20
MB Festplatte, Monitor 1084, Farbdrucker
Fujistu DX2100, komplett VB 550,—, auch
Einzelverkauf maglich. Tel. 07346/3845

Ersatzboard A500, 2 intern LW 3,5" LW fir
A2000, Kick Umschaltplatine 1.3-2.0-3.0,
Monechrom Monitor ca. 12", AT Festplatte
Conner 420 MB, 2 Desktop Gehause fir
AS500, ab 17h Markus verl. 06482/1275

A500 1 MB Chip Mem 2,5 MB Intern Kick 3.1,
GVP Turboboard A530 mit 5 MB Quantum HD
540 MB, 3,5" LW extern 600 DM VB ab 17.00
Uhr Markus verlangen

A500 1 MB RAM 2. Laufw. + Zubehor (Blcher,
50 original Spiele; ca. 100 Disketten;
Joysticks) VB 500,-. 037348/7017

Verk. jedes Spiel fir 20 DM: Die Siedler,
Civilzation, Gunship 2000, F117A Nighthawk,
Winter Olymp., Pinball lllusions und weitere.
Tel. 08341/66719
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Verk. A1200, 120 MB HDD, 4 MB RAM, 68030
Turbokarte, 20 Ampere Netzgerat, Mouse,
Joystick + Grundsoftware, VB 500 DM. Tel.
08341/66719

A2000; Apollo 2030, 88s, 9 MB RAM, SCSI 2,
100 MB + 40 MB, NEC SCSI CD-ROM, 600,—
DM; A1200, M-Tec 1230, 882, 6 MB RAM, 130
MB HD, 500~ DM; SCSI-Contr. f. A2000,
Nexus, 80— DM; 06356/366

A1200T OS 3.1 420 MB 10 MB Blizzard
12301V 50 Hz 15" Monitor Seikosha Drucker
Picasso + Pablo Tocca + 8fach CD-ROM
2fach CD-ROM 2 Laufwerke 200 Disketten +
50 CD-ROMs kpl. VHB 06221351427

A4000/040, 14 MB, 2 LW, 500 MB HD, SCSI
23, 2 MB Grafikk. 64 Bit, Scan-Doubler, CD-
ROM, Software, Color-Monitor, Wave-Master
240 W Boxen, Tastatur, Maus, VB 1800. Tel.
0231/857996

Verk. Blizzard 2040 ERC-Turboboard 68040
mit 40 MHz und 16 MB PS2-Modul fiir 600 DM
plus Porto, nach 5 Monate Garantie. Tel.
034692/21611 Stefan verlangen

A500 OS 1.3/2.1 2.3 MB + TV Modulator
150,~. Tel. 0375/676844

Drucker: BJC-240 ungebr. 240,~ DM, Citizen
ABC 24-Nadel 120,- DM, Turbokarte M-Tec
T1230 4 MB 190,- DM, Easy CD-ROM A1200
4fach 200,- DM ext. Diskiw. 80,— DM. Tel.
07821/25623

A2000, OS 2.1 Oktagon 2008 + Quantum 105
MB A2386 A2630 + 4 MB A2320 Handscan
Mustek HT105 Trackb. Maus, Joysticks, Lit.,
Softw. Leerdisks, kpl. 1000,— DM - auch ein-
zeln! Tel. 09942/1728

Amiga 4000T (Micronik, Buspaltine),
Turbokarte 040/28, 1 GB HD, 16 MB Fast-
RAM, Garfikk. Picasso Il, 8fach CD-ROM,
SyQuest 105 A, Fastlane Z3, Amax IV, ISDN-

aster, Multi-l/O-Karte, Microvitec 1438S
bzw. Idek 50 20 (20 Zoll), div. Software, NP
10.000 Mark, VB 5000 Mark, melden bei
Achim. 08091/1723

Verk. CD-32 inkl. SX-32 mit 8 MB RAM + 270
MB Festpl. + 8 CD-S?iele + 12 Hefte Amiga 32
Gamer. Verk. 2,5 Zoll Festpl. AT-Quantum 540
neuwert + Garantie, alles VS Tel. 02428/2092

Fir A1000 neues Phoenix Motherboard, mit
int. 2 MB Chip RAM, SCSI-Contr. on Board,
interne Blizzard Turbo-RAM-Karte 14 MHz + 8
MB extern 2 MB-RAM-Box, alles VS.
02428/2092

A3000/030/882/25 MHz, 10 MB, 200 MB HD,
0S53.1,CV 64 3.0 4 MB, CD-ROM 4 x, 1084S,
14 Zoll VGA, Digigen, DCTV, Drucker, WW 5,
Aminet usw. VB 2200. Tel. 02323/83954

Amiga 4000/030, 6 MB RAM, HD 260 MB,
Coprozessor, 2 Lautspr., Programme, Blcher,
Lernvideo, 60 Amiga-Mag., HP-Tintenstr.-

Drucker  DeskJet 520,—,  Multiscan-
Farbmonitor Look 1943 1490 DM. Tel.
06247/1550

Wechselplatte Nomai 750 MB, SCSI intern
incl. 2 Medien, neu unbenutzt, NP 680,— far
DM 500 abzugeben, CD-ROM VOB 10fach,
PCMCIA-CCM80 DM 300,~. 07361/32742

A2000, 1 MB Chip-RAM, KS u. WB 2.05, GVP
68030/25 Mhz, MMU, 68882 FPU, 3 MB Fast-
RAM, SCSI-Controller + 50 MB FP nur 499,—
Abholpreis Tel. 0208/673712 (18-20 Uhr)

4 x CD-ROM VOB-Combo PCMCIA fiir A600
0. A1200 mit 40 CD-ROM’s 120,— Maxon
Cinema 4D orig, 50 DM Laufwerk 880 KB ex-
tern orig. Amiga 40,—. Tel. 08450/91970
Mail.sn922 @bingo-baynet.de

VLab Motion + Movie Shop und Genlock
DigiGen Il gegen Hochstgebot. Tel,
05407/2257

A4000/40 T-Mikronik, Oktagon-Contr. SCSI,
20 MB RAM, HD 540 MB, 2 LW. 4 x CD
Betriebss. 3.0 1900,~, Cavin Schnittst. 700,
Nept. Genlock 700,—, FM + Prism 24 400,—,
Monit. Microv. 350,—. Tel. 0209/47446

A4000 Mother/Daughter/CPU-Board, 999 DM;
A1200, kpl. 399 DM; Cavin Schnitts. 899 DM;
CD32 189 DM; SX32, 199 DM; SX32 Pro 50
MHz 499 DM; A2000 B u. D. 250 DM;
A500/500+ 230 DM. V-Lab, SVHS 250 DM;
Genlock 150 DM. 02065/62532

Amiga 1200, Turbokarten, Grafikkarten, CD-
ROMs, Festplatten, Drucker, Monitore usw. al-
les fir den Amiga, einfach anrufen. Es lohnt
sich. Softw. + Hardware 02161/658355
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Amiga 1200 Magic mit HD 850 MB und
Mitsumi CD-ROM Laufw. mit Speedup-
System 8fach Speed. 3/4 Jahr alt, wenig be-
nutzt, fir VB 1050 DM. Handscanner,
Anschluss am Druckerport, S/W, 25
Graustufen, fir VB 230 DM. Blizzard
Turbokarte 1230 IV, 50 MHz fiir VB 250 DM,
16 MB Speicher fiir 150 DM oder zusammen
far 350 DM. Final Writer far 99 DM, Pprint far
99 DM, Rechtschreibprofi von Langenscheidt
50 DM, Maxon Magic, bester
Bildschirmschoner mit Samples, fir 50 DM.
Thiel, Schénwalderstr. 16, 13347 Berlin, Tel.
4614726

GoldenGate 486SLC2 50/25 MHz, 8 MB
RAM, 1 MB VGA-Karte + Monitor Master,
VHB 670,~ DM, AT/SCSI Contr. VB 130,— DM,
Handscanner VB 40,— DM. Tel. 06466/91017
oder Fax 91018

Amiga 2000 2 LW, 3 MB, VB 210,- DM. Amiga
2000 leicht defekt g. Gebot, Amiga 1200T, 030
50/50 SCSI 2 Contr., Busplatine 7 Zorro, HS
Seriele uvm. Tel. 06466/91017

Fir Amiga 500 (+) Blizzard Turbo-Memory-
Board 14 MHz mit 6 MB RAM 180 DM. 2 MB
Zip-RAM fiir Oktagon 40 DM, ROM 2.05 10
DM. Tel. 06466/7116

A2000 68020 14 MHz 4 MB 32 Bit RAM
Monitor CM 8833-1| ED-Pal Genlock u. Splitter
Video-Colorprozessor Sound-Digi VB 1850,—.
Tel. 08091/3890 ab 17.00 Uhr
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A4000/040, Tower, 50 MB RAM, 700 MB
SCSI, Fastlane, 4 x CD-SCSI, 2 x 3,5 Floppy,
Monitor 1960, Neptun Genlock, Super Video
Software, usw. VHB 1900,-. Tel. 04826/699
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Amiga 4000/40, 18 MB RAM, 500 MB SCSI-
Platte, 100 MB IDE Platte, SCSI CD,
Flickerfixer, viel Software + Literatur alles
100%, 1800,— DM. Tel. 028041‘8‘582

Ext. 3,5" LW + XCopy + Hardwarecopymodul
40~ DM; 14.400 externes Fax-Modem 40,~
DM; Elfmania + GS 2000 + Midwinter 2 25—
DM; Video-Backup-System 3.0 40,- DM. Tel.
06039/3769

A1200, 4 MB RAM, 250 MB HD, 8fach CD-
ROM neu, 2 ext. LW, Monitor, Drucker, Maus,
AGA Grafikkarte, Programmiersprache Blitz-
Basic, viele Originalspiele, CDs, ca. 350 Disk.,
Biicher, Zeitschriften fir 650,~ DM. Tel.
06131/7765 ab 17.00 Uhr

DigiGen Il (Multifunktions-Genlock mit
Signalprozessor, Effektmodul u.
Audiomischer) - nur 700~ DM!l Tel.
03725/21053

A1200 50 MHz, 22 MB, ext. CD-ROM LW, int.
HD Disklaufwerk, Monitor, Joystick, ohne
Festplatte. Muss selbst eingebaut werden.
Alles Top. 1200 DM. Tel. 07731/919889

CD32/SX32 mit integriertem Floppylaufwerk
und 127 MB Festplatte, OS/WB 3.1, FP 400,-.
Tel. 030/25627612 (tagsiber)

A500, 7 MB RAM, 52 MB SCSI-HD, 68030 +
68881, 14 MHz, WB + ROM 3.1 FP 300,— DM.
Tel. 030/25627612 (tagsiber)

A1200/030 Copro 6 MB HD, 425 MB; Grafikk.;
Monitor; 2 LW, 4 x IDE; CD Anschluf3 (incl. 12
X + 200,-) Pad, Textv. Uber 50 CDs. 200 Disk
+ orig. SW usw. NP 4000~ fiir 1099,-.
042?1/%291 auf Anrufbeantworter sprechen.
Schiitt

Cyberstorm MK | 040/40 MHz, hochwertige
Simm-Sockel, inkl. SCSI-Kit mit neuestem
Firmware-ROM, int. u. ext. SCSI-Anschiu VP
u. Dokumentation, nur Fr-So, FP 499,—. Tel.
02173/965461

Cyber-Vision 64/3D, 4 MB, 250,— DM, Scan-
Doubler A4000, 120,— DM, Oktagon 2008,
120,— DM. Tel. 030/25627612 (tagsuber)

Cyberstorm MK2 flr 430 DM, Prozessor ein-
zeln fir 120 DM. Zip-RAM 514400 4 MB fir
100 DM. Tel. 09631/6670

Multiscan Monitor A1942, 300 DM, CD-ROM-
Laufwerk Toshiba 12fach SCSI (ohne Caddy)
nolch ?araniie 180 DM. Tel. 05527/999707
(Klaus;

A1200 HD CD-ROM Monitor Turbo 1220/4 (6
MB) 2 x externe Laufwerke Spiele Zeitungen
alles neuwertig Preiswert (1,5 Jahre alt) we-
gen Wechsel. 0371/2803010

A2000 B 1 MB Kick 3.1 DM 250,~, Picasso 2
Grafikkarte 2 MB 200,-, Flickerfixer 100,—
2060 Turbokarte, SCSI, 16 MB 800,—, div.
Anw. Software billig. Tel. 089/86308920

A4000/040 mit MMU u. FPU, 6 MB, 240 MB,
WB 3.1, HD-Laufwerk, Spectrum Grafikkarte,
Epson Stylus Color mit Ersatzpatronen,
Mouse etc. 1600 DM, Tel. 0201/260202

A1200, orig. Commdore, 2 MB/270 MB,
Kickstart 3.1, Mouse, Joystick, Scartkabel,
Epson Stylus Color Il mit Ersatzpatronen und
Blcher, zus. 700 DM. Tel. 0201/260202,
0171/2552922

GoldenGate 386 PC Brilckenkarte, 8 MB,
Floppy Controller, Diamond-Stealth
Grafikkarte, 450,—, Aztech CD-ROM, AT,
2fach, DM 70,~. Tel. 0202/445141

Turbopower glnstig: 1230111 fir 50 DM, kaum
gebraucht 50 MHz-Power. Tel. 05724/7979

AB000 3/240 MB, original Progr. CD-ROM
1000 DM. A600 CD-Laufw. 1000 Spiele CD
370 DM. A500 190 DM. A2006 HD 47 MB 290
DM. RAM f. A590/2091 2 MB 95 DM.
05232/86273

Flr A2000: Tastatur 85 DM, Netzteil 85 DM.
SCSI Contr. 90 DM. Gehéuse 50 DM. Genlock
zum Video vertiteln. 180 DM. Zip-RAM fiir
A3000, Oktagon usw. 4 MB 180 DM.
05232/86273

Amiga 1000, ext. 3,5" Laufwerk, 1084 Monitor,
A2000-Tastatur, Eprom-Bootkarte, Merlin-
Videomodul, GT-Scan inkl. Interface fir alle
Epson Scanner 20,-. Alles VHB. Tel.
06556/93035

Genlock Sirius I v. Elektronic design, neuwer-
tig 1199,- DM + Scala MM400 150 DM wegen
Systemwechsel zu  verkaufen. al.
04193/892442 o. Fax 04193/892443

YC-Genlock, Hama S590 (NP ca. 1400 DM)
VB 500,—~ DM. Video Backup kompl. mit
Software VB 50,~ DM. Tel. 0221/852537

A1200 und Zubehor 300,-, Blizzard 1220/4
100,~, Blizzard 1230/4 incl. 8 MB RAM 220,—
Winkeladapter fir PCMCIAport 25,—, externes
zweites Laufwerk 25— CD 1200 Plus 60,-.
06104/490772

Verkaufe Amiga 1200 Mikronik Tower/7 MB
Arbeitsspeicher/Turbokarte GVP 1230 + mit
FPU/500 MB Festplatte 600 DM mit viel ZB.
Tel. 09340/615

Syquest SQ270 + 10 Medien 350 DM,
68LC040-25 30 DM, 300 Leerdisk 50 DM,
AccessX AT Bus Contr. 50 DM, 1.76 MB HD,
LW 50 DM, Aminet Set 1-3 und andere CDs
billig!!! 06621/72491

A4000-Tower, Warpengine 040/40 + SCSI,
CD-ROM 16 MB, 223 HD 1500 DM, VLab
Motion 900 DM, AGA-Flickerfixer 300 DM,
Cybervision 250 DM komplett 2700 DM. F.
Kohler 0551/705412

Fastlane Z3 SCSI2-Controller fiir A4000 inkl.
neuestes Software-Update von 97 VB 300,—
DM. Tel. 037369/6137

Einschaltboxen fiir Rechner zum Fax-
Empiang 65 DM, Faxspeicher 199 DM, Info:
Tel./Fax 06344/7214

Verkaufe: Cavin Schnittsystem VHB 900,— DM
Sirius Il Genlock 1100~ DM HP Drucker 660
Turboprint 4.1 Final-Writer 5.0 -500,- DM
Multi. 15 Monitor 400~ DM wenig gebraucht
Tc;}p Zustand. Tel./Fax 06142/958889 ab 16
Uhr

A1200 16 MB 170 MB FP 1 GB AT-FP Blizzard
1230 |V 8fach CD-ROM SCSi 2 LW 3,5 14
Monitor, Originalspiele + Software + Zubehér
VB 1500,-. Tel. 02131/476255

A1200 GVP 1230-40 MHz + 882-40 MHz, 10
MB, Mitsubishi EUM 1491A Monitor <alle
Modi>, 4 x CD-ROM, VideoBackups, ASIM-
CD FS, etc. VB 1000 DM. 0931/283043

A500+, 4 MB, 68030/40 MHz, 540 MB HD,
SCSI-Controller, PC286 Karte, Flickerfixer,
ext. Laufwerk, VB 700; Suche Kontakte zu
Amiga-Freunden in Kéln 0221/815241
D1/3687674

A1200 Blizzard 1230IV 50 MHz 8 MB
FastRAM 1 GB 2,5" HD 4 x Easy CD Laufwerk
M1438S viel Zubehor (Liste) 100% OK viel
Software. 0043/6138/2206 PnVB anrufen
lohnt sich!

A1200 im Infinitiv mit Zorro 1/1ll, OS 3.1, 2/16
MB, 1230/IV 50 MHz, Oktagon 2008, 2,1 GB
HD-SCSI, 10 x CD-ROM-SCSI + Monitor
1085 S. Tel. 035939/80423

Das Original: Amiga 1000 mit dem Signaturen
der Entwickler, 2,5 MB RAM, 40 MB Platte,
Monitor 1081, viel Softw. + Lit. gegen Gebot.
Tel. 02804/8582

A1200 10 MB RAM 850 MB HD incl. Software
600,~, Muiltiscan Monitor 15385 450,
Highscreen-Monitor 50,-, alles VHB. Tel.
04841/82124 od, 04331/62301

A3640/25 MHz 250 DM, DKB2632 (128 MB f.
A2630/2000) 200 DM, Picasso 2 250 DM, Mo-
Fr 8-18 Uhr. 0208/4501929 (Stefan)

Einmalig !!! A2000, 8/105 MB, Farbmonitor,

FlickerFixer, Genlock, ViewDigi 2 LW, Scanner

Paint 1V, SuperProf., DM 999,- Sa/So

gB171;‘5629 Behrens, Wieselweg 6, 91154
oth

Amiga 500 komplett zu verkaufen: Rechner,
Monitor, HD, Laufwerk, 25 M
Erweiterung, Aktiv-Lautsprecher, Joystick, di-
verse  Programme VB 500,-. Tel.
0531/690408

FP 850 MB 200,~; FP 810 MB 180,—; AmiTCP
80,~; GPFax 40,—; AmiAtlas 3 20,~; DPlus 5.5
50,~; Telelnfo 1 10,~; PCTask 4 100,~;
Seelenturm 30,—; Tel. 0371/421908 //thrba-
er@t-online.de

A3000, MMU, FPU, 18 MB RAM, 25 MHz,
Quantum 1.2 GB, Toccata, Monitor 1942 und
1084S, HD Recording Samplitude Smpte,
Midi, Smpte Interface, ext. FD, 25 Amiga
Biicher von Data Becker, Maestro Digital
Soundkarte fir Amiga, inkl. Software, alles
Komplett wegen Systemwechsel fir 1999,—
VB oder einzeln. Call now ... 02632/493602

A500, 1 MB, OS 2.04 + 1.3 Monitor 1084ST,
Maus, Joyst., div. Zubehér, viele Software und
Disketten + Ausgaben 50N Amigaplus ab 7/93
bis 8/97 Tel. 0209596534 DM 500 VB

A4000/10 MB Cyberstorm 060, CéberSCSI +
HD IMB 16B, HD 100 MB AT-Bus,
ngervision, Monitor 1438, CDs, etc. 2900,
DM; Auch A2000/4 MB/2.0/2 HD/etc. Tel.
08261/20865 oder 08421/99577

A4000, Bigtower, Cyberstorm 60/50,
Cybervision N64 (2 MB) SCSII, 52 MB RAM,
1 GB SCSII, 1 GBAT, 2x 3,5" HD, 4 CD-ROM,
Scandoubler, VLab Motion Toccata, Syquest
270, Supra & Soft, 5500,— DM. 030/4959835

A1200, mit Turbok. 68030 CPU, 68882 FPU,
68030 MMU, 50 MHz, 10 MB RAM, Kick 3.1,
SCSI FP 1.3 GB, 4fach CD-ROM 2. LW + ver-
sch. Spielen + CDs 1000 DM. Tel.
0721/863480

V: 16 MB Zip-RAM (Typ 44400-80 ns), pas-
send far A3000, Retina-Grafikkarte, Oktagon
2008, Access 32 und vieles mehr. Preis fiir 4
MB = 100,—~ DM, — 8 MB = 160 — 16 MB = 300
DM. Tel./Fax 06142/44943

V: Commodore A2091 SCSI-Controller mit
WD-08A SCSI-Chip und letzte ROM-Version
fir Amiga 2000 (6.6). Befestigungsblech zur
Gehauseriickseite fehlt. Preis: 75 DM.
Tel./Fax 06142/44943

A1200, 250 MB HD, 6 MB RAM, Blizzard
1220/4, 2. LW, 2fach CD-ROM, Muitiscan-
Monitor 1942, Epson 9-Nadel-Drucker, 2
Méause, Joystick, 700~ VHB. Tel
07041/45784

MultiEvolution 500 V 3.4 SCSI-Controller mit
Speichererw. 0/8 MB 100,- DM; Suche f.
A500+: Micronik-Tower, int. Speichererw. 1
MB, Kick-ROM 3.1; Tel. 02974/6314

A2000 m. GVP 40/33, incl. Contr. + RAM +
HD, EGS110/24 4MB div. SW 2900,- VLab
Mo. letz. Rev. Moviesh. 1100,— Toccata letzte
Rev. neu 380,- GVP 16MB RAM 190~ EGS
VRAM 4MB 500, FLf. f. A2000 160,— GVP SlI
Contr. 170,- 07229/61394 0. 0172/7232469

A4000/30/10/340 B.11 980,~ 1084 170, 2,5"
HD 180MB 140,— Multievol.Contr. 160,-
Digitale Soundk. Sunrize AD 1012 500,-
Grafikk. Picasso/Picollo je 260~ PC-Karte
Vortex 486 500,— OpalVision Grafikk. 450,
div. SW alles VHB 07229/61394
0.0172/7232469

Suche: Software

Verk.: AB3D2, Ufo, Dogfight, W. Commander,
Dune 2, Civilization, Humans 3, StarTrek,
Gunship 2000, SSF2T je 20-30 DM, Turbo
1220, 28 MHz, 4 MB 100 DM. 033844/51595

Suche Tower-FRA oder Kenney Approach
bzw. anders Lotsen-Spiel, Tel. 0172/665893
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AMIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Suche dringend original ,Ambermoon* deut-
sche Version, 100% OK (mit Anleitung und
Verpackung). Zahle gut! Tel. 0231/373426

Private Kleinanzeigen

Suche flr Amiga 500 eine 68030 Turbokarte
mit 4 MB RAM und Coprozessor. Tel.
09647/91156, Fax 91158, E-Mail meier.som-
merau@t-online.de

Private Kleinanzeigen

Verk. alles!!! Amiga 2000/40 MHz/16 MB mit
WB 2 + 3, Picasso, PD Disketten, Biicher, CD,
ROM-Liste geg. frank. Rulckumschlag.
Brechtel, Speyerer Str. 49, 67227 Frankenthal

Aegis Draw, Datamat, Textomat, Pag ;
Megahits 4, Spanisch lernen CD, Write, je 20
DM. Beckertext 2 40 DM. Skala 500 40 DM.
Konig der Léwen 35 DM. 05232/86273

Suche Greenline 3 Heureka Lernsoftware von
Klett, bezahle gut fir Amiga 500, 500 Plus,
600, 1000, 2000 Vokabeln und/oder
Grammatik. Tel. 069/578836, Frankfurt

Suche alte orig. Text Adventures (von
Ma%neiic Scrolls, Level 9 usw.). Scheiben Sie
an Grégoire Schneller, La Maison des Bois, F-
37340 Ambillou, Frankreich

17-Bit  Continuation
02102/444266

Suche: Hardware

Suche A1200, Blizzard 1260, SCSI-Kit, 16
MB, CD-LW, SCSI 4fach Tower, nur 100% OK,
Bicher C,C++, Grafik, RKRM, Guru-Book.
Rolf 03643/427574, hoffman2@rz.tu-il-
menau.de

CD-ROM.  Tel.

Suche ginstig: Cybervision 64 nicht 3D, SX-
32 bis 100,—, SX-32-1l bis 180,~, SX-32 Pro
VHB 386- oder 486er Karte fjur Amiga, AT-
oder SCSI-HD (kein Quantum), ca. 500 MB,
bis 100,~. Tel. 0721/670876

Suche A4000/030, 040 o. 060 (auch T) zu fai-
rem Preis, suche auch glnstig Grafikkarte
(Cybervision 64, Piccolo 64 od. sonst.) und
Turboboard Cyberstorm MK Il (040 o. 060)
VS, Tel. 07832/8570

Ariadne Netzwerkkarte; Graka unter 300,—
DM. Cybervision oder Retina Z3 Tel.
07555/602

Suche: Amiga 4000, Desktop oder Tower, Z3
Fastlane, Cyber SCSI | Contr., Festplatte AT +
SCsI, RAM PS2, Cyberstorm MK I, Retina
Z3, 040er Board, Tel. 06466/91017, Fax -18

Suche fir Commodore 2630 Turbokarte eine
Speichererweiterungskarte 2632 von DKB
eventuell auch mit Speicher. Angebot an Tel.
06466/7116

V-Lab Motion je nach Zustand bis 500 DM
inkl. Software. Suche Spiel Hill Street Blues*
je nach Zustand bis 30 DM. Mo-Fr 8-18 Uhr,
0208/4501929 (Stefan)

Suche Turbokarte A2630, Zip-RAMs fir
A3000 (Static Column TC514402 oder
MSM414402) sowie Sipp-RAM-1 MB-Module.
Tell. 0211/3850399 Anrufbeantworter nach 11
X lauten

Verschiedenes

Suche A. Assembler 0 auf 100 A. Spiele sel-
berprogr. Biete Full Pull Netzteil AS00 + TV-
Modulator + 1 MB Blizzard 1230 + CoPro 50
MHz. Tel. 07541/32175 Tobias Fax
07541/25557

Zu verschenken: Amiga-Mag. 4/93-6/94 +
3/96-9/97; Amiga Joker 3/94-9/96; div. Amiga
Plus (teils mit Disk); jeweils nur komplett ab-
zugeben! Tel. 07031/652319

Suche original Commdore 040er fiir A4000
(A3640) und Cyberstorm MK Il ohne
Prozessor, aber moglichst mit SCSI, VS, Tel.
07832/8570

Verkaufe: Amiga-Magazin (1/89-heute mit CD)
und Amiga-Plus (komplett) und einige
Einzelausgeben Anderer. 200 DD-Disks. IC
Horn, Kdlner Str. 93, 45481 Milheim

Kaufe jedes 4000T Motherboard und auch
eventuell 4000 Desktop. Tel. 07191/300920

Suche A4000, Buster Rev. 11, mdgl. wenig
Zubehdr, an thomas.barth@metronet.de oder
Tel. 0361/7310338

Cyberstorm 40/40 ggf. mit SCSI Modul auch
ohne Prozessor oder 60/50 mit Prozessor. Tel.
035;5!200852 oder e-mail: fnoack@t-onli-
ne.de

Suche Amiga-Profi méglichst in Hamburg, der
mich am A1200 Fit macht, z.B. Instal. von E-
Mail, Fax usw. Mein Service: Schneide u.
Vertone Videofilme, Musik-MCs u.a. Tel.
040/5384835

Software:  Monument-Titler DM 40;
Photogenics V 1.2 d. DM 40; Studio Il Prof.
DM 40; Bicher: Profi-Knowltow (DB); Progr.
tich + Einien; Masch.sp. f. Einsteiger usw. je
DM 10; Tel. 0861/164916

Suche Festplatte, evtl. CD-ROM-Laufwerk flr
Amiga 500 nebst aller erfoderlichen
Anschliisse, Tel. 038293/7171 ab 20 Uhr,
Ridiger Bley, Kihiungsbomn, E.-W.-Anger 22

Suche Amiga-Zeitschriften ca. 1986-1991
(Englisch, Franzés., Deutsch). Schreiben Sie
an Grégoire Schneller, La Maison des Bois, F-
37340 Ambillou, Frankreich

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

ABSENDER:

NAME

VORNAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON
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. AMIGA/CD32 Ausverkauf !

Uber 600 Titel u. Oldies ! Software von
$8|, Sierra, Lucasfilm, Origin, EA uvm.
Indy 3 & 4, Siedler, EOB, Ultima 6 & viele
Adventures, alte Rollenspiele, Strategie.
Uber 50 CD32/CDTV Spiele im Angebot !
Spiele ab 5 DM ! Liste anfordern !!
Gebruder Graf Hard&Soft , Ringstr. 2
56462 Hohn (Laden). Tel./Fax 02661/40338

Wichtige Hin-
weise fur alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
verdffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwéhrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daf3 Inhr Auftrag
immer vollstandig
ausgefullt ist
(z.B. Unterschrift).

Nimmersatt
hat Angst

Denn noch immer sind Raupen
fiir viele Menschen bloB
"Schédlinge”.
Warum es aber Unsinn ist,
Kleintiere zu vernichten (und
vieles mehr) erfdahrst Du, wenn
Du dir unser Naturschutz-
paket senden laf3t. Schick uns
dafiir einfach diese Anzeige
M und 6 DM Brief-

Ja, schickt mir Euer Natur-
schutzpaket mit vielen Broschii-
ren, Zeitschriften, Aktionstips und
Projektinfos zu! 6 DM
Unkostenbeitrag liegen bei.

Schicken an: Naturschutzjugend,
KonigstriBle 74, 70597 Stuttgart

naturschutzjugend

im Naturschutzbund Deutschland

den Computermarkt

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin® den folgenden Kleinanzeigentext

unter der Rubrik:

Biete an: Hardware ()
Software ()

Ich suche: Hardware [

Software (1

Verschiedenes (]

||
| |

| I

|1

ol e
| ]
L1
L]
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EERARY
EEEEEE
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Ll
Al
L]

L1

Meine Anzeige ist eine:

(1) Private Kleinanzeige (max. 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben)

(O 5.- DM liegen bar

() als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Meine Anzeige ist eine:

(1 Gewerbliche Kleinanzeige

O fir12-DM (zzgl. MwSt.) je Druckzeile

() als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Bezahlung tber Postscheckkonto nicht mehr moglich.

Bei den Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Datum/Unterschrift:
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POUR AMIGA

OBSESSION

FROM LABORATOIRES PHASE 5

Zwar nicht Besessenheit, aber doch wahre Begeisterung fiir den Amiga ist es, die uns
bewegt, und die sich in einer fihrenden Produktlinie fur den Amiga manifestiert hat.
Diese Begeisterung treibt uns immer wieder an, neue technische Spitzenleistungen zu

vollbringen, um innovative Produkte fir den Amiga Wirklichkeit werden zu lassen.

HHID

Y
AMIGA™ GOES POWERPC™

Den (bisherigen) Héhepunkt unserer Anstrengungen reprasentiert die neue PowerUp-
Produktpalette, die heute den Sprung in eine neue Leistungsdimension realisiert. Und
mit einer Vision, die die Grenzen der herkémmlichen Technologien hinter sich |4Bt,

legen die Entwicklungen von heute den Grundstein fir die Produkte von Morgen.




Die Pro
facht,

Unsere

ssorkarte

finden Sie

PowerUp-Boards

der neuen

in unserer kleinen

auch

lhren

PowerPC-Generation,

Ubersicht. U

Rechner

auf ein

die

in threm

atemberaubendes

Amiga das Feuer ent-

noch mehr dartiber zu erfahren, wie

Leistungsniveau

beschleunigen, fordern Sie gleich heute unsere umfangreiche Produkt-Information an.

PowerPC Prozessor
Taktrate

Verwendbare Companion-CPU

PPC Leistung: MIPS
Specfp95
Speicheraufristung
SCSI on board
Passend fir
Verfagbarkeit

Verkaufs-Preise DM *
verUp UpGrade-Preise DM *

h empfohlene Verkaufspreise ohn
je]

CYBERSTORM
PPC

PowerPC604e
150/180/200 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 350 (200 MHz)
ca. 7.1 (200 MHz)

max. 128 MB
Ultra-Wide
A3000/A4000(T)
Juli '97

1295,- /1549,- /1795,-
1195,~ /1395,~ /1595,-

ompanion-CPU. Leistur

BLIZZARD 603e
Power Board

PowerPC 603e
175 MHz

68030
50 MHz

ca. 250
ca. 3.1

max. 64 MB
Fast SCSI-II
A1200
August "97

799,-
749,-

e sind ca.-Werte und basie

BLIZZARD 603e+
Power Board

PowerPC 603e
200 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 280
ca. 3.5

max. 64 MB
Fast SCSI-II
A1200
August ‘97

1049,-
899,-

BLIZZARD 2604
Power Board

PowerPC604e
150/180/200 MHz

68040/68060
25-50 MHz

ca. 350 (200 MHz)
ca. 7.1 (200 MHz)

max. 128 MB
Ultra-Wide
A1500/A2000
September '97

1349,- /1599,- /1849,-
1249,- /1449~ /1649,

CyberVisionPPC

Grafikkarte auf Basis des
PERMEDIA2-Grafikprozessors

Geeignet fiir CyberStorm PPC
und Blizzard 2604 Power Board

Bis zu 80 Mio. 3D-Pixel
oder 1 Mio. Polygone/sec

4 oder 8 MByte SGRAM
Integrierte Videobeschleunigung
1600x1200 Pixel, 24Bit bei 72 Hz
September ‘97

549,- /649,-
449,- /549,-

auf Herstellerangaben. Anderungen in Preis, Technik oder Lieferumfang vorbehalten,

WHERE DO YOU WANT TO BE TOMGRROW?2TM

PHASE 5
TELEFON
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Bestell-Hotline
01803 - 25 67 67

\.\FE EDV Versandhandel

(Bundesweit egal woher Sie anrufen - nur 0.24 DM pro Minute)

CD-ROM

A1200 mit Software 678,- 8-fach ATAPI 179~
+ 170MB + Scala300 + 210,- 12-fach ATAPI 189,-
+ 1.3 GB + 340,- 16-fach ATAPI 199,-
+2.0GB + 490,- TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,- 12-fach SCSI XM 5701 249,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,- 14.4-fach SCSI XM 3801 299,-

CDs CDs

Aminet 17 / 18 / 19 19,- Developer Enviroment (Geek Gadgets 2) 27,-
Aminet Set 1/ 2 35,- Network PC 65,-
Aminet Set 3/ 4 49,- Personal Paint 7.0 119,-
Amiga Tools 5/ 6 29,- p.OS PreRelease 49,-
DirOpus 5 Magellan Version 95,- Retro Gold 49,-

Flachbettscanner Festplatten
Artec Viewstation AT3 AT-Bus 3.5 1.3 GB 339,-
bis 4800dpi color fiir SCSI-Port AT-Bus 3.5 2.1 GB 399,-
nur mit PC Software 399,- AT-Bus 3.5 4.3 GB 599,-
mit PC und AMIGA-Software 499,- SCSI 3.5 4.5 GB ATLAS Il Harpun 1578,-
Artec AT6 - echte 600dpi 599,- SCSI| 3.5 9.0 GB Seagate 2398,-

Joysticks ___ Kickstart |
Competition Mini 29,- 3.1 ROM einzeln A5/2000 89,-
Competition Pro5000 39,- 3.1 ROM einzeln A1200 99,-
Multicolor 34,- 2.05 ROM 59,-
Zipstick Super Pro 39,- Umschaltplatine 29,-

Black AMIGA Maus mit Pad 28,- 15" Multiscan
400dpi 2-Tasten 25,- 17" Multiscan Targa 496,-
400dpi 3-Tasten 35,- ideal fur Grafikkarten 996,-
560dpi 2-Tasten 55,- AMIGA 1438S
486,-
Simms P52 W Software
8 MB 72pol. 69,- DPaint 5 89,-
16 MB 72pol. 149,-  Final Copy Il 69,-
32 MB 72pol. 269,  Final Writer 97 199,-
Erfragen Sie aktuelle Tagespreise ! Turboprint 5.5 119,-

Turbokarten A1200 ! Preissenkungen !

Blizzard 1230 IV 219,- Blizzard 2040 ERC 579,-

Blizzard 1240 ERC 449,- Blizzard 2060 969,-

Blizzard 1260 779,-

Blizzard SCSI-Kit 149,- Cyberstorm MK Il 040ERC 579,-
Cyberstorm MK Il 060 979,-

Coprozessor 50MHz 99,- Cyberstorm SCSI-Kit 149,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StraBe 45 + 34379 Calden
Tel.: 0561 108 112 » Fax: 0561 71 30 33

CD-Brenner

Philips 2/6-fach intern SCSI
ohne Software

Yamaha 4/6-fach intern SCSI
ohne Software
CD-Designer! fiir AMIGA
Rohling Verbatim 9,-
10 Rohlinge Verbatim

CDs

Steuer Profi 96 95,-
Streckenplaner 97 55,-
Teleinfo AMIGA Vol Il 49,-
Wordworth 6 149,-
Workbench Add On 39,-

Grafikkarten
Picasso Il plus 2MB 369,-
Picasso 4 749,-
Cybervision 64/3D 4MB 349,-
Scandoubler fiir Cybervision 149,-
MPEG-Modul fiir Cybervision 299,-

Laufwerke
extern 880 DD 79,-
intern 880 DD A5/6/1200 89,-
intern 1.76 HD A12/2/4000 139,-
LS120 fir 120MB 449,-

PIOS-Computer

Keenya 200 16MB / 2GB EIDE / 12-fach

CD-ROM, MAC-0S, StarOffice 3949,-
Maxxtrem 200 16MB / 2GB SCS|  2949,-
TransAm 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-

Ihr Datenblatt liegt fir Sie bereit 11!

Speicherkarten
A500 512KB mit Uhr 49,-
A500 1.8MB mit Uhr 149,-
A1200 mit 4MB 99,-
A2000 fir PS/2 Simms 89,-

Turbokarten

Phase 5 - POWER UP

Blizzard PPC 603e 180MHz 748,-
Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-
Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1548,-
Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1848,-

wegen der groBen Nachfrage bitte vorbestellen !

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbestimmungen !



Sonnschein-Preis

SOFTWARE-REIHE - PD- und Low-Cost-Software - Internatinal Fun

Neu:Amiga-Power-Packs

4000 189,- 279,-
1200 199 289 -

Taten

e CD-ROM Systeme sind ko

(;egggg?gg;g;gggggﬁm ' " APP-01 COPY-POWER  Eine Sammlung toller Kopierprogramme 14,90

e gﬁgm{;\{% g”ﬁrﬁ’i??n’% 50 s u APP-02 Turbo-Disk-Pack BeschleunigenSie Ihr Disklaufwerk 8,90

niga 500(+) ist der AccessX-H C APP-03 A-1200-Killer-Pack Noch mehr A-500-Emulatoren 9,80

orem s :'““P APP-04 100-Spiele-Pack  Da ist firr jeden etwas dabeil 19,90

e Installation fiihrt selbs APP-05 Harddisk-Installer WB2.x/3.x-Installer fiir Festplatten 9,80

R APP-06 ICON-MEGA-Pack Uber 3000 Workench-Icons (HD) 18,90

APP-07 POWER TOOLS Kollektion von wichtigen WB2/3-Tools 9,80

wu r 'e “ APP-08 C-64-Tunes-Pack Hunderte von C-64-Tunes fiir Amiga 18,90

APP-09 Kommunikation Amiga an Amiga, Amiga an PC 14,90

as ultimative AT/CD/ATAP! Treibetsyste APP-10 Platzspar-Pack Alles zum Packen und Archivieren 9,80

oller EIDE (4-Gerate) Unterstiitzuio¥t APP-11 Video-Set Sammlung von Video-Titel-Software 24,90
miga 600, 1200 und 4000. Bei o

APP-12 Imagine-Objekte GroBe Sammiung von Objekten (10 Disk) 29,90
Katalog und Anti-Virus-Disk liegt Bestellung bei! 0,-

D, Streamer und Professionaliyst
rive Adapter fir 4-Geréate Anschil
peedup HD ersetzt den veraitete]

:g?g;sg;:;;i’:ngeéﬂsgi?:rgjgeﬁt;% rdes -. Kein Au Sverka Uf, 3’ 90 p"

TAPI Gerdte (CD's und/oder Streamier)

ey Vrsonon o o s e aber et SAGENhaft glinstig!  je irel

D Toolbox, bei der cD und Prof, Ve

rof. Version BackUP Prograni X001 Tom's Imbiss X026 Nebula X051 Space Walker
nthalten. Imbissmanager-Spiel Futuristisches Panzerspiel Raumschiff-Labyrinth
X002 Black Beltt X028 Atishoo X053 Amiga-Tanx
Karatespiel Denksplel mit Spieisteinen. Klassisches Panzerspiel
X003 Paja X030 Battle Cars 2 X054 Crazy Froggy Als Frosch hiipfen
Flipperihnliches Spiel Actionspiel mit 3D Sie eine StraBe entiang.
X004 Master of the Town X031 Cardory X055 Boomerang
StraBengang-Spiel Memoryspiel mit Skatkarten. Kampfspiel mit Bumerang
X005 The Last Refuge X032 Cow Wars X056 The Real Popeye
Actionreiches Rettungsspiel Merkwirdiges Ballerspiel, mit  Kihen | Tolles Plattformspiel aus 84er Zeiten
X006 Boinng! in der Hauptrolle. als Amigaversion
Witziges "Mofa-Spiel" X033 TotalFire X057 Winning Post
X008 Bill Ballergame mit Panzem, Hub- Tolle Simulation eines
Mischung aus Billard und Minigolf! schraubem usw. Spielautomaten mit vielen Details
X009 SkyFlyer X034 Mr. Brownstone X058 Bat Dog
Luftkampfspiel (Actionspiel) Bekanntes Spielprinzip: Unterirdische | Jump ‘n’Run vom Feinsten.
X010 SnackMan Diamantensuche X059 Arena
PacMan wie ihn jeder kennt! X035 Son of Blagger 2 Roboter bekAmpfen sich.
fonito F ’ i G l ” te Qllialitat X012 AirFight klassisches Plattformssplel . X060 SkyFlyer Il
urch P:i?lgs BildtﬂhreI:nd Nokia Chassis. Unterstiitzt Kampfhubschrauber-Spiel X037 Zerberk Doppeldecker-Baller-Action.
imiga Frequenzen (inkl. 15kHz) und Videotext. Stereo- F013 SuperTwinTris Allein gagen zig Roboter! X061 High Reflection
wtsprecher enthalten! Erweiterte Tetris-Version X038 Roach Motel Geschicklichkeitsspiel mit Leveleditor.
4 - X014 Defenda Plattformspiel mit lustiger Handlung. X062 Quick Money Ballerspiel mit ge-
Umsetzung des Klassikers X039 Conquest + Dominion teiten Bildschirm fiir 2 Spieler.
FO15 AlrMania Strategiesplel X063 Vogone Actionspiel mit einem
) . ; Witziges Flughafen!spiel X040 Blaster Riesen-Dino als Hauptfigur.
CM Cl, ACOmbO Der Einsatz hat sich gelohnt: X016 Cincinett Ballerspaf wis in der Spialhalle mit Al- | X064 Blerschen Verteitigen Sie ihre
"' JA Combo konnen bis zu ¥ er Die Brent Spar wurde nicht versenkt Five-Card-Stud-Poker-Spiel! pha-72-Fighter Biervorrate mittels Raumschiff
s . -Card-Stud-Poker-Spiel § e s Raumsc
am PCMC|A Port dﬁﬁ{”'? So hat Greenpeace dazu beigetragen, X017 Pod X041 Baldy X085 TD;CI:( s
) 5 on- e Jump ‘n’ Run der Extraklasse Steuers gine Kampfmaschine!
EaSe "'"" sowie daB unsere Meere nicht als Miillkippe Schnelles Action-Ballergamel
@ Installation ! Einstecken, A X018 Mayhem X042 Silver Blade Superschnelles Ac- | X066 Amiganoid Neve Breakout-Vari-
mibbraucht werden. Mit solchen Gangsterjagd i Patrouillen-Boot tiongame im Kampf gegen Aliens. ante!
Akrtionen sorge ('xrccnpca(f: immer X019 The Puggles X043 Weedy X087 Cards
wieder fiir Aufsehen — weil sie direke Rettungsspiel mit vielen bekannten Kampfen Sie gegen Unkraut! Umsetzung einer Patience
etwas bewirken. Uncersciitzen Sie Spielideen! F044 Willy Worm F088 Rummy
i : A X020 Wonderland Witziges Wurmspiel Amiga-Rommé-Umsetzung.
REA TOR erfolgreichen Umweltschuez: Werden Witziges Plattlormspiel X045 Shanghaig3 X069 Pac Attack
% : Sie Fordermicglied bei Greenpeace! X021 BagitMan Brettsplelumsetzung Besondere Tetris-Variante von Spiele-
e l;ﬂ) a:nm Gh:h J‘. 1'03 V2 05—- Plattformspiel wie aus 64er Zeiten. X046 Colorix konsolen bekannt.
t groflem Abstang pan it 7 Schidpfen Si i - | Hier ist die richiige A on farbi- | X070 Maltyessae
Gpfen Sie in die Rolle eines  klei: 8 e ge Anordung v aitye
gorn qetam gaz b 0/9? T GREENPEACE nen Diebes gen Kugeln gefragt. Etwas anderes Ballerspiel mit Riesenha-
‘ ‘ X022 Parachute Joust X047 Insectoids 2 sen und Baumen
: Lebnskampf um einen Fallschimm Klassische Baller-Action !071 Bomb Jncky
e i e R X023 ShuffleRun X048 68000er Spiel Wirt pi i In als Mitglied einer
i - . T Denk- und Geschicklich um die Herstellung von Computer-Chips | Antiterror-Truppe. (1.5 MB)
g’f‘” I pchn i ’"’Ch Ficich keitsspiel mit Scrofling Bildshim. X049 Squigs X072 Roton
Leeapedce untermiiizen kano., - X024 ScumHaters Kampfen Sie gagen | Eine weters Tetris-Variante Steusm Sie Ihren Kampifiegsr durch ein
4 Mark in Briefmarken lege ich bei. StraBen-terror. Action-/Baliergame. X050 Mine Trasher Asterioden-Feld
X025 Feeding Frenzy Minenaufrdumarbeiten werden durch Au-{ X073 Yum Yum
v Lustiges Autfangspiel Beridische gestdn. Noch ein Pillenfresser. Super!
D-CREATOR lst die professionelle CD-R Lésung =
rden Amiga, Mit der-komfortablen Bedienung. Vorname/Name Mindestbestellwert 30,00 DM, Versandkosten Vorkasse 6,00 DM, Nachnahme 10,00 DM, Inland
id_dem.grofen Funktionsumfang von CD-
REATOR ist.es dem. Anfanger ebenso wie dem
:ge&tenl mEogh%h CD-R's op!{ima{ guslzugucl;zen |
d ideale Ergebnisse zu erzielen. Egal ob CD's o A ———
lber erstellt, "weiterbearbeitet, als
chdsrhensknple verwendet oder einfach nur kcplen Psa’t?(:k Paglowsm
rden =
inkl, CD-COPY und CD-AUDIO! : oftware-Service
= Postleitzahl/Ort 2056 Kiefernweg 7
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, i
Telefonnr.: 040/311 86-0, Konto-Nr. 17 31 77, 21 789 WlngSt
Okobank, BLZ 500 901 00 Tel. 04777-931250

Fax 04777-931252




Amiga*1200 Magic, 0S 3.1
Amiga*1200 mit 170 MB Harddisk
* Alle A 1200 inkl. Magic-Software-Paket (3 Programme)

Infinitiv A 1400 Tower mit Amiga-Tastatur
internes Netzteil und Bus-Erweiterungsplatine Zorro |l

internes Netzteil und Bus-Erweiterungsplatine Zorro lI/11I

mit 250 W Netzteil, PC-Tastatur-Interface (WIN-95)

Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

A 500/ A 600 Erweiterung

2 MB

: Mini Megi
Chip-RAM
Modul inkl.
Chippuller

Nur 4x5 cm
1 cm hoch

189,-

25 HD A 500 /600 / 1200 / SX-32 / SX-1
170 MB Seagate

order@vesalia.domino.de

COMPUTER

559,
689, -

1149,-

350D ,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,- / 69,-
Infinitiv A 1500 Tower mit Amiga-Tastatur 1499~ [

Winner-1200-Tower Geh&duse (Tir mit Rauchglas) 349,

4 MB RAM-Karte mit Uhr, Coprozessor 99-
8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 138,
Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139,-

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 209,-

Amiga 500 1.3 mit Maus, Netzteil 199-
Amiga 500 1.3/2.0/ 3.0 mit Maus, Netzteil 269
Amiga 500 1.3/2.0/ 3.1 mit Maus, Netzteil 299,
Winner-500 Tower-Gehduse mit Netzteil 249 -
Winner-600 Tower-Gehduse mit Netzteil 249 -
PC-Tastatur-Adapter fiir W-500 79,-/ W-600 99,-
512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku 39-
2 MB-RAM-Karte mit Uhr / Akku 119-
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59,-
A 600: 1 MB-RAM-Karte, mit Uhr/Akku 79~

179,- / 260MB Seagate 209,-
540 MB West.-Dig. 319~ / 1.35 GB Toshiba 369,-
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 15,-

Tel.: 02852/9140-16/-17 (-18 ISDN)

Niitzliches Zubehor
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 15,-/25,-
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl.  29-
20 u.3.0-ROM's, 11 Disketten, deutsch 49 -
Fiir A500 / A 800 / A 2000, mit ROM-Umschaltplatine

A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerét 69,-
Stereo-Scartkabel f. alle Amiga an TV-Gerét 29,-
WINNER 4-fach IDE-Adapter f. HD/CD-LW 39
0S 3.1 Set dtsch.: A 500/ A 600/ A 2000 99,-
0S 3.1 Setdtsch.: A 1200/ A 3000/ A 4000 129-
3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation 69,
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29-
WINNER-Maus schwarz oder weil3, 500 dpi 29,-
Amiga-(International-) Maus sw, Maus-Pad 29,-
Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29,-
Hand-Trackball inkl. Tasche, sw 0. weil? 19
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp.  33-
Technosound Turbo-Il Prof. inkl. Software  139,-
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49 -

4 A

AMIGA - und PC- Monitore
M 1438S Autoscan-Monitor m. A-Kabel 499 -
M 1538S Autoscan-Monitor m. A-Kabel a. Anfr.

ProScan 1795SX* (17") MicroVitec Monitor 1199,-
0.24mm Mircofilter, H 30-95 kHz, V 45-165 Hz, Video 150 MHz
*3 Jahre Herstellergarantie, 1 Jahr Vor-Ort Austausch

14" (35 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler  ab 549
15" (38 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler  ah 699-
17" (43 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ~ ab 999,

Flickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower 469,

Scandoubler alle Amiga-extern 269,
Stereo-Aktivboxen

80/ 120 Watt Sunnyline 33-/45-

240 W (3 D-Sound) Wave-Master 69-

35AT-Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk

1.28 GB Seagate 289- 1.0 GB Q. Atlas 399 -
1.7GB Seagate 319- 21GBHP9mS  459-
25GB Quantum 389, 3.2 GB Quantum  619;,-
3.2GB Quantum 459,- 43 GB IBM 85mS 759,

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstraBe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

CD-32 Console und Zubehor

CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's  299,-
SX-32 Pro 68030/20 MHz, bis 64 MB-RAM 399,
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM 419
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM 449 -
SX-32 Pro 68030/40 MHz, bis 64 MB-RAM  499,-

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM 649,
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, Anschlu® fir 25° HD

CD-32-P-Netzteil 39-/ CD-32 Abdeckhatbe 25-
CD-32/SX-323.1-Set: 6 Disk, 3 Handbiicher 69-

Catweasel die Floppylasung 139-

Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (MEU!! Jetzt
auch fiir Amiga 4000), es konnen alle Standard-
PC-Floppylaufwerke angeschlossen werden.
Unterstiitzte Formate

- Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

- PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)
-Mac HD 1,44 MB (800 KB in Vorbereitung)

- Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)
- Atari (9, 10- und 11- Sektor Disketten)
Kompatibel zu allen dateiorientierten Anwen-
dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem
trackdisk.device lduft (OFS, FFS,CrossDOS-FS).

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 /204 / 205 (AG00HD) je 29-
ROM 3.1: Amiga 500/ A 600/ A 2000 49 -
ROM’s 3.1: Amiga 1200/ 3000 u. 3000T /4000 69,-
IC 8520 CIA 39,- IC 5719 Gary 39-
IC 8362 Denice  39- IC 8373 H-Denice 59,
IC 8364 Paula 39- 8372A1MBF Ag. 49-
ICSCSIWD08 79- ICS. Buster 11 99.-
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
PGA-FPU: 25 MHz 29,/ 33 MHz 39,-/ 40 MHz 59,-
PGA-FPU: 50 MHz z.B. fiir Blizzard 99,-
PLCC-FPU: 16 MHz 19,-/25 MHz 29,-/33 MHz 39,
GVP 4 MB-Modul 99,-/16 MB-Modul 239 -
1 MB 30-PIN SIMM 29,-/ 4 MB 30 P-SIMM 69,
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 59,-
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
C 64 Netzteil 29- /C128 Netzteil ~ 29-
C 16/C 116 Netzteil 19, /A 590 Netzteil ~ 39-
Netzteil 4,3 - 4,5 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 2000 Netzteil 99,- / AMIGA 3000 99-
A 3000 T.-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil 99,
A 500 Tastatur int. 49,- / A 500 Geh&duse 29 -
Amiga 600 Tastatur dtsch 49,-/ UK, franz.  39-
Amiga 600 Geh&use 19-/ A 1200 Gehduse 29,-
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 69,-/ UK, franz. 59,-

2-fach / 3-fach Umschaltplatine 29-/39-
4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
2.5 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39,-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-
Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerét 29,-

M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC 29,
Parnet-Kabel 19- CD-32 Semnet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15,-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNE



CDsfiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000

1078 Weird Textures und Encounters 29-
300 Photo-Textures  zus. 35,- Epic Collection 40,-
3000 JPEG Textures 34.- Epic Interactive Encylopedia 66,-

Epic Multimedial. -
EuroCD V.2 25,-
¥ Eric Schwartz CD 35,-
FunClips 1 &2 je 30
FantaSeas 49-
Geek Gadgets 12 25,/29,-
Giga Graphic Set 4CDs  35-

Giga-PD V3.0 19-

3 D GFX
3D Images /3D Objects 1925 -

Amiga Aktuell 1/2 je 22-

AGA Experience Vol.2 15,

AGA Experience Vol.3 35

AGAToolkit97 29-

AmiAtlas Schweiz/Oster. 60,-

Amiga Desktop Video 30~

Amiga Developer Vol. 1.1 20,- 8

Amiga FD Inside! 10-

A Format 5/96, 10-17/97 je 9- Golden Demos 21-
Amiga Golden 20 31, Hermann der User 25-
Amiga Magazin CD 1/2 je 15 History of the World Cup  55,-
A.Magazin 79-10,11-12/% je 7,- Hidden Truth 50,
A Magazin1/3-4/56 97 7- Hollywood Studio 40,-
Amiga Plus 2/3-4/5-6/95 je 8- Horror Sensation 40,
Amiga Plus 1/2/3/4/9 je 8- Imagine Enhancer30  55-
A. P1. 5/6/96 1-5/97 je19,-

Amiga Pl. Games/Video je19,-
A. PI. Science Fiction 1/97 19,-
A. Pl. Science Fiction 4/97 19,-
Amiga Plus Extra/Musik 19
Amiga PI. Extra/Grafik 19-
A. Pl. Extra/Multimedia 19
Amiga Plus Extra/StarTrek 19,-
Amiga PI. Extra/Raytracing19,-
Amiga Repair Kit 67,-

Imagine PD 3D

Amiga Plus Grafik/DTP  19- 3-
Amiga Repair Kit 67, In-to-the-Net 36,-
Amiga Tools 3 8- Learning Curve 36,-
Amiga Tools 4 26,- Lechner Collection 40-
Light ROM Gold 49 -

m"?d” ' Light ROM IV 60,-
.P U S | LightWave Enhancer 40 42

--' LightWave PAL 4.0 1549 -

Liquid FX 35

Magic lllusions 19~

MagnaMedia V. 1 19-

MagnaMedia V.3 19-

M.Media CD 7/9-10/11-12'96 7,-
M.Media CD 1/5-6/7-8-10/97 7,-
Magic Publisher 69,-
Magic WB Enhancer 25
Mathe leicht gemacht 25,

Amiga Tools 5/6 je 29-

Aminet 8/10/12/13 je 10,- Maxon Atlas 65,-
Aminet 14-20 je19- M.Cinema 4D Classic  67,-
AminetSet1und2  je 35- M. Cinema 4D Prof. 319-
Aminet Set3/4/5  je 49- Maxon RaytracingPro 67,
Amos PD CD Rel. 2 40- Maxon XTensions 60,-
Amy Resource Europa.  30,- Maxon Tex 19
Animania 23- Meeting Pearls 3 9-
Animatic 9- Meeting Pearls 4 13-
APC&TPCV.1oder2 je 14- Megahits 4/6 5-/10-
APC&TPCV3 3 19 Mods Anthology 49-
Arktis Edition Vol. 1 10- Mensch, Natur, Umwelt 71~
Art Studio Vol. 25 95,- Multimedia Backdrops 33 -
ArtWorx 21,-

'l Blue Box Profi Backrounds 62,-
Brotkasten Gold 39-

i Cartoon Clipart 40-

-l Cinema Studio 34-

'l Cliptomania 55,-

il Creative Impuls 135~
DEM-ROM .-
Da Capo 37~ Amiga Developers Envionment

'l Demos are Forever 10-
Doit!Vol.1 10- Vol.2  70,- Net News Offline Vol. 1 5,
Diamonds & Pearls Vol.1 10 Net News Offine Vol.2  17-
DOpus Magellan 96,- Network CD 2 30-
Draw Studio (D) 219,- Nordpool CD 2 39-
Emulators Unlimited 40- Nothing but GIFs AGA  39-

Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten!

| Sci-Fi Sensation 2

CDs fiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000

OctaMed SoundStudio  65,- Texture Gallery 65,-
Online Library Vol. 139,- Texture Portfolio 69,-
p. OS PreRelease 49 - The Beauty of Chaos 19
Paranormal Encyclopedia49,- The Colour Libarary 1 35,-
Personal Paint 7.1 89,- The Global A. Experience 12

Personal Suite 35,- The Kara Collection 69-
Printstudio Pro 51,- The Light Works 30
Pro Video Club Vol. 1/2 je 54,- The Spectrum CD 97 35--
Qwikforms 43- Tools Unlimited 10-
Reflections 4.0 D 345,- TurboCalc 4.0 159,
RHS Color-Collection 26, Utilities Experience2 40~
RHS-Eratic 20~ Ultimedia3/4 je 45~
RHS DTP-Collection 15,- UPD Gold 40-
Scala Plug-Ins 51,- Web Explosion 139

Scene Storm Val. 1 36,- Weird Science Clip-CD 20,-
40 - Wildfire 299,-/ dito. PPC 499 -
Sound & Vision 10,- Workbench Designer ~ 28,-
S.Terrific Il u. Octamed 6 40,- Wordwaorth 6

Special Effects Val.1 85,- Wordworth 6 Office

Streckenplaner 97 46~ Workbench CD-32
Spectrum 1997 35~ Worbench Add-On 30-
Steuer Profi ‘9% 10,- Workbench Designer 28
Steuer Profi "9 80, Word Atlas 49 -
Super Autos 94/95 5~ World Info 95 10~
System Booster 25,- World of Clipart Plus 39,
Telelnfo Vol. 2 49 X-Ray Vaol. | 35,-
Textikon - XiPaintV 4.0 59,
orig. Kickstart
A_M[GA OS 3.1 A500 49,-
Version 31 3.1 AG600 49 -
mwa  ® e 31A2000 49-
“ nuneemma” 30 ATN0. 69 -
. “m-*-‘,_ '3.1A3000uT 69-

“U31A4000 69
orig. 0S 3.1 Set
131 A500 99,-
131 A600 99 -
'3.1 A 2000 99-
®31A1200 129-
31A3000 129-
. 3.1 A3000T 129-
AMIGA 31A4000 129-
A 2000 - A 4000 Erweiterungen
ConneXion, 10 Mbit Ethernetkarte 369,-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249,
| orig. A 4000-Tower Gehduse inkl. Netzteil ~ 149,-
| Amiga 2000/ A 3000 / A 4000 Tastatur 99 -
Catweasel-Z Il fiir A 2000 - A 4000 Zorro Il 179
Wie Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fiir HD/CD-LW
CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4 MB 369,
MPEG-Modul 299/ Scandoubler Modul  149,-

| Multi Face Card Ill, Multi | / 0-Karte

Picasso IV, Z ll, Z lll, Grafikkarte, Flickerfixer 699,-
A 2091 SCSI-Controller A2000inkl.2MB 149 -
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr,, RAM-0pt.  219-
A 2000: Buddha AT-Bus-Contr. 4 IDE-Geréte 109,-
139

| A2000:2/4 /6 /8 MB-Karte 109,-/128 - /148,-/159,-

Vésd

A 2000: 2 MB Mini-Megi Chip-RAM-Modul 189,-
A 2000: Vector-Trackdisplay fiir DF0-DF3  59-
Scandoubler A 2000- A 4000 (15 kHz Verdoppler)169,-

COMPUTER

Bestellannahme: 0 28 52 . 91

|

Dinkie Dino - | Cyber-Baby 25
Dinkie Dino u. Cyber-Baby sind kiinstliche Lebewesen.

Sie ,leben” in einem Plastik-Ei. Auf Knopfdruck lassen sie
sich fiittern und erziehen. Durch lautes Piepen melden sie
sich wenn sie z.B. Hunger haben oder sich nicht wohl
fiihlen. Je nach Behandlung entwickeln sich verschiedene
Charaktere. Mit Reset-Taste fiir neues Leben.
Winner-500 Tower-Gehéduse mit Netzteil 249,
Winner-600 Tower-Gehause mit Netzteil 249,-
Winner 4-fach Adapter mit IDE-fix 97 99.-
4-fach SCSI CD-LW-ext., mit 5-f. Wechsler 239 -
Canon BJC 4200 395,-/ Canon BJC 620 569,-
Epson Stylus 600 579,-/ Stylus Photo  979-
A 1200 2 MB mit 4 MB/42 MHz Turhokarte 658,-
A 1200 170 MB-HD, 6 MB/42 MHz Turbok. 788.-

Finanzierung ab 500,- DM

POWER UP mit 60de-RISC-Prozessor
Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1275,
Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1545,-

Cyberstorm PPC 604e m.200 MHz Prozessor 1795,-
Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 0. 060 bentigt

Blizzard 2604 mit PPC 604e 150 MHz 1345,
Blizzard 2604 mit PPC 604e 180 MHz 1555,-
Blizzard 2604 mit PPC 604e 200 MHz 1845,

Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
68040/25 99,-/68040/40 199,-/68060/50 599-
Blizzard 603e Board mit 175 MHz Prozessor 785,-

Blizzard 603e+ Board m. 200 MHz Prozessor  1045,-
Zum Bertrieb wird ein 68030-50 MHz Prozessor benttigt

35 HD/DD-LW-intern / ZIP/ DAT
3.5 Color-LW, rot, blau, gelb, grtin, Siegf. Copy 79,
3.5 LW A 500-4000-intem, inkl. Zubehor 59,-
3.5 HD-LW A 500/A 600/ A 1200 Commodore 139,-
3.5 HD-LW A 1200 Towver / A 4000 / A 4000T. 139-
35 HD-LW A 1200/ A 1200T-Umbau (A.-Int) 149

3.5 HD-LW A 2000/ A 3000/ A 3000-Tower 139,
35 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 119
3.5 HD/DD-LW-extern (Amtrade A 357) 149 -
120 MB Disk-LW (720 kB/1.44 MB komp.) 299-
Datentransferrate 4 MB/s to/from buffer, IDE-Anschluf®
iomega Zip-Drive SCSl-intern u. extern 329 -
CD's fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000
A7 Compilation 39- Gloom 29-
Alfred Chicken 9- Grandslam Gamers Gold 19,-
Arcade Classics Plus ~ 35- Legends 38,-
Assassins - U. Games 2 40- MAG! 19-
Assassins 3 40- Nemac IV A 1200 40 -
Battle Toads dt. Anl. 15~ Nothing but Tetris 34
Black Viper 38- Oldtimer 25,
Big Red Adventure 39- Outto Lunch 15,-
Bump 'n" Bumn 9-  Pinball lllusions 29-
Civilization 40- Pinball Prelude 60,-
Cedric 15-  Roadkill 22-
Defender of the Crown |l 15 - Sensible-Soccer 9-
D-Generation 15,- Sleepwalker 15-
Elite 2 - Frontier 30- Syndicate 29-
Fears deutsch 25,- A Chicken 29-
Flying high 50,- Trapped 45
Fighting Spirit 30 TrappedV.2 49-
Gamers Delight2 27, \Vital Light 25,-
Golden Games 6,- Wencletta 2175 45,-
Der Einstieg  39,- / Amiga DOS 3.0 39-

Amiga Spiele selbst programmleren Tu.2 je30-

Industriestralle 25
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v COMPUTERI o

Arizona DVM

P —

ARTEC 60000

ARTEC AT3 1-Pass A 4 Color -Scanner 499,
ARTEC 6000C Color-Scanner, 1-Pass 499~
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX, Dpaint,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, ArtEffect.
Speichern der gescannten Bilder in IFF 0. JPEG.
Paragon 1200SP Color-Scanner, 1-P. 699-

; 530
i Turboboard

" e-matrix 530-30-AT 309,-
§ e-matrix 530-40-AT 319-

B ©-Matrix 55%8_28%/3(:9 %p WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200
_ e-matrix 530-30- - 12fach  16fach 20fach  24-fach
i;g a é}z\ﬁ é Mi;her ersten Generation im Daten~ ‘ e-matrix 530-40-AT/SCS 358 - 219- 239- 219 319-

B8 e-matrix 530-50-AT/SCSI 438,

29 4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehéuse, Kabel.

IDE-fix "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndicate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.1(
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus  49;

CD-LW fiir *Alfa-Power- u. e-matrix 530
12-fach  16-fach 20-fach  24-fach
199 - 209- 249 - 289 -

format 4:2:2. Mischer VHS, S-VHS, Hi 8 u. RGB Signale mit =
einem Bild Genauigkeit. Intregierter Time Base Corrector
(TBC). Permanente Signal-Fail Kontrolle. Anzeige der henutz-
ten Ein- u. Ausgénge u. der verwendeten Effekte (LCD-Diplay). SYS-Info mit ROM 3.1 u. 8 MB MIPS Faktor Chip-RAM
Eingédnge Video-Kanal A: 4 x VHS, 2 x S-VHS, 1 x RGB A 500, 1 MB Chip-RAM 0.56] 1.00

Funktionen: Croma, invers Croma, Luma, invers Luma. e-matric Turbo-530-33-MHz  6.21]11.25 | 2.84 Speed
Effekte: Mix, Wipe, Paint, Fade, TBC. e-matric Turbo-530-40-MHz ~ 7.63|13.88 | 3.08 Speed
e-matric Turbo-530-50-MHz ~ 9.61]17.33 | 3.08 Speed

plus

i TCPHElsk-Sog:\_l%EFg)l(Igggcer:n . |4 VB Turbokarte-630-42 MHz Co-Option 219, Metallgehéiuse, IDE-fix ‘97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10
i ¢ : 8 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option ~ 259- :

Art Effect 2.0 298~ iBrowse dtsch 8- M & Spiele

ArtEffectPower  69- IDEFixCDFS'97 79~ ' 1869 (AGA) 45,- Jet Pilot 55,-

ArtEffectS.View 69 Innenarchitekt 10~ Acid Attack Comp. 45,- Kargon 35.-

AirMail V 4.1 79,- LW. Macropack 1/2/3 je159,- Airbus A 320 |1 30,- Killing Grounds  60,-

ASIMCDFS38d  79.- Master ISO 299 - Arcade Act. Comp. 45,- Lure of t. Temptr. 20,-

Bliz-BasicV21e  50- Maxon Assembler  119-
Blitz Support Suite  39,- MaxonBasic V3dt. 180,
Brilliance Pro20  119- MaxonC++40Pro  349-
Burn it TAO179,-/DAO 289,- Maxon C ++ Light 165,
Camouflage Midi-S. 215,- Maxon CAD V25 300,-

B 17 Fly. Fortress  35,- MAG!(AGA) 19,-
Bangboo 25,- Mahjong (AGA)  29-
BAT 2 25,- Manyk Mayhem 45,
Beambender 59,- Mega Typhoon 43,
Blitz Tennis 30,- Pinball Mania 30,-
Blobz (AGA) 40,- Pinball Fantasies 19,-

CD-Write 69,- Maxon Magic 3 69- Bograts 40,- Primal Rage 59,-
CD-Boot 1.0 59,- Maxon Pascal V30 195- - s Bundesliga Manag.59,- Railroad Tycoon 39,-
Cross DOS60Pro  95- MiamiV 2x 99 e-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.-Opt. 279,- BurnOut 9,- Ruffian 40,-

Burntime AGA 45,- Samba Partie Pro 45,-
Breathless (AGA) 29,- Samba Partie Pro ECS 45,-
Cannon Fodder 2 29,- S. World of Soccer 49,
Capital Punishment55,- S. Upgrade of Soccer 35,-
Card Games 25,- Silent Service Il 40,
Champ. Challenge 45,- Slam Tilt 45,-
Colonization 40,- Spezial Forces  30,-
Civilisation 40,- Speris World 19,-
Cedric 70,- S. Tennis Champs 22,-
Chaos Engine 2 40,- S. T.Champ (DATA)25,-
Der Produzent 59,- Spherical Worlds 19;-
Der Reeder (AGA) 59,- Sport. Spectacel 45,-
Der Seelenturm  35,- Starlord 35,-
Dogfight 35,- Super Skidmarks 29,-
Dreamweb 25,- S. Skidmarks DATA 19,-
Enemy T. of Viol.  45,- Testament (AGA) 40,-
Extreme Racing  19,- Themepark 39.-
E. Racing Data D. 15,- Tile Move 26,-
Fears (AGA) 25,- Time Keepers 40,-
F117 Nighthawk  35,- Tin Toy Advent.(AGA)55,-
F 15 Strike Eagle 2 40,- Tiny Troops 65,-
Fields of Glory 45,- Tracksuit Manager15,-
FIFA Int. Soccer  45,- Turbo Trax 15,-
Fight. Spirit (E/AGA) 58,- UFO-Enemy.. 40,
Footb. Masters 43, Tommy Gun 47 -
Formular 1 Gr. Prix 39,- Tornado 29.-
Formula 1 Masters 39,- Triple Fun Pack 39,
Gunship 2000 (ECS)40,- Valhalla3 A 500 55,
Gunship 2000 (AGA)45,- Virtal Karting 39 -
Hanse die Exped. 39,- Watchtower (AGA)46,-
Hillsea Lido (D)  40,- Wing Commander 30,
Hirnschmalz (AGA) 25,- Zeppelin 40,
Hugo 69,- W. Directors Cut 59,-
Impos. Mission 35, XP8 (AGA) 39,-

CrossMac 195,- Monument Designer 506,
Data Base Pro 3.0 + 145, Multifax Pro V4.0 79~
DataChrome 59,- MultiTerm KIT 129~
Deluxe PaintV AGA 89, Network PC inkl. Kabel 69,
Diavolo Backup 3X 85- NewBack 19~
Diavolo Backup Pro 120,- Pagestream V3.0 575,
DOpus 5.5 engl. 135,- PC Task 4.2(D) 159,-
FAMOS Fakturier. 589, PCx 149 -
Final Calc 99- Personal Write dtsch. 25,
Final Copy 2.0 dtsch. 65 Personal Paint 6.4 25
Final Data V 3.0 79 Picture-Manager 4.0 105,
Final Writer ‘97 189,- Siegfried Alpha 35,-
Fusion-P. Mac Emul. 169,- Siegfried AntiVirus 1.7 35~
FW Briefe 25,- Siegfried Copy 2.1 45,
FW FontManager ~ 25,- Turbo Print Prof. 502 119,
FW Visitenkarten ~ 25,- Zip Tools 15

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower

12-fach Samsung 139,- / 16-fach TEAC 159,

20-f. Samsung/ Lite 0. 179,- / 24-f. TEAC/Lite 0. 199,-
Computer Bild 11/97. Testsieger: Lite On 2. Platz TEAC

4-fach SCSI mit 5-fach Wechsler-Magazin 239,-
komplettim Geh&use mit Netzteil, SCSI-durchgefiihrt

34.8CSI Sony 99-/ 12-fach Pioneer 199-

16-fach TEAC 269, / 24-fach Piomeer 309,

e-matrix-1230-50 SCSI, bis 256 MB, Co.-Opt. 339,-
4 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option  159,-
8 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option  199-
4MBPS/260ns 39-/ 8MBPS/260ns 65,-
16 MB PS/260 ns 139,-/ 32 MB PS/260 ns 249,-
64 MB PS/260 ns 769,-/128 MB PS/2 1699,
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.
Blizzard 1230 IV, 50 MHz, bis 64 MB 229 -
Blizzard 1230 inkl. SCSI-Interface, b.128 MB 378, -
WINNER 1240-25 309,- / WINNER 1240-33 359-
Blizzard 1240-40 469,-/ WINNER 1240-40 429 -
A.1260-50 m. 66 MHz 789,- / Blizzard 1260-50 795,-
SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 149,
Apollo Turboboard-2030-25 MHz inkl. FPU ~ 269,-
Apollo Turboboard-2030-50 MHz inkl. FPU 369,
Blizzard 2040ERC 589,- / Blizzard 2060/50  979;-
Cyberstorm MK |1 68040/40 MHz 589,-
Cyberstorm MK |l 68060/50 MHz 979-
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul 149 -
Amiga 4000-Tower
A 4000-Tower 6 MB, ohne 68040-Board 2399
A 4000-Tower 68040/25 MIHz, 6 MB, 0. HD 2649, -
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD 2999 -
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 3359 -

[5e S Mg Vesalia-Shop-Salzwedel I

Tel.: 02852/9140-16/-17(-18 ISDN)  AltperverstraRe 69
order@vesalia.domino.de Tel./Fax: 03901 / 33766
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CANON BJC-240

CD-ROM-LW fiir Buddha / AT-2008 / A 4000
Catweasel-Z Il / e-matrix 2030
12fach  16fach  20fach  24-fach
189 - 199 - 229 269,-
inklusive IDE-fix 97, alle Kabel, plus CDs Aminet 8 und 10

CD-ROM-LW fiir A 1200 PCMCIA-Port
Q-Drive 1241: 4-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 219-
12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  269,-
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 289,
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 299,
24-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 319~

CD-Writer und Brenner Software

Yamaha CDR 200C 2x schreiben / 6x lesen 649,
720x360 dpi (Smoothing), 16,7 Mio. Farben. Fein- Yamaha CDR 400C 4x schreiben / 6x lesen 899,
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/ Brenner-Softw.: Burn it TAD 179,-/dito. DAQ 289,-
Minute (s/w). 64 Diisen sw;, 16x3 Diisen Farbe. Rohlinge: BASF 10 Stk. 65,- / div. 10 Stk. ab 89,-
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie. A

Amiga- und PC-Druckertreiber. Digitalkameras

CANON BJC-4200

Fears (CD), inkl. Strategy Guide-Poster  25.-
3.1 ROM: A 500 / A 600 / A 2000 49-
3.1 ROM’s: A 1200/A 3000 u. Tower/A 4000 69.-
3-fach Umschaltung f. 3.1-2.04/2.05- 1213 29,-
AS 320* 0S3.1-Set A500/A600/A2000 99-
AS312*A1200 129- /AS340*A4000 129-

AS 330* A 3000 und A 3000-Tower 129-
* 6 Disk, WB-,D0S-, ARexx- u. HD-Install-Handbuch

WINNER 1240-25 309,- / WINNER 1240-40 439,-
Amiga 500 mit Netzteil, Maus 199.-
SX-32Pro 20 MHz 399- / SX-32Pro%0 499-
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49,-
Amiga T-Shirt, ( L, XL, XXL ) je 19-
Commo. T-Shirt sw, mehrfarbiger Aufdruck 10,-
orig. A 4000-Towergehéuse mit Netzteil 149,
1.35GB 25" HD 369,-/128GB35“HD  289-
A 2000: Apollo 2030-50 Turbokarte mit FPU 369,-
A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219-
A 1200: 20-fach Q-Drive, Netzteil, 1CD  299-
3.0 ROM, Handbuch, 6 Disks, Umschaltpla. 59,-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249,-
A 2091 SCSI-Controller mit2 MB RAM  149,-
3.5 HD-LW-extern, Superslimline 119,-

" | FAX MODEM

Olympus Camedia 820 (1024x768) F-Display 1739 -

optischer Realbildsucher, 45 cm TFT-LCD-Farbmonitor.

810.000 Pixel, 6 MB int. Bildspeicher. Eingebauter Blitz

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

/ Minolta [%image ‘uJ’(640x480] LCD F-Display 1199-

. i o 2,7 faches (34-92mm) Zoom-Objektiv, Blitzlicht

133 ngZBI? g ggevl:eFr;arggd{gg Iél?gftfl\?otl:’rﬁlﬂ[}ggigysen inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
ais i i i Fuji DX-5 (640x480) Blitzautomatik, Sucher 769,-

E'nZl."g' 3,&‘?'“9 Gara_nne 16'3 yg”'[?' Fai:ben' " mkll PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

5 Seiten/Minute, Amiga- un -Druckertreiber. Casio QV-300 mit LCD-Farb-Display 1159 -

CANON BJC-4550 699,- |Jinkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

techn. Daten wie BJC 4200 aber DIN A3 Drucker. | fmit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele mit4 MB
Amiga- und PC- Druckertreiber. Speicher fiir bis zu 192 Bilder. Casio Digitalkameras

Graffito 24 Videodigitzer 219,
Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler,
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen kén-

haben einen Video-Ausgang. Bild-Schnelldurchlauf. nen direkt von Camera oder laufendem
CANON BJC-5500 , 1489,- | Kodak DC 20 ( 493x373) nur 110g 419~ WVideorecorder digitalisiert werden. Inkl. Netzteil
techn. Daten wie BJC 4550 aber DIN A2 Drucker.  |§inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito ~ 89-
Amiga- und PC- Druckertreiber. Blitzgerét fiir Kodak DC 20 89, Tex der Video Text Decoder 99
CANON Power-Printer BJC-620  569.- Zubehorﬂ.Jr“aIIe Digital-Cameras lieferbar. MIDI-Il Interface 129,- / Micro-Sound Il Hifi  99,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal- Digitaler Video-Camcorder CDTV und A 570 Zubehor
papier, doppelt so schnell wie sein Vorganger. JVC Digitaler Camcorder GR-DVM1 3999~ WCDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39 -
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt- mit 25“ LCD-Monitor, Capture Box, PC Software. CDTV original Commodore Genlock 69 -
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A.-Treiber. 1/3-ZolI-Chip mit 670.000 Pixel. Brennweite, 45-45 mm

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?)  19-
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter ~ 39,-
A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 89-
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW 79 -
Caddy fiir A570,CDTV,..  1/10 Stiick 9,-/70,-

Video-

[ f’ karte

100-fach Zoom. Objektiv 1:1,6 Gewicht, nur 730 Gramm
Bandspielzeit LP= 90 min. Test Video 6/97: Sehr gut
Spiele Software je 9,90
Cross-Check / England Champ. / Wonderdog
Jack Nicklas - Golf / Lothar Matthaus / Morph
Vital Light / Emlyn Hughes int. / Trivial Pursuit
Human Race Jurassic / Blastar / Soccer Kit
Brain Man / Empire Soccer / Heimdall
Krisalis Sports / Manchester United / World

Champ. / Dennis / Shaq Fu / Fallen Empire
- Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)
46 499 Hamminkeln
Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser- Autobahn A3

v COMPUTER
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitit. ! s I Oberhausen-Arnheim

Epson-Stylus Photo 979,- tell - 02852. <40 < -12 .
s?yﬁusgtvm AT Bestellannahme 8 52.9140 Bl Fax: 02852 /‘!802
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30 Uhr Sa. 9.00 -13.00Uhr RY,TAT,YAT,"A Vesalla. de

HP Deskjet690c+  499.- / HP 870cxi 849~
HP OfficeJet Pro 1150C 1679 ;

Farbdrucker, Fax, Farbkopierer, Farbscanner Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr
rrtlimer und Preisénderungen vorbehalten!
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Wir fiihren das kompl. Canon Drucker Zubehor!
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1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Millimeter. , Epson Standard-Fotoqualitét”,




AMIGA
A1200 Magic
A1200 Magic 170MB
A1200 Hercules 1GB
A1200 Hercules 1GB

+ 12301V + 16 MB
A4000 2/4 MB Tower
A4000 2/16 MB 1GB SCSI
Eagle 4000TE 2/4MB

CD - ROM

CD1200 Controller A6/1200
incl. Gehduse, Netzteil
und Software

mit 8-fach CD-ROM

mit 10-fach CD-ROM

8-fach ATAPI Goldstar
10-fach ATAPI Acer
14.4-fach SCSI

ASIM Filesystern AMIGA

CD-Writer
CD-Designer! AMIGA
- die Brennsoftware

CD-Writer Philips 2600
2/6-fach SCSI

Bundlepreis

Rohlinge NoName
Rohlinge Marke

CDs

Amiga Tools 6
Aminet 18 / 19
Aminet Set 3 / 4
DirOpus 5.5
Maxon Atlas
Meeting Pearls IV
Network PC
TELEINFO AMIGA 2
Texticon
Turbocalc 4

Computer made in Germany

PIOS Maxxtrem 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI
Bitte Infos anfordern

2995,-

PIOS transAM 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI

Bitte Infos anfordern

2995,-

AMIGA Distributor prasentiert
Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10
Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18nh « NN ¢ EUROCARD e« VISACARD
im Internet http:\\www.fischer-hs.de
Drucker
698,- Canon BJ 240 399,-
898,- Canon BJC 4200 499,-
1048,- Canon BJC 620 699,-
1448,- Festplatten
3198,- 2.0 GB AT 3.5 475,-
3898,- 4.0 GB AT 3.5 598,-
2698,- Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers. 19,-
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m 15,-
2.1 GB SCSI 599, || demyss 8
4.3 GB SCSI 1499,- ‘
198,- 9.0 GB SCSI Seagate 2499,
379,- Kabel 3-Abgriffe 15,-
429,- Kabel 7-Abgriffe
199,- § -
229,- | Monitore
489 - M1438S 14" Multiscan 499.-
"l Tiger 17" Multiscan 1099,-
129,- & ?
Simms
AMB PS/2 49,-
: 8MB PS/2 79,-
199,- Joysticks / Joypads 16MB PS/2 149, -
Boeder AMIGA 10,- 32MB PS/2 299,- |
Sureshot 29,- 11l Tagespreise erfragen !!! 1
799,- TP510 AMIGA 24,- . ‘
z . " Speicher(karten)
et Black 29,- 2£00 512k8 mit Unr 49,-
899,- Cruiser Multicolor 29,- A500 1.8MB 159 -
Comp. Mini Black 29,- A500+ 1MB 79.-
8,- Comp.Mini Clear 35,- A600 1MB 99,-
9,- Super Pro Zip Stick 39,- Al1200 4MB mit Copro-Option  99,-
Al200 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
A2000 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
B rw @meetition PR
39,- g\ ; pr— Software
25- | ARTscan Ill mit Datachrome 109,-
49,- H CD-Designer! 199,-
99,- & Diavolo Backup Pro 129,-
79. ¥ Final Copy |l 69,-
14’- Final Writer 97 229,-
69’ Steuer Profi 96 89,-
49-' Kabel Turboprint 5. 129,-
49, Scartkabel fur 1084 29,50 elichwarin & Wi
179.. Monitorkabel fur 1084 25- Turbokarten
' Parnet zur Datenlbertragung  29,- Blizzard 1230 IV 229,-
Blizzard 1240 ERC 449,-
o o
1.3 / 2.05 ROM einzeln 69,- Blazar Ll Jj
3.1 ROM einzeln A1200 08 T SDONILES S
3.1 ROM einzeln A5/2000 79,- Blizzard 2040 ERC 579,-
Blizzard 2060 975,- ‘
Laufwerke
DD infern A5/6/12/2000 B, Cpmm e
DD extern 89.- Cyberstorm SCSI-Kit 149,- |
HD intern A12/2/4000 139,- . e
HD extern 168,-
Miuse

PIOS Keenya 200 MHz

mit 16MB, 2GB IDE, 12x CD

Bitte Infos anfordern 3995,-
Controller

A500 AlphapowerPlus AT
mit 0/8MB PS/2-Option
A1200 Squirrel SCSI-Cont.
Al1200 Surfsquirrel
A2/3/4000 SCSI Oktagon

schwarze AMIGA Maus

mit Design-Pad  jetzt nur ...
300dpi 2-Tasten

400dpi 2-Tasten

400dpi 3-Tasten
199,- Netzwerk
129,- AmiTCP/IP
199,- Ariadne Ethernetkarte
279,- Liana + Envoy

28,-
19,-
29,-
39,- Towergehduse
Micronik A1200 299,-
Zorro Il Platine 398,-
komplett mit A1200,
139,-  Zormo Il + Netztell,
328,- fUr PC-Tastaturen 1199,-
99,-

AMIGA

Stitzpunkthdandier

06124 Halle

Grothes Gameshop
Leipziger Chaussee 147 (HE
Tel.: 0345 - 580 18 00
Fax: 0345 - 580 18 01

22041 Hamburg
Mecomp Multimedia
Wandsbeker Marktstr. 16.
Tel.: 040 - 68 91 09 91
Fax: 040 - 68 91 09 92

30655 Hannover
Fischer Hard & Software
Schierholzstr. 33

Tel.: 0511 - 57 23 58
Fax: 0611 - 67 23 73

| 33098 Paderborn

Computerservice Fuchs
Muhlenstr. 16

Tel.: 05251 - 23 080
Fax: 05251 - 23 081

34117 Kassel
Computerhandel Kéhler
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 N2

Fax: 0561 - 713 033

48155 Mlinster

DTP & DTV Center Otto
i.H. Elektro Burbank
Wolbecker StraBe 38
Tel.: 0251 - 65 805

51435 Berg. Gladbacl
Silver Software+Design
Postfach 200531 ]
Tel.: 02202 - 955 70 300
Fax: 02202 - 955 70 70

91301 Forchheim
Modern Video Arts
Klosterstr. 15

Tel.: 09191 - 72 92 00
Fax: 09191 - 72 92 Q1

Handleranfragen
erwinscht !

Telefon 0511 - 575087
Telefax: 0511 - 57237

ARTscan Il
komplett neu
bis 4800dpi
alle Grafikkarten
speichert JPG, IFF,
PPM/PGM, IFF24, ...

Crossupdate
von jeder Scannsoft

nur 78,-
HyperCom 1

beschleunigt Ihre
serielle Schnittstelle

nur 99, -

Beachten Sie auch
unsere Sonderanzeige

mit dem
Schnappchenmarkt




computer

Versand
DATA HOUSE R eagle computer products GmbH
it e U Dittioh Mo. - Fr Altenbergstr. 7 * D-71549 Auenwald
Harlesh&user Str. 67 - 34130 Kassel 100.18% 9
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa. 10-12% Tel.: 07191- 300993 / 300994
AMIGA SPIELE PREISHITS P Eaa L e
ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte. Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90 e-mail: @ -c *
A320 Airbus 2 (Flugsim ) DA 2990 Bill's Tomato Game (J.'n'Run) DA 19.90 Internet: http: //www.eagle-cp.com
BAT 2 (Rollenspiel) DA 2990  Budokan (Kampfsport) DA 19,90 B S
Beambender (Denkspiel) DA 49,90 Cross Check (Eishockey) DA 19,90 1
Black Gold (Kohleforderung) DV 29,90  Der Seelenturm AGA/2MB DV 29,80 eSteI::en I: bequerr:
Cannon Fodder 2 (1MB Chipr) DA 29,90 Diggers (Str-Adv) AGA DA 19,90 & r X -
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90 Dingsda, Riskant,Wetten dal je DV 500 Hardware  sottware pe a o er e ma'
Chaos Engine 2 ECS/AGA DA 49,90 Doofus (Jump'n'Run) DA 10,00
ENEMY - Tempest of Violence DV 39,90 Embryo (Jagdflieger) DA 10,00
F1 Masters (Managersim.) EV 3990 Heimdall (Rollensp.,nur AS00) DA 19,90
Formula 1 GP (Rennsim.) EV 39,90 International Karate Plus EV 10,00 Barb s
Flamingo Tours (Reisebiro)) DV 39,90  JamesPond2 (nurA500) DA 10,00 arbone System <
Flyin High AGA 6MB+HD DA 4990 Jimmys Fantastic Journey DA 22,00 2MB Chip/4 MB Fast RAM
Gloom Deluxe AGA EV 3990 Populous + Promised Lands DA 19,90 5x Zorro lll und 2x ISA
Hanse ECS/AGA jeDV 39,80 Roketz (Weltraumaction) AGA DA 25,00 DD Laufwerk
Hattrick! (Ikarion/1,5MB) DV 4990 ShaqFu (Stratenkampf) AGA DA 19,80 incl. AmigaOSs 3.1
Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 38,90  SoccerKid (FuRbal) AGA DA 19,90 incl. Amiga -1,
Jet Pilot (Flugsim.) EV 59,90  Wonderdog (Jumpn'Run) DA 19,90 Handbiicher und Maus i
Lure of the Temptress (Adv) DV 29,90 CD32 /Amlga CD / Zub. —
MAG !l! AGA / AMCD jeDV 2990 CD Aminet 15,16,18,19,20, ... je 19,00
Magic Island (Rollensp.) AGA * DV 59,80 CD AminetSet3, 4,5, Jje 49,00
Minskies (Tetrisvariante) AGA EV 3980 CD p.OS PreRelease NEU! nur 44,00
Robin Hood (Adv., nurA500) DV 2980 CD Fears (auch CD32) 39,90 a - RISt reymnad
Ruffian (Jump'n’'Run) DA 39,90 CD Flyin High AGACD + 6MB 49,90 - ST
Samba Partie Prof. ECS/AGA je DA 49,90 CD NEMAC IV (AGACD) 49,90
S.W.0.Soccer 96/97 1MB Chipr. DA 49,90 CD Trapped 2 (AGACD) 49,90 P PC™ i
S.W.0.S. 96/97 Upgrade (Erw.) DA 29,90 CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39,90 1GCIMPBO:G t-P. sqsnAeMm't 200 Mhz
Super Tennis Champs (Sim.) DA 29,90 ZUB AM-Joypad (Tecno Plus) 19,90 ast-Page
Testament (3D-Ballerei) AGA DA 39,90 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19,90 2 MB PCI Grafikkarte
Timekeepers (Geschick) DV 3990 ZUB AM-Maus (2-Tasten) 29,00 MB HD Diskettenlaufwerk
:::',:: ﬁ.‘:ﬁzzr_: ?:::g,sx Erer g: gggg Kostenlosen Katalog anfordern | 12x Speed CD-ROM
Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90 Bitte System angeben. Wir liefern auch GB Harddisk
Trapped (Rollensp.) AGA+HD DA 49,90 Spiele fur PC + C64 + Playstation ! BeOS, Linux und p.0S &
Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 49,90 LC')_SUNGEN zu fast allen Spielen ab 10,- > T
XP 8 (Kick2.0) ECS/AGA jeEV 49,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! M&lﬁm

Nereandkacton : 1 ler N hehy T P WL ——

Ausland « | Posta g 1 ~ AN AR

Bei uns ist alles méglich!!!

Alle Anget

¢e= Tastaturlésungen fir (fast) alle Amigas !
G Steckp_latzerweﬂerungen flr Amiga 1
T @2 Towerldsungen flr Amiga ( & Zubehor) !
Cyberstorm PPC | Dx ;el- Mo e B B Kk 2000 Uiy “ Soft- und Hardware rund um den Amiga !
604a 2001z " LR N S8 .00 <1600 Uke & Kompletisysteme von A1200 bis A4000T
DM 1699,-- Haldesdorfer Str. 119 * 22179 Hamburg G sowie PowerPC Lésungen...... U. V. M.
" ohne 68K CPU | Tel. 040 - 642 02 656 Fax. 040 - 642 02659
Meeting Pearls 4 DM 13,00
CD-ROMS wesitere cDs auf Anfrage [EEERSINEAST DM 16,90
Kara Kollektion 3.0 DM 62,90 ] ” o
AGATookiHO7 ou 2390 okl P el Die schnellste Internet-Lésung fir
Art sm:!:oe;e?ce DM 8390 p.0S Prerelease DM 44,00 den A1200! u.a. Autokonf.2 B-Kan.
Geek Gadgets 2 DM 22.90 Octamed Soundstudio 1 DM 19,90 .
Amiga Golden 20 DM 2800  Personal Paint7.1 DM 78,80 Lieferumfang: PCMCIA ISDN Master]1200+Kabel
Aminet je Vol, DM 18,90 Reflection 4.1 DM 299,00 Deutsch H dbuch Softw
Aminet 20 B 18R Sesiner br DM iz euisch. handbuch +software
Aminet Set 1,2 j DM 31,90 cala Plugh - . i ice: g ice:
o O e e S Sqﬂwore. Capi.device;Fossil.device;lwan.device;
Aminet Set 5 DM 5190  Teticon DM 2590 WilhelmTel-ll (kann als Anrufbeantw. Benutzt werd.);
Amiga Dev. 1.1 DM 19,00 Turbocalc 4 DM 138,00 T F Sf f % P z
Amiga Format 7/97, 8/97, 9/97 je DM 990 Tools Best of Blankers DM 8,90 [ele] ] l (e} eMon. Imon refS], u.v.m
Amiga Repair Kit DM 59,90 Provideo Club 1,2 je Vol. DM 49,90
Biue Box Profi Backrounds DM 57.90 WordWorth 6 DM 118,90
Brotkasten Gold DM 2590  Word Worth 6 Office DM 155,90 Dl
Cartoon Clipart DM 36,90 Xipaint4 DM____49,90
DEM ROM DM 29,90 A .
0 IT DM i E0CANERDe -
s D el Arflect2CD D DM 298,00 L’nux fir AMIGA
Directory Opus 5 Magellan DM 85,90 AS 2 ED DM 10500
Fun Clips 2 DM 2790  Database3 D DM 7900 und PowerPC™
Hermann der User & Co DM 23,90 g‘:"g:g S:E:ﬂ: ok g gm 1?338 :
Hollywood Studi 33,90 v g ir AM
Li;hyl\;OM Géﬂg ED)m 42,90 DlrawStudlo 1CD D DM 229,00 5 - Durch ecgleLlNUX fur IGA ’
Light ROM 4 DM 5190 Final Writer 87 D DM 16500 wird diese Computergenaration zum professionellen
Magna Media PD DM 6.50 Ibrowse 1.1x deu. D DM 85,00 UNIX System
Magic Publisher (Set 4 CD) DM 5890 lbrowse 1.1xengl. E DM 75,00 ; Y b ]
Maxon Allas DM 5190  Slegirled Copy Flash D DM 4500 Mit einer unkompilizierten Installationsroutine und der
Maxon TeX (2 CD) DM 67.90 Turboprint 5.x D DM 105,00 g g A
Maxon Cinema Xtension DM 5190  PictureManager 4 D DM 95,00 grafischen Benutzeroberflache X11 wird eagleLINUX
Maxon Cinema 4D Pro D on00) o Muoio R e I zum plattformiibergreifenden PowerOS
o . . . .
Info iiber Miami 3.0 unter www.adx.de , miami@adx.de
] m Bundie eagle una p.
Grafikkarten, Turbokarten PPC 604e Turbokarten
PPC-Turbokarten Grafikkarten
Cyberstorm PPC 604e - 150 MHz DM 1229 Cybervision 64-3D 4 MB DM 358
Cyberstorm PPC 604e - 180 MHz DM 1445+ Scandoubler fir A CV-84-3D A4000 DM 142~
Cyberstorm PPC 604e - 200 MHz DM 1699, Picasso V4 MB DM 669~
* Jeweils ohne BBk Proz. 68K Prozessor fir PPC a.A Turbokarten
Blizzard 2604 PPC 604e - 150 MHz DM 1279,~** Blizzard 1230 IV DM 222
Blizzard 2604 PPC 604e - 180 MHz DM 1499,—** Cyberstorm MK Il 060 DM 975,
Blizzard 2604 PPC 604e - 200 MHz DM 1749,—*" Cyberstorm MK Il 040ERC DM 578
** Jeweils ohne 68K CPU Prozessor bei Abgabe der Cyberstorm MK |1 SCSI Kit DM 145 —
Anzeige noch nicht lieferbar. Cybertorm PPC Karten und  Blizzard 1260 060 DM 775,
Blizzard 2604 PPC mit Ultra Wide SCSI Konlr. Blizzard 2060 DM 975
Blizzard 2040ERC DM 575
Abholung nach Terminvereinbarung méglich. Bei Versand Angebote zuzdglich Ab einem von
900, DM bei Vorkasse oder Nachnahme im Inland ohne vgrsandkaslanbemchnung Angebote freibeibend, Irrtum ,
Vi Firmen uns Pr sind eingetrag hen Ihrer Inhaber. Amiga ist ein
eingelragenes Warenzeichen von Gateway 2000 Inc.

eagle computer products GmbH, Tel: 07191-300993, Fax: 59057




ANIMATION

449
Caligari24 PAL D 49
- Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung) D 49
LightWave 3D - V 5.0 auf CD 3298
LightWave 3D - V 5.0 auf CD Studentenversion 2449

LightWave Enhancer CD D 49
LightWave Macro Pakete D je159
-Enhanced Edit

-Morphing Tool -Nonlinear Object Factory

Lightwave Plugins a.A.
Main Actor Broadcast D 249
Maxon Cinema 4D Professional V4.0 D 379
Maxon Multimedia D 115
Real 3DV 3.5 799
Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!) 399
Reflections 3.0 Amiga D 99
Reflections 4.1 Amiga / PC D Je399
SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version D 69
Tornado 3D D *435
Wildfire Animations-/Effektsequenzer D *aA
Wildfire PowerPC Version D *aA
World Construction Set V2.0 D) 925

WilD K
iR

Adorage 2.5 AGA 179
Adorage Scripts (Uber 100 neue Effekte!) 59
Animage 169

Clarissa Professional V 3.0

Clarissa Motion Soundmodul
Clarissa Transformer | |~

Cocktel Bildtelefon Software V.1
Cocktel Bildtelefon Video Digitizer

Image Vision 3 149
Monument Designer V2 299
Monument Designer V3 515

Monument Titler V1
Monument Desigher Updates

O0OpUOUppopOUOpgO0oOgpooOOo
o
{¥=)

Monument Titler Lernvideo 39
SSA Loader Package 60
BILDUNG
SIGMath Il D 95
TMA Europa Plus D 65

BUCHER

Cygnus ED Compendium

Das ARexx Buch

Imagine Buch / Profi Workshop 2.0
Imagine Handbuch Paket (2 Biicher)
Zaubern mit Reflections

BURO

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation

DUOQO
w
w
G
w

D
D
D
Final Data V 3.0 D 79
Final Office (FW97/FD/FC) D 269
Maxon Twist 3 Datenbank D 269
Steuer Profi 96 CD D 80
TurboCalc V 4.0 D 155
UpTaDate D 49
UpToDate 2 - Terminplaner,
Texteditor und AdreBmanager D 99

CDs

Amiga Developer CD D 25
Aminet12/13/14/15/17/18/19/20 D je25
AminetSet1/2/3/4 /5 39/39/55/55/55
 Brotkasten Gold 39
~ Geek Gadgets 2 25
i Kara Collection i \“/ —Sep 70
Lightrom Gold - 49
Lightwave Enhancer D 49
Maxon Cinema Xtension D 65
Meeting Pearls 4 D 14
Miami 2 & Into The Net 99
Octamed Sound Studio V.1 29
Reflections CD "The Light Works" D 49
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1" D 49
Reflections CD “Texturen Vol.1/2/3" D je49
Reflections CD "Objects & Szenes 1/2* D [e89
Reflections CD "Space Views" D 49
Scala Plugin 69

Tele Info Vol. 2 D 49
Textikon D 29

Wir fiihren alle filr den Amiga erhéltlichen CDs! T

Ab sofort legt eder Bestelng von Arii DAL
o it s BOTTON ykansoucnt it 4
FialBackup SV bel-on

ein kostenloses
[/ auf die Vollversion (79,- DM) kostet
nur 30,- DM

Art Department Komplettpaket auf CD *399

Art Effect 1.5 D 148
Art Effect 2.0 D 298
Art Effect Power Effects 1&2 /Super View D je 69
Art Effect PowerUP Effects D 69
Art Expression D 98
ADPro Photo CD-Loader 129
Brilliance V 2.0 D 79
Datacrome Grafikkonvertierung D 59
Deluxe Paint IV D 49
Deluxe Paint V AGA I ooy D 79
Draw Studio Disk / CD lDﬂmP'm.“ D 169/229
Image FIX V 2.6 i f 349
Maxon CAD 2.5 I e D 290
Maxon CAD Student | = D 169
Personal Paint V' 7 =~ D 85
Personal Suite CD D 39
Photoworx Pro D 245
Picture Manager V 4.0 D 109
ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch. Scanner  je 169
TV Paint 3.6 349
XiPaint 4 auf CD D 69
AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499
DCTV PAL 295
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS D 279
Graffito PCMCIA-Adapter D 99
Squirrel MPEG 479
Movie Shop FX Disks 1-5 D aA
CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095
ED FrameMachine & FM-Prism 24 D 579
ED Gemini Video Selector 4x2 kreuzschiene D 390
ED Genlock Maker PCI fur PC D 379
ED Neptun Genlock D 1035
ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB 1045
ED Pluto Y-C Genlock D 579
ED Sirius Il Genlock produkt des Jahres 95 D 1445
ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem D 289
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit Yuvi D 1445
ED TBC-Enhancer light D 1095
Zusatznetzteil fur Neptun/Pluto/Sirius/TBC 59
Digitale Videoschnittsystema finden Sle In der Rubrik DIGITALER-VIDEOSCHNITT!
Cybervision64 3D 4MB filr Zoro2und3 D 369
Cybervision64 3D MPEG-Modul D *299
Cybervision64 3D Scandoubler A4000 D 149
Cybervision64 3D fir Power PC 4MB D *549
Cybervision64 3D fir Power PC 8MB D *649
PICASSO IV D 699
PICASSO IV TV & Video Modul D %299
PICASSO IV Pablo Il Modul D 199
D %299

PICASSO IV Audio Modul mit Midi

Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler 175
Camouflage AB 2.x Midi-Sequencer D 219
Mignon 3.0 SMPTE Midi-Sequencer D 375
Octamed Soundstudio V. 1 CD D 29
Samplitude Professional 2.1 SMPTE D 249
Samplitude Professional 3.0 SMPTE D 349
Technosound Turbo Il Professional D 149
Vector Midi Il Interface D 129

Capital Punishment 55
Chaos Engine Il AGA 69
HUGO D 69
Micropose Formula 1 Grand Prix 39
Myst AGA CD a.A.
Nemac IV CD D 49
Sensible World of Soccer 96/97 D 49
Trapped Il CD D 53
Worms - Directors Cut D 69
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!

Sony Playstation Grundgerét D 299

Blitz Basic 1l V 2 D

Das Arexx Buch D 69
Maxon Basic 3 D 169
Maxon C++ 4 Pro D 349
Maxon C++ 4 LT D 170
Maxon Assembler D 119
Maxon Pascal V 3.0 D 195
Storm C/C++ 2.0 Pro Commercial D 498
Storm C/C++ 2.0 Non Commercial D 295
Storm C/C++ pOS-Modul D *89
Storm C/C++ Power ASM-Modul DS k15
Storm C/C++ PowerUP-Modul D *195
Storm Wizard 2.0 D 148

TEXT/DTP

Final Copy Il Textverarbeitung D

Final Writer 97 (NEUI) D

Final Writer Entry (NEU fir Einsteigerl) D

Final Writer flir Windows 95 (D)

Final Writer EPS Cliparts D

FW Briefe D

FW Fontmanager »  Final Writer D

FW Visitenkarten i 2 D

Maxon TeX (Doppel €D) = wayr D

Page Stream V 3.0 %‘ e & D

Pelican Press . D

Typesmith V 2.5 —
TOOLS

AmiTCP/IP D

Cross DOS 6.0 Professional

Cross Mac

Diavolo Backup D 89

Diavolo Backup Professional D 119

Directory Opus Magellan D 89

DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65

Final Backup D 79

Font Machine a.A.

Fusion Mac Emulator - 165

Maxon Atlas NewBack & D 79

Maxon Hothelp 3.1 N '_‘*"\““" =D 79

Maxon Magic Il . D 69

Maxon Tools Il nod (D 79

Network PC Ry 69

New Back Datensicherung m D 79

PCTask V4.1 D 159

PCX PC Emulator 149

Siegfried Alpha D 25

Siegfried Anti-Virus D 35

Siegfried Copy Flash 1 D 45

Studio 2.14 D 109

Turbo Print Prof. V 5 D 129

ZiplJaz Tools 49

SPEICHER

1MB intern fir A600 D 99
1.8MB intern fir A500 D 149
512KB intern far A500 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D 199
2MB ZIP-RAM z.B. fir Oktagon 129
A3000 Speicher 4MB Static Column 399

1MB 30pol Standard fiir GVP SCSI Contr. (2 Stick) 59

4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/8MB 32 Bit PS/2 by \  Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2

Tagespreise
Speicher fir GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 129

49OWER! !+

AMIGA™ GOES POWERPC™ |
.die nichste Generation ist jetzt verfigbar
Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und 3

PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung lhres
Amiga in ungeahnte Dimensionen!**
A3000/ 4000

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz
A2000

1279,-DM
1549,-DM
1795,-DM

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 150MHz
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz 1599,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz 1849,-DM*

Oben genannte Preise gelten jeweils fir Neubstellungen, Besitzer alterer
PhaseS 0401060 Turbokarten erhalten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an!

A1200
Blizzard Power Board 603e 175 MHz
Blizzard Power-Board 603e+200 MHz
** Preise jeweils ohne 68k Prozessor
Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
filr efnen neuen Prozessor und eine neue Freundinl

1349,-DM*

799,DM*
1049,-DM*



Eeinsten - Preise vom Kleinsten

SCSI-FESTPLATTEN

Miami 2 & Into The Net 99 HD-Laufwerk intern (A 2/4000)

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte D 22 O;:;';Tsr 2168 sl
Coprozessor 68882-50MHz D 99 Fireball ST c 3:268 649
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 795 Fireball ST 4,3GB 779 .
Blizzard 1230 IV/40/60 SCSI li-Controller D 149 Fireball ST 6,4GB 999
Biizzard 2060 060/SOMHz A2000 Atlas Il Ultra-Wide 2268 849
inkl. SCSI ll-Controller, bis 128MB RAM D 995 Atlas Il Ultra 45GB 1599
CyberStorm MK.3 060/50 inkl, SCSI-Contr. Atlas Il Ultra 9,1GB 2499
& weiteren neuen Funktionen NEUIII D 1295 Viking Ultra 21GB 899
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 149 Viking Ultra 4'SGEI 1299
Seagate
SCANNER Barracuda 2,1GB 1149
phase 5 Artec AT3 inkl. ScanQuix! D Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 1599
DIGITAL PRODUCTS Artec AT6 inkl. ScanQuix! D 649 Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 2799
TELEKOMMUNIKATION Eg;gg g;;gggl GT 8500 g 699;:’2 Elite Ultra SCSI 23,2GB 5499
ISDN sfasterzz Karte A2/3/4000(chne BZT) D 299 HP Scanlet 4c [ 5p D1595/749 Tomahawk 4345 AV 45GB 1749
TKR Tns’tat: 33.6 V.34+/Fax/Voice D 279 Mustek Paragon 12005P D 499 Tomahawk 3391 AV 9,1GB 2699
o N rolSON. £ &% Sandux3 Samnaofuwae BRI A 1200 FESTPLATTEN 2.5
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 449 = n A1200 FESTPLATTEN 2.5
U.S. Robotics Courier V.34+/2 D 579 ZUBEHOR 1GB / 2GB Toshiba 399/749
U.5.Robotics Sportster Flash V.34+ D 349 400 DPI-Maus D 29 HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30
U.5.Robotics Worldport PCMCIA D 499 560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal fir Grafik) D 59
U.5.Robotics ISDN TA D 289 AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 499 AT-FESTPLATTEN 3,5"
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN D 999 AmigaNet Ethernet Karte BNC 349 Maxtor 2GB 399
. ZyXEL Omni2885S 28K8/V.34/Fax/\Voice D 599 AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379 AT-Kabel 2,5" auf 3,5" 25
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549 A 4000 Scandoubler D 149
Weitei? nOdEMZ s a.A Ariadne Netzwerkkarte D 345 STREAMER
De tenen Modem: BZ
(Postaussing) it des BRD verboten and afr Catweasel Z2 Floppy & IDE Controller D 179 p.pAT Streamer bis zu 2GB 1095
A Web 3.0 95 GVP Guru ROM V 6/ 2091 D je9s Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2 c 1649
IBrowse 1.2 Internet Software D 89 HD-Laufwerk extern g 169 New Back Backup-Software 79
8.7
D

MultiFax-Pro V4.0 D 79 HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) je 149
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99 Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) 99 lomega Zip Drive 100MB SCSI extern D 349
TKR Multisurfer D __sd9  Hyparcom3isxseriel Highspeed A23U000) 149 - jomecy tar Drive 168 inter/extem 699/849

Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A1200) 169 lomega Jaz Drive 1GB Medien 195

_ : thpercim $ Quriell Highmpesd A2N00) 189 Zip Drive Medien 100MB 35t/55t/105t.  79/1391279

“Der Amiga 500/4000/Surfer” -Video D je39 Joystick Superpro D 49 Zip | Jaz Tools 49
Amiga 1200 Magic D 649  laufwerk 3.5 extern O 79 \Wechselplatten Laufwerk Nomai 750 MB int. 549
Amiga 1200 Starterkit inkl. 1770MBHD D 799 Liana Peer-to-Peer Netzwerk D %5

Syquest Sylet Wechselplatte 1,5GB int/ext. 849/1049

Amiga 4000 TE Eagle Tower (ohne Prozessorkarte) 2479 Linux €D 69

& Syquest Wechselplatte EZ Flyer 230MB ext. 449
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 2699 Kickstart/Workbench 3.1 AS00/600/2000 129 V{'zchselplatten-f\,ded\‘um 1351270MB 45/95
Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2399 Kickstart/Workbench 3.1 A1200/3/4000 139 \echselplatten-Medium 230MB/1,5G8 59/249
O/Box PPC-Amiga 4000 Systeme a.A. Multiface-Card Il 149 Wechselplatten-Medium 44/88/540MB 79/89/139
Papst-Lifter (regelbar) 55

DIGITALER-VIDEOSCHNITT Parnet Kabel

35 Sehr geehrte Kunden,

Dobooobo

Draco - Das professionelle Videoschnittsystem !;CNI;atnatur Adapter fur A2/3/4000 395 Wir fuhren auch ein breites Sortiment
68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4AMB D 5895 i : von PC Artikeln, Eine stetig wachsende
. : P OS Betrieb m PreRelease 49 F . 3

:_'-LaglMotwn Spezialversion fiir Draco A oo o sy,mm (Amiga - PC) 209  Liste finden Sie ebenfalls auf unseren
C:::b!:ﬁg Adorage Magic D 149 Siamese System Mac-Version s I/I.{EBjSerten. e fr-euen L e I
Casablanca Monugrent Titler D 398 VGA Monitor-Adapter D 35 sdtzlich auch auf diesem Sektor bedienen
Walsre Kadida S WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) i < zu kdnnen.
Draco Vorfiihrungen und Komplettinstallationen WA.COM Graﬂktablet_t Sl ~ D7g1349

} fiihren wir gerne filr Sie durch | Rufen Sie uns an und Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119 * Bei Drucklegung noch nicht verfiigbar!

vereinbaren Sie einen Termin |

Canon Bubble Jet BJC 240 D

Canon Bubble Jet BJC 4200 D 429
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 D 759
Canon Bubble Jet BIC 620 D 599
EPSON Stylus Color 400 D 459
EPSON Stylus Color 600 | D 629
EPSON Stylus Color 800} D 899
EPSON Stylus Photo D 998
HP Laserlet 6L D 899

weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet!

Altivboxen Subwoofer System 240 Watt D 149

Amiga 1538 S Multiscan Monitor D 679
IDEK IlYAMA Monitore jetzt gnadenlos giinstig]

IDEK MF-8115 G D 695
IDEK MF-8617 TCO 92 D 1249
IDEK MF-8721 TCO 92 D 2599
IDEK MT-9017 TCO 92 D 1349
IDEK MT-9021 TCO 92 D 2595
weitere Monitore a.A

Wir fiihren auch
alles rund um die
PlayStation!

Wir senden lhnen
gerne eine kom-
> plette Liste - oder
schauen Sie ein-
fach ins Internet!

Ve
PlayStation™

}, LAUTSPRECHER

| Aktivboxen 120 Watt Paar D 59

MASSENS

ICHER

CD-ROM LAUFWERKE**
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D
Toshiba XM 38018 14,4-fach SCSI D

Toshiba XM 57018 12-fach 5CSI D
Pioneer DR 466 12-fach SCSI
Pioneer 24-fach SCSI

D
Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D
Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach D
Panasonic LF-1000 Phase Change System D
MO-Medium 650 MB

199
289
249
D 209
339
159
189
599

ASIM CD-ROM-Trelber V 3.8 9%
Make CD (CD-Brenner-Software) D 99
MasteriSO (CD-Brenner-Software) 249
Aufpreis fir ASIM CD-ROM Treiber ** 80

CD-WRITER
HP-SureStore 60201 6/2-fach

Phillips CDD 2600 6/2-fach

Ricoh Rewritable 6/2-fach

Yamaha CDR200 6/2-fach 0
Yamaha CDR400 6/4-fach

CD-Rohlinge (nur Markenware)

CONTROLLER

A600/1200
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199
Squirrel PCMCIA SCSI 139

Squirre] SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199
A2000/3000/4000

Oktagon 2008/4008 SCSI 249
Ext. SCSI-Gehduse 1-fach / 2-fach 3.5“ D 109/129
Ext. SCSI-Geh&use 1-fach / 2-fach D 115/149

Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 8-fach D 195/295

D
CD-ROM SOFTWARE

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
gehenden Preislisten ihre Gilltigkeit ! Druckfehler, Irrtamer
und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
PREISLISTE 10/97
OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Bestellung (95%) = per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )

Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,-)

UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
Einrichtungen auf Rechnung

IHR AMIGA DISTRIBUTOR

OBERLAND

O M P U T E R
In der Schneithohl 5

61476 Kronberg/Taunus

Geschaftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-
rung (iber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.
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DIGITAL PRODUCTS

Nach langwieriger und schwerer Geburt hat
nun endlich ein gehatscheltes Baby von
phase 5 das Licht der Welt erblickt. Wir stellen
die neue Technik der Prozessorkarten vor,
prifen Kompatibilitit und natirlich, welche
Leistung die Dual-Prozessor-Karte bringt.

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

B MicroniKs Amiga 1300- und Amiga 1400-
Tower auf dem Priifstand:
Unser Praxistest soll zeigen, was in den
beiden Einsteiger-Modellen steckt.

B Buchvorstellung: »Zaubern mit Reflec-
tions« mit Tips & Tricks zur professionel-
len Objekterzeugung

M Schnell gefunden: »Artikel-Finderll CF« mit
aktualisierten Datenbestinden der Artikel
und Berichte
diverser Ami-
ga-Publikatio-
nen, selbstver-
standlich auch
des AMIGA-
Magazins.

Macintosh-Feeling auf dem Amiga: Der
| »Shapeshifter« bekommt Konkurenz - der
| Mac-Emulator »Fusion« von Blittersoft (u.a.

PX) will dem Formenwandler kriftig Kon-

kurrenz machen. Ob es sich dabei um eine

knackige Frucht oder nur um

Fallobst

Die neue Version des 3D-Programms haben
wir uns ganz genau angesehen: Ein neues Be-
nutzer-Interface und verbesserte Funktionen
sollen Real3D und Co. das Leben so schwer
wie moglich machen.

AMIGA-MAGAZIN 10/1997



Amiga Magazin, PCgo!,
Power Play, 64er,
Markt & Technik,
Design & Elektronik
erwarten Sie.

Schauen Sie doch
einfach rein.

—%http://www.magnamedia.de




;' Randnotizen sofort erklirt. Verstind-

;Iiche und direkt umsetzbare

g
<
Ry

Gewinnen Sie Z.

> 2 Wochen Robinson Club *
Schlanitzen-Alm

fir 2 Personen .3

A
90 Das Heft gibt's auch
= mit der Original-PCgo!-

CD-ROM fiir 9,80 Mark

Raumen Sie
lhren PC auf

@ In 10 Minuten zum schnellen
und stabilen System

® So einfach beschleunigen Sie
den Windows-Start

® Test: Programme, die
- Fehler finden und beheben
- Abstiirze verhindern
- Daten retten

TITELTHEMA

Digitale Fotografie

® Das leisten digitale
Fotokameras ab 400 Mark

@ Schritt fir Schritt: So kommen
die Bilder in den PC

CD-ROM-Laufwerke

® Jetzt zugreifen: 12fach-Laufwerke
unter 200 Mark

® Workshop: So einfach installieren
Sie Ihr neues CD-ROM-Laufwerk

TEST

Coupon einfach ausfiillen, unterschreiben und
abschicken an PCgo! Abonnement-Service, D-74168
Neckarsulm oder per Fax an: 0 71 32 [/ 95 92 44

Vertr ie/Widerrufsrecht: Die By wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Waoche ab Aushindlqnng dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Das erste Heft kommt gratis!

Ja. ich miichte die nichste Ausgabe von PCgo! wie angekreuzt gratis testen. Will ich die
Zeitschrift danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum glinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) bzw. DM 103,20 (mit CD) fiir jeweils
12 Ausgaben per Post frei Haus. Andernfalls teile ich lhnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

U Ich mchte PCgo! ohne CD testen U ich méichte PCgo! mit CD testen

Name [ Vorname

StraBe [ Nr.

PLZ [ Ort
Gewiinschte Zahlungsweise:

(1 Bequem durch Bankeinzug (1 Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Datum [ 1. Unterschrift 2. Unterschrift CAZ70
Vertr ie/Widerrufsrecht: Die B wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushiindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs, Ich bestitige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

k‘lll.lllllllllll
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